puie Wii 
nowa konsola // 


(MOAWAT) 


WARKOUND 


„oglądamy FPS-a 
- twórców Call of Juarez. 
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« najpopularniejszej gry 
RPG na świecie! 


AR wa 


 TĄJY 


SZK, 
Ź 


S.T.A.L.K.E.R. Bo * 
Shadow of Chernobyl" 


Mistrz kierownicy wraca 
na trasę! Wszystko 
_ o nowej części ścigałki. 


2 KZ. 
8 
INDEX: 351555 ISSN: 1509-0558 EZ A 


Jade Empire"" - nowa gra Action-RPG twórców 

Baldur's Gate"”" oraz Neverwinter Nights”" 

już wkrótce ukaże się na PC! Przenieś się 

do niesamowitego świata legend i mitów 

z Dalekiego Wschodu. Wybierz jednego 

z 7 dostępnych bohaterów, z których każdy 

dysponuje własnym, unikalnym stylem walki, 

a następnie wyrusz w fascynującą podróż 

przez całe Jadeitowe lmperium. Przed tobą | 
ponad 70 niesamowitych, rozległych lokacji 

do zwiedzenia: od pełnych niebezpieczeństw 

$ór, przez zdradliwe mokradła, tajemnicze 

jaskinie, kwitnące ogrody stolicy cesarstwa, ( . 
aż po krainę bogów. k 7 


e Ponad 40 godzin wspaniałej przygody! 
e Ponad 70 rozleśłych lokacji do zwiedzenia. 


| e 7 zróżnicowanych bohaterów do wyboru. 8 
e 7 bardzo oryginalnych i widowiskowych stylów walki. h. 
| e 4 szkoły magii i 4 style transformacji bohatera. 
e Bardzo bogata polska edycja gry. i 
| | 
| | Epicka opowieść połączona z rewelacyjnym systemem walki 
j | w śrze fabularnej mistrzów gatunku, firmy BioWare! 
, 


Premiera już 8 marca! 


BiOWARE_ 


CORP 


| Jade Empire Engine © 8 © 2002-2007 BioWare Corp. Wszystkie prawa zastrzeżone. BioWare Corp. i logo BioWare Corp., Jade Empire i logo Jade Empire 
PI są i/lub zastrzeżonymi znakami handlowymi BioWare Corp. w Stanach Zjednoczonych i/lub innych krajach. Wszystkie prawa zastrzeżone. 


* Gry komputerowe są wyjątkowo zł roduktami, a daty ich wydania zależą od wielu czynników, często leżących poza CD Projekt. Z tego względu prosimy pamiętać, 
że data pr może ulec zmianie. Data premiery zostanie ostatecznie potwierdzona gdy polska wersja gry trafi do tłoczni. 
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Twórcy serii Baldur*s Gate"”" oraz Neverwinter Nights”" 
'. przedstawiają: | 


i wyjątkowo bogatym daniuf! W 


Dożywotnia Gwarancja Wirtualne Pieniądze Używki (używane gry) 


_ SPIS TREŚCI 


ZAPOWIEDZI > 


Warhound 


White Gold: War in Paradise 


Overclocked 
Vanguard 
Colin McRae: DIRT 


S.T.A.L.K.E.R.: Cień Czarnobyla 


=" 


TEMATNUMERU 


Supreme Commander 


RECENZJE 


Bet on Soldier: Blood of Sahara 


Sonic Riders 


Runaway 2: Sen żółwia. 


Left Behind 
Fritz 10. 
Switchfire.. 


WoW: The Burning Crusade 


Pacific Storm... 
Dream Pinball 3D 
RoboBlitz 

Star Trek: Legacy 


| PORADNIK. 
| NIETYLKO GRY 


Nintendo Wii 
Testy sprzętu 


Spis treści . 
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Tymon Smektała (redaktor „moskwicz” naczelny), 

tet. (0-71) 341-20-83 wew. 220; Maciej Kuc 
(darkhydeparkawy z-ca red. naczelnego), tel. (0-71) 
341-20-83 wew. 200; Andrzej Sitek (jakoby go nie było 
za red. naczelnego), tel. (0-71) 341-20-83 wew. 222, 
Adam Szumilak (korektor kapeador). 


Jan jankowski (0-71) 341-20-83 wew. 100. 


Jacek Sawicki (kierownik działu DTP), 
Kuba Siepkowski, Katarzyna Majcher-Buszewska. 


Artur Dąbrowski, Krzysztof Gradzień, Piotr 
tewamdewski, Krzysztof Kałesowski, Aleksander 
Olszewski, Marcin Traczyk. 


Prezes wydawnictwa: Witold Woźniak. 
Członek zarządu: Jerzy Szulwic. 

Dyrektor wydawniczy: Zbigniew Bański. 
Dyrektor finansawy: Andrzej Choynowski. 
Dyrektor ds. kolportażu: Maria Kardas. 


CLICK! 

ul. Sukiennice 6 
50-107 Wrocław 

uł. Moterowa 1 
04-035 Warszawa 


r działu reklamy prasy komputerowej: 


Co na CD/DVD?...... 


Sherlock Holmes: The Awakened 
Terrorist Takedown: Tajne operacje 
Crazy Frog Racer 2 

Dominet Bank Ekstraliga 

Edycje kolekcjonerskie Cenegi 


Neverwinter Nights 2, cz. 2 


NE ARES 06 


Magda Milewska, tel. 0 22 516 31 73, magdalena. 
miłewska© baner.pl 

Kierownik działu reklamy prasy komputerowej: Lidia 
Ukleja, tel. 0 22 516 35 02, lidia.ukleja © bauer.pl. 


Drukarnia Wydawnictwa Bauer w Ciechanowie i R.R. 
Donnelley Europe Sp. Z 8.0. Kraków. 


Wydawnictwa Bauer Sp. z 0.0., Sp.K., 
ul. Motorewa 1, 04-035 Warszawa. 
Wydawnictwo Bauer ostrzega Sprzedawców, że sprze- 
rów aktualnych i archiwalnych pisma po 
liż estalona przez Wydawcę jest zabroni: 


teriałów zawartych w piśmie oraz na płycie CD bez 
pisemnej zgody wydawcy zabronione. 

7a treść reklam redakcja nie odpowiada. Wszystkie 
nazwy handlowe i tewarów występujące w piśmie 


ź odpowiednich firm i zostały użyte 
wyłącznie w celach informacyjnych. 
Wydawnictwo Bauer jest członkiem Ogólnopolskiego 
Stowarzyszenia Wydawców oraz członkiem izby 
Wydawców Prasy. Niezamówionych materiałów reak- 
cja nie zwraca. Zastrzegamy sobie prawo do skraca- 
nia i redagowania tekstów. ś 
ISSN 1509-0558 PATCIS 
NALŁKU KOATRGLOWANI 
Click! w Sieci: ZEK KONTO OYSTAGICJE PRASY 
www.ciick.pl, e-mail: ciick©click.pl 


Polska odpowiedź na Crysis? 

| To może przesada, ale i tak 
Warhound ma szansę stać 
się jedną z najlepszych gier 
wyprodukowanych w naszym 
kraju. Pierwsi w Polsce piszemy 
tak obszernie o nowej produkcji 
studia Techland. 


Na ten dodatek czekało osiem 
| milionów graczy WoW - takiej 
presji trudno sprostać, ale Bliz- 
zard jak zwykle dał radę! 


| czymy już naszą długą 
przygodę w magicznym 
świecie Neverwinter... 


A w nim na pewno'*: 

— kolejny zeszyt Klasyki Clicka — tym razem o jednej z naj- 
ważniejszych serii gier strategicznych, 

— recenzje najnowszych gier, m.in. Jade Empire, Command 
6. Conquer: Tiberium Wars oraz (obiecywane od dwóch nu- 
merów) The Guild 2, a poza tym kilka innych smakołyków 
dla giercowych frików! 


ZEDO DA WEF ORKA OZ CZ TOOK OTO RE ZE POETA PERO DOOEOAZY ŻOR SZOA Z OCZAZ RZE R AETEGZOZCEZZO OOO AROOZYSOZZZESOZBCTCZA CR PNSOCZCOZ 


| Total Annihilation to jedna 
z najbardziej ambitnych gier 


Psst! Nie słuchaj 
złych podszeptów 
Draenei — zagraj 


Krwawym Elfem! 


technologicznym, Click stanie się wkrótce magazynem, któ- 

ry ukazuje się wyłącznie w wersji z dołączoną płytą DVD. 
CeDeki odchodzą w przeszłość i my również z nich zrezygnujemy 
- w najbliższym czasie proporcje między edycjami DVD i CD będą 
zmieniały się na korzyść tej pierwszej, wreszcie w jubileuszowym 
numerze 05/2007 (obchodzimy wtedy siódme urodziny!) po raz 
pierwszy do sprzedaży trafi Click „wyposażony” wyłącznie w płytę 
DVD. Macie więc ostatnie tygodnie, żeby zmienić napędy w kom- 
puterach - a warto to zrobić, tym bardziej że przejście na nowy 
format pozwoli nam dodawać jeszcze jedną grę ekstra (będą to 
same klasyki!). 


S$: się - aby dotrzymać kroku postępowi i osiągnięciom 


Redakcja 


UALAZUY SMS na7441 INTE: 7 


Wszyszkie telefony z kolorowymi ua a WYG .ky2.| 


ER + 
WCEIBGT o. 
Aby pobrać 


ANIM./WYGASZACZE wyśćj 
na numer 74481 w treści wpisz kod elementu (i 
KOBSN. Aby wysać do Zrapmego. po kocze 


Barka 

Bartek Wrona - Jedna na milion 

EST umiz z Pozwól żyć 
- 2 olei aa 


Kasia Kowalska - Dlaczego nie i ; 3 $ię CI serce 
Piotr Rubik - Psalm z bukietem konwalii : ś moje spędźmy 
The Pussycat Dolls - Swa) x > życie we dwoje 
Tokio Hotel -Der Letzte Tag ; 427. WCBG288 
Virgin - Dwie bajki 

Virgin - Szansa 

Akcent - Jokero 

Akcent - Kylie 

Baracuda - Ass Up 

Blank 8 Jones - Catch 

Cascada - Everytime We Touch 

C-Bool - House Baby 

Danzel - My Arms Keep Missing You 

Danzel - Jump 

Delano 8 Crockett - Walking On The Moon 

East Clubbers - Sextasy 

Forseco - Insane 

Holly Dolly - La Isla Bonita 


Holy Dol - Lolipop 
Jasonek Codeo -Git s Tue a woeeg25 ężaa E 
| Kamah- JustBe GoodToMe > Ć ŚĆ Ą  FTCYW: 


Mad Frog - AxelF j * c 
Mad Frog - Popcom vy z * g am] 
Piesek Leszek - Hau Hau . Misio;kocha 


RnG feat.Chicanoz - Ochie Wala wC86871 WCB7TI 


TAPETĘ za złotówkę 
Nd Kc 
RE MCZ <A. Aby iwa ted 


Ez: ać „sieci 
należy 
Benassi Bros feat Sandy - Feel Alive 
Dj Adamus and Mafia -HF 
Dj Magic vs. Max Farenthide - Get Down 
DJ Tiesto - Adagio For Strings 
DJ Tiesto - Traffic 
Fedde Le Grand- Put Your Hands Up For _ 
Kalwi 8 Remi - Explosion 
MBrother - Trebles 
Potty Man - One More 
DKA - Wybacz mi 
Jamal - Policeman 
Verba - Młode wilki 3 
Verba - Mogliśmy 
4 Verba-Ży 
Akon feat Eminem - Smack That 
Ania - Trudno się przyznać 
Czesław Niemen - Sen 0 Warszawie 
Justin Timberlake - My Love 
Kombii - Pokolenie 


Mandaryna - Stay Together 
Nelly Furtado - All Good Things 
Pakito - Living On A Video 
Pakito - Moving On Stereo 
Rihanna ithfuł 


- Unfaii 
Sean Paul - Give It Up To Me 
3 Shakira - Hips Don tLie 
Stachurski LOWE 


Sugababes - 

Sumptuastic parem uśmiech Twój 
Rubik - Niech mówią że. 

ZAB Cant Del Barca 


Rosi i 

UEFA Champions League 

Wisła- Jak długo na Wawelu 
Gliniarz z Beverty Hills 
James Bond 
Kill Bil 

©] Mami Vice 


Impossibl 
Mortal Kombat 
|= PulpFiction 
sj Shrek 
Rocky 
W ciało śmiał pobrać TAPETĘ SMSnanumer 744 treści zka WCBI41. I do. po kodzie "(ka ) oraz (np. WCB141 
yginam cialo śmiało Aby wyślij R WAB zktóey mala do złoto DO 2 dopisz " (kropka) oraz numer znajomego (np. 


44 Aby pobrać GRĘ JAVA wyślij SMS na numer 7940, w treści wpisz kod elementu dla Noki, 
DZWONK (l/ODGŁ U SMS na EA) Ą A Siemensa, Motoroli, SonyElicssona (Np GOBI. GCB123). Otrzymasz zakładkę WAP, z którą należy 
Alewiochał Telefoni dzwoni DOS się połączyć i pobrać element. Aby wysłać do ŻzałA! (z aside gier GAMELOFT) 
Baaaraanecee DCB7027 " wpisz ”, (kropka) oraznumer znajomego (np. GCB123. 


OPZZ WA SMS na numer 7441 w treści wpsz 
Emile CES banana a: SCE zas TO 


Ę kj Oem zoo WAĆ? Heej PIB AEH 

ą pisz kedcenstuda Noa (np. MMCZIBACZ) 

Siemensa wpsz SD zamiast Mu kodze Dat: „Alcateła wpisz 

Sn ŁZE ' (kropka) oraz 
(np. 


SMS na numer 7641, w treści wi 
(odiegi ay: NPA WN AMR WAU NM Poj oaz 
pas) SMS na numer 7441, w aa NE 
3 mOOŁ OSY (awa EAN WAV, MVP). 
ri roza 


Might and Magic! J 
Jużw sprzedaży! DQ WYGRANIA 


140 | N60 | NG600 | Mv 
E7x | SES | SE6 | SE7 


00 | NO | KG) | NESOO 
w | E7x | SES | SE7 


"EiS j2” 


"STAM 


Motorola -SOnyEŃcszon 
osz 1910 TEZA. 1630, ZE00 SE7- SonyEiesson K7Ó0i N3O -| - Nokia 3510, 8910i N40 - 
500 | N30 | N40 | NGO N40 | NGO | Mv N30 | N40 | N6600 
'N6600 | Mr | E7x | SE5 M | SE7 SE5 | E7x ppl 
S5x | SE6 


> operatora GSM i poproś o przesłanie SMS-akonfiguracyjnega. IE 
Z zka TAD wynosi amica numer 740 wynos 
nastroneV 


O0dof 


e SN: ż a ; EZ odbijanie kulki 8 
EF] M nadl | 2 STAR WG zą . . 

FlatOut k t 8 4 e _— Ź i SEUIB  popychanie stołu z boków i 
Ł/ 


Gra samochodowa, o której mówiono, że to „Half- r aT ź | , Wicaaaik jek GIER za 
-Life 2 ścigałek” - dlatego że jako pierwsza wpro- | Takich kraks nie 
wadziła tak realistyczny model fizyki do zmagań zobaczysz w żad- 1 
na torze. Poza niezwykle emocjonującymi wyści- nej innej grze! : — ) z (FE przejście do menu 
gami na 45 trasach, FlatOut oferuje również try- A = 

by dodatkowe, w tym np. konkurs na jak naj- (e 4 3 : z | wystrzeliwanie kulki 
dalsze wyrzucenie kierowcy z samocho- 
du wwyniku kraksy oraz tzw. areny 
destrukcji (łatwo sobie wyobrazić, co się na nich 
dzieje...). Jak widać, jest to gra z gatunku tych, na 
których pudełku powinno widnieć wyraźne ostrze- 
żenie: „Nie próbuj tego w domu”. 


zmiana kamery 


Musisz zrobić wszystko, 
! żeby nie trafić do tej 
jednej dziurki. 


> Z 
zę 
LĄ 


Wykorzystanie rozbudowanego modelu fizyki 


oraz rezygnacja z licencjonowanych aut (żaden + 5 ż 

z 16 pojazdów dostępnych w grze nie istnieje PODSTAWY STEROWANIA: 

w rzeczywistości) ma także i tę zaletę, że kraksy a 

mogą być w tej produkcji wyjątkowo efektowne ą 
= 


sterowa 


e aut — = spi H sj, 


Uszkodzić można nie tylko kierowany samochód, 
ale i setki obiektów znajdujących się na pobo- 
czach, a że połamane deski czy metalowe części ę , is ą ? 
pozostają na trasie wyścigu aż do samego koń- O czym tu opowiadać - pinball, jaki jest, każdy widzi. Fastlane oferuje tylko jeden stół, ale jest 
ca, każde kolejne okrążenie stawia zupełnie c zmiana widoku on dopracowany w najdrobniejszych szczegółach. Tematem przewodnim tego flipera są 
nowe wyzwania wszystkie maszyny, które ułatwiają szybkie pokonywanie przestrzeni, nic więc 

z spojrzenie w tył dziwnego, że gra wymaga naprawdę niezłego refleksu. Nasz redakcyjny rekord to... Nie, nie bę- 
Mówiąc krótko - FlatOut to jedna z najlepszych 2 dziemy go zdradzać, bo jeszcze uznacie nas za lamerów - sami zaś możecie zmierzyć się z in- 

M samochodówek na PC. Od'nds dla was! stawia samochód na trasie nymi graczami, umieszczając swoje wyniki na specjalnej stronie: www.fastlanepinball.com. 


WZW RRILU 


= CD1 
* Pełna wersja: 
FlatOut CD £1 


*% CD2 
* Pełna wersja: 
Fastlane Pinball 


Ta gra pokaże AB 3 ' j i ś % Ę FlatOut CD ż2 
| ci prawdziwe żę: p 3 j 
oblicze wojny. 


Paz 


2007/€0 iX9I1J 
pAłd 3S0]JEMEZ 


* Pełne wersje: 
FlatOut 
zmienia aktywne Fastlane Pinball 
przedmioty Ą ShellShock: Nam '67 


ś » 4 5 R 
Chal Sh j ck: kla tn 167 ! . h 3 , zę "ty * Wersje demo: 
Sheli$ 106 Ne Nal "LI j Ró Appia 3 , bog 9Dragons (open beta) 
earn = 4 * Agatha Christie: Murder on the 
Orient Express 


i ć Alien Shooter: Vengeance 
2 przeładowanie broni = ę 
scy, w taki czy inny sposób, są ofiarami wojny. w r Armed Assault (multiplayer) 


użyj/weź IB Diver: Deep Water Adventures 
Pomijając kwestie moralne, które odgrywają bardzo znaczącą rolę w fa- Europa Universalis III 
bule ShellShock: Nam '67, ważnym elementem tej produkcji jest ę zmiana trybu strzelania Sam $ Max: Situation Comedy 
również sztuczna inteligencja przeciwników. To gro będąca dzie- 72 ; po y p 
łem holenderskiego studia Guerilla, które zasłynęło wcześniej tytułem 3 m kucan Settlers II: 10th Anniversary 
Killzone, FPS-eem na PS2 uznawanym za najlepszy, jeśli chodzi o algorytmy z 6 Switchfire 
Al. Również w SheliShock: Nam '67 przeciwnicy zachowują się realistycz- zc wychylanie się na bc UFO: Afterlight 
nie i trudno ich pokonać - to jeden z bardziej wymagających shooterów rę War Front: Turning Point 
whistorii. Innymi słowy - gra wyjątkowa. Zainstaluj, zagraj, zobacz! _ spacja 


pm: = 


Kontrowersyjna gra, w której pokazane jest całe okrucieństwo i brudy woj- 
ny w Wietnamie. To produkcja tylko dla graczy o nerwach ze stali, goto- 
wych do wzięcia udziału w konflikcie, w którym nie ma zwycięzców, a wszy- 


sterowanie bohaterem 


Xpand Rally Xtreme 


Z okazji zbliżającej się 
premiery filmu „Klątwa 2” 


mamy do wygrania 
10 filmów z pierwszą częścią 
filmu „The Grudge. Klątwa” ż 
oraz odtwarzacz M Filmy z serii „The Grudge. Klątwa” to... 
DVD Philips m a) komedie 
3 ; z Ę i b) romanse anime 
c) horrory 


Wystarczy wybrać prawidłową odpowiedź: 


Odpowiedź wpisz według schematu: CL.KV.X, 
gdzie X to prawidłowa odpowiedź na pytanie 
konkursowe (A, B lub C), i wyślij SMS-em pod 
LOWA 

Koszt wysłania SMS-a to 1,22 zł brutto 

(1 zł netto). 

Na zgłoszenia czekamy do 5 marca 2007 r. 


NIE MA MIEJSCA NA KOMPROMIS 


SUPREME 


TO JEST PRZEŁOM! 
PRZEZ WIELKIE „P”! 


ZACH CD-ACTION 1/2007 


LTE: 
W HISTORII GIER 


M i 


. SPEKTAKULARNE WALKI NA LĄDZIE, Jr/ 
= WODZIE I W POWIETRZU > BITWY Z UDZIĄŻEWINYSIĘCY JEDNOSTEK 


WERSJA 
KINOWA 


© 2006 Gas Powered Games Corp. Wszystkie prawa zastrzeżone. Gas Powered Games i Supreme Commander są zastrzeżonymi znakami handlowymi Gas Powered Game: 
logo THQ i logo THQ są i/lub zastrzeżonymi znakami handlowymi THQ Inc. Wszystkie prawa zastrzeżone. Wszystkie inne znaki handlowe, loga i prawa autorskie są własnością poszczególnych właścicieli 


* Gry komputerowe są wyjątkowo złożonymi produktami, a daty ich wydania zależą od wielu czynników, często leżących poza CD Projekt. Z tego względu prosimy pamiętać że data premiery może ulec zmianie. Data premiery zostanie ostatecznie potwierdzona gdy polska wersja gry trafi do tłoczni. 


Rejestrując oryginalną grę wydaną przez CD Projekt zyskujesz szereg nowych możliwości i bonusów. Wejdź na www.gram.pllinfo 


Dożywotnia Gwarancja Wirtualne Pieniądze Używki (używane gry) 


MEGA ZAPOWIEDŹ (23,2, ».. 
| 


% 


Wojna to niezły biznes — tak przynajmniej 
sądzą programiści z wrocławskiego studia ko 
Techland. Ich najnowsza produkcja z.” 


pokazuje, jak zarabiać na celnych M 


strzałach i eksplozjach. > 


FB Pa ŁŁDPZI SBC W 


eszcze niedawno pol- 
J skie gry oceniało się 

z przymrużeniem oka 
i taryfą ulgową — nikt nie 
spodziewał się, że FPS czy 
RTS stworzony między Ny- 
są a Bugiem będzie mógł 
konkurować z dziełami 
Activision, THQ czy Ubi- 
softu. Ostatnio jednak ten stan rzecz 
się zmienia. Przysłowiową pierwszą 
jaskółką był Painkiller studia People 
Can Fly, potem Call of Juarez ekipy 
z Techlandu. Sukces tego ostatniego tytu- 
łu zachęcił wrocławian do kolejnych prób 
- obecnie pracują nad Chrome 2, Dead 
Island (zapowiedzi obu zamieściliśmy 
w numerze 08/2006) oraz grą Warhound, 
po raz pierwszy zaanonsowaną na ubie- 
głorocznych targach w Lipsku. Najpraw- 
dopodobniej to ta ostatnia produkcja 
najszybciej trafi do sprzedaży, wybraliśmy 
się więc z sąsiedzką wizytą do siedziby 
studia (od naszej redakcji dzielą ją jeden 
plac i dwa skrzyżowania), by zobaczyć, 
jak idą związane z nią prace. 


Podczas prezentacji w Lipsku szef stu- 
dia Techland jako jedną z inspira- 
cji twórców Warhounda wymienił 
oldskulową, ośmiobitową strze- 
lankę ikari Warriors, tak naprawdę 
jednak trudno doszukać się jakichkolwiek 
związków między tymi dwoma tytułami 


Niebo słoneczne nade mną, 


ang, bang, bang! 4 


prawo moralne we mnie... 
JPY 


Jednym z elementów Warhounda, 
pewno da sporą frajdę graczom, jest 


pe. 
[i 


ee 


możliwość korzystania z pojaz- 
dów. Oto dwa z nich... 


- może tylko taki, że w obu bohaterem 
jest komandos, który potrafi znaleźć 
swoje miejsce na polu walki. Przywołanie 
tej klasycznej strzelanki jest jednak uza- 
sadnione, a to dlatego, że podkreśla 
charakter misji, z którymi zmierzysz się 
w Warhound - będzie ich dużo, niektóre 
są dość krótkie, a większość z nich 
od pierwszej do ostatniej chwili oferować 
będzie dynamiczną, żywą, szybką akcję. 
Ma to być gra, którą będzie można włą- 
czyć na chwilę, przejść jedną misję (na- 
wet taką już wcześniej ukończoną), a po- 
tem spokojnie wyłączyć. 


Taki pomysł na rozgrywkę powiązany 
jest z fabułą. Bohaterem Warhoun- 


KC 
Rozważam drobny 
M lifting, co o tym sądzisz? 


który na 


Ez 


da jest najemnik, który za pienią- 
dze wykonuje zadania zlecane 
przez różne organizacje. Kolejne 
misje będziesz wybierać na mapie świa- 


FH] W tych krzakach na pewno 
czai się jakas przerażająca 
bestia. 


ta, spośród kilku dostępnych w danym 
momencie. Każda strefa geopolityczna 
— Bałkany, Bliski Wschód, Ameryka Po- 
łudniowa - będzie charakteryzowała się 


Powstrzymaj się od 
przemocy! Wybierz 
się na pielgrzymkę! 


Wyrażę swoj 
sprzeciw, znacząco 
upadając na ziemię... 


Strzeż się białej twarzy 
z siwą głową! 


EJ 


+ £4 
Umiesz jeździć? 
_ Bohater gry Warhound, najemny 
butami (umiejętnościami), które 
' reprezentują umiejętność posługi- 
wania się bronią palna, jazdy samo- 
chodem i zdolności alpinistyczne, 
_ awtrakcie rozgrywki rosną od po- 
ziomu 1 do 5. Na każdym kolejnym 
zwiększa się zakres działań, jakie 
bohater może wykonywać. 
Dia przykładu: umiejętność prowa- 
dzenia samochodu na najniższym 
poziomie pozwala jedynie jeździć 
wózkami, które kupisz wcześniej 


w sklepie (patrz: ramka). Następne umożliwiają kradzież i obsługę aut przeciwników lub 


możliwość prowadzenia czołgu. Podstawowe zdolności alpinistyczne pozwalają jedynie wspi- 
nać się po prostych półkach skalnych, później pojawia się możliwość korzystania z wyciągar- 
ki, wpierw w sposób, który angażuje obie ręce, później tak, by podczas używania jej można 
było również strzelać. Rosnąca umiejętność posługiwania się bronią palną zwiększa celność 
i zasięg strzałów, a także znosi ograniczenia w używaniu bardziej zaawansowanych pukawek, 
np. wyrzutni pocisków przeciwpancernych. 

Twórcy poziomów uwzględniają ten system atrybutów, planując kolejne etapy gry, i tworzą 
je w taki sposób, by gracze specjalizujący się w wybranej grupie umiejętności mogli na swój 
sposób ukończyć misje. W prezentowanym nam poziomie, Jeemah Isłamyah, do głównego 
obozu terrorystów można dojść krótką drogą, na której roi się od patroli wroga i umiejętność 
celnego strzelania jest niezbędna, by przeżyć. Można też dotrzeć do niego, pokonując wyso- 
ką górę, wspinając się na półki skalne niedostępne dla graczy bez odpowiedniej wartości 
atrybutu alpinistyka, lub też nadłożyć drogi, jadąc samochodem, na końcu zaś ukraść czołg 
i korzystając z niego, zdemolować obóz. Tego typu taktyki można będzie łączyć w większości 
misji, twórcy stawiają na swobodę rozgrywki, tak by gracze podchodzący do zabawy w różny 
sposób mogli wyciągnąć z czasu spędzonego przed monitorem tyłe samo, choć niekoniecznie 


innym stylem poziomów, rodzajem prze- 
ciwników itd. 


Łącznie w grze pojawi się co naj- 
mniej 30 poziomów, przejście każ- 
dego z nich ma zająć od ok. 20 mi- 
nut do mniej więcej godziny. Nie- 
które z nich będą jednorazowe (tzn. gdy 
je ukończysz, więcej już nie pojawią się 
na mapie), inne będzie można powtarzać. 
Przykładem misji należącej do tego dru- 
giego rodzaju jest oczyszczanie tropikal- 
nej wyspy z plantacji narkotyków - po 
jej wykonaniu znika ona na jakiś czas, 
ale później znów się pojawia, tyłe że w in- 
nym układzie. To kolejny ciekawy pomysł 
programistów z Techlandu — w wielu 
poziomach pewne elementy (np. roz- 
mieszczenie obozów przeciwnika) mają 
być generowane losowo, misje takie bę- 
dziesz więc mógł rozgrywać wielokrotnie, 
nie wiedząc do końca, co spotka cię 
w ich trakcie. 


Ambicją programistów jest wy- 
myślenie takich zadań, by były 
one niepowtarzalne. Nawet jeśli 
kilka razy przyjdzie ci wykonywać zle- 
cenie polegające na ochronie wskaza- 
nej osoby, misje tego typu różnić się 
mają nie tylko wyglądem poziomów, 
ale i tempem, zachowaniami przeciw- 
ników czy środkami, które trzeba będzie 
zastosować, by wykonać określone 
w briefingu cele. 


Pierwsze misje nie będą ze sobą powią- 
zane fabularnie, dopiero w kilku ostat- 
nich ma pojawić się wątek łączący całą 
tę wojenną sagę w całość. Na począt- 
kowym etapie gry twoim zadaniem bę- 
dzie natomiast zdobycie odpowiednich 
umiejętności oraz zadbanie o to, by 
kierowany przez ciebie najemnik wyro- 
bił sobie odpowiednią renomę. O co 
chodzi? Warhound to FPS, do którego 
wprowadzono elementy RPG (bez obaw, 


Poznaj wroga! oz 


awa sw 


w wersji light, beztłuszczowej). Najem- 
nik opisany jest trzema atrybu- 
tami reprezentującymi umiejęt- 
ność walki bronią palną, prowa- 
dzenia pojazdów zmotoryzowa- 
nych oraz zdolności alpinistyczne. 
Każda z cech ma pięć poziomów, wej- 
ście na kolejne odbywa się poprzez 
zaliczenie specjalnego treningu, który 
wykupuje się za pieniądze zdobyte 
w trakcie misji (sprytne!). Wyższe stop- 


Warhound to FPS, do którego 
wprowadzono elementy RPG (bez. 
obaw, w wersji light, beztłuszczowej). 
Rodak id A 


nie w każdym z atrybutów pozwalają 
swobodniej radzić sobie na polu walki 
(patrz: ramka). 


Najemnik ma też swoją rangę — 
ogólną, dzięki której wspina się 
coraz wyżej na wirtualnej liście 
„psów wojny”, oraz szczegółową, 
przedstawiającą doświadczenie 
w wykonywaniu pięciu różnych 
rodzajów misji. Kategorie te to: de- 
molka (rośnie wraz z zaliczaniem etapów, 
w których niszczy się sprzęt i budynki), 
zabójca (tu trzeba specjalizować się 
w zabijaniu przeciwników), strażnik (ta 
ranga rośnie za misje, w których ochra- 
nia się miejsca lub ludzi), oswobodziciel 
(rozwijana za zadania ratunkowe) oraz 


Ekipa Techlandu stawia nie tylko na 
rozbudowane Al przeciwników, ale 
i nato, by różnili się oni między sobą 
wyglądem i zachowaniem. Modeli 
wrogów ma być co najmniej kilkadzie- 
siąt, niektóre z nich w różnych wer- 
sjach. Algorytmy odpowiadające za 
ich zachowanie mają być również tak 
przygotowane, by jeden rodzaj prze- 
ciwnika miał kilka wariantów zacho- 
wań, a jego akcje na polu walki jak 
najbardziej przypominały zachowania 
żywego człowieka. 


ge 


przewodnik (punktowana za poziomy || 
eskortowe). Odpowiednia ranga szcze- |; 
gółowa jest niezbędna, by móc przyjąć | 


niektóre z późniejszych zleceń. Ważny || 


jest również ranking ogólny — czasem, 
kiedy szybko przeskoczysz kilku konku- 
rentów, jeden z nich może niespodzie- 
wanie pojawić się na mapie w trakcie 
wykonywania przez ciebie kolejnej misji 
lub zaatakować cię w twojej kryjówce 
(oddzielny poziom wczytywany tylko 
w tych sytuacjach). 


Silnym punktem 
Warhounda ma 
być również opra- 
wa graficzna. Poka- 
zano nam dwa pozio- 
my osadzone w różnych strefach geo- 
graficznych — rozgrywany na Bałkanach 
Exchange oraz tropikalny Jeemah Isla- 
myanh. Już teraz prezentują się one bar- 
dzo dobrze (świetna woda), obsługują 
m.in. fizykę roślin (liście reagują na ru- 
chy gracza), finalna wersja ma jednak | F| 
wyglądać jeszcze lepiej, bo... grę czeka || 
przesiadka na nowy silnik. Będzie nim 
ChromeEngine 4, w pełni zgodny z Di- 
rectX 10. To właśnie ta jego cecha była 


jednym z ważniejszych powodów decy- | 


zji o zmianie engine'u. Istotne było 
również to, że nowa wersja pozwala na 
dużo prędsze wczytywanie poziomów 
(nie trwa to dłużej niż 30 sekund), co 
przy grze, która w założeniu ma być | 
„szybka”, jest bardzo ważne. Programi- 


MEGA ZAPOWIEDŹ 


Taką mamy pogodę, 

że nie wiadomo, 

czy chodzić w T-shircie, 
czy w ciepłej czapce 
zrobionej na drutach 
przez babcię. 


OE zac. AKA a WZNIRWIEE 
Przed każdą misją będziesz mógł odwie- 
dzić sklep, w którym za zarobione wcześ- 
niej pieniądze kupisz broń, amunicję (nie- 

| zbędna, by było czym strzelać), pojazd 
pomocny w wykonywaniu zadania, ekwi- 
punek dodatkowy (kamizelki kuloodporne, 
wyciągarka górska itd.), a także bonusowe 
informacje wywiadowcze, które mogą być 
przydatne przy wykonywaniu misji (np. 
bardziej precyzyjne niż w briefingu okre- B 
ślenie umiejscowienia celu). 


2 NEM 
Słyszałeś? Ziutek zostawił 
Gochę i kręci się koło tej 
Mariolki z obozu C. 


Jak niemal wszystkie współczesne F| 
Warhound będzie wyposażony wadi 
multiplayer, który pozwoli na wspólną zabawę 
nawet 32 graczom jednocześnie (w zespołach po 16 
; osób). W multi dostępne będą Pojazdy, tryby gry to na 
obecnym etapie standardowe Deathmatch, Team Death- 
match, King of the Hill, Capture the Flag, nie jest jednak 
wykluczone, że pojawi się Przynajmniej jeden sposób 
zabawy unikatowy dla Warhounda. Opcji gry wielo- 


4 osobowej będzie towarzyszył edytor poziomów — 
ARA ł > 34 „ ; Programiści starają się, by był on prosty w obsłu- 
ści twierdzą jednak, że w screenach SĘ FI NSF w vp dze, ajednocześnie dawał jak największe 


prezentujących oprawę wizualną wiele EEG SEI ała We PE £ 4; możliwości, dzięki czemu stworzenie 
| się nie zmieni, korzyści płynące z nowe- FE ją Ę WEZ profesjonalnie wyglądającej mapy 
go silnika widoczne będą dopiero w ru-| albo przebić się przez otaczający go mur, | współpracowania ze so- *- śię [many więcej niż 
chu - możliwe stanie się wprowadzenie | kierując... czołgiem. bą, wciągania gracza a: 
| bardziej realistycznych animacji posta- w zasadzki czy stosowania | 
i ci i ciekawszych efektów graficznych. | Możliwość niszczenia większości budyn- 
| Engine obsługuje także zmiany pór dnia | ków znajdujących się na mapach wymu-| (patrz: ramka). 
oraz warunków pogodowych, progra-| siła również modyfikacje w algorytmach 
miści testują więc również możliwość | sztucznej inteligencji. To ten element |  Warhound, choć w założe- || 
wprowadzenia misji nocnych. gry, nad którym ekipa Techlandu | niach to tylko szybka „strze- 
pracuje szczególnie intensywnie | _ lanka”, w rzeczywistości jest 
ChromeEngine 4 pozwala także | — Al ma sprawiać wrażenie jak |  -jakwidać - produkcją bardzo - 
na dużo większą niż we wcześniej- | najbardziej realne. Twoi przeciwnicy | złożoną, skomplikowaną (przy- Warhound 
szych produkcjach Techlandu |  będq więc reagowali na zmieniające się | najmniej dla programistów), ko- oz kir 
ukształtowanie |  rzystającą właściwie z wszystkich, 
NL LLL czG leDIEI, terenu (stano-|  czywiększości, najnowszych rozwią- 
Finalna wersja ma wyglądać esĘ= lepiej, wiąca osłonę a typowych dla gatunku FPS. Choć | edo zen zonk 
bo grę czeka przesiadka na Chrome ściana budynku | obecnie gra ukończona jest w ok. RPA ERZE POTY ROSK 


Engine 4, w pełni zgodny z DirectX 1 0. po jednym strza-| 50%, aukaże się w trzecim lub czwar- rozgrywki * kolejna bardzo ciekawie zopowia- 


> dająca się polska gra - to zawsze powód do 
le czołgu może | tym kwartale tego roku (wstępna poraz: 


Przed każdą strzelaniną 
należy ucałować broń. 
Na szczęście... 


"ETZ, 


http://warhoundgame.com/ 


Autor: Foch77 


a WŁ 


już nie istnieć — data premiery to wrzesień, ale Techland nyozęz SG: 
(np. w Call of Juarez) interakcję | wtedy Al znajdzie innq kryjówkę). Innym | _ dopuszcza możliwość wystąpienia lek- | 4 RECE gone 6h nić 
z otoczeniem. Próbując dostać się| rodzajem zachowań komputerowych | kiego poślizgu), to już teraz można na GSO GE GREG 
do ogrodzonego obozu wojskowego, | wrogów, który ma wpłynąć na wiary-| pewno powiedzieć, że kiedy trafi KS ARDEN 
będzie można np. wjechać w jego bramę | godność pola walki przedstawionego | do sprzedaży, nie trzeba będzie sto- Ff w ranę wykryc 
ukradzionym wcześniej samochodem | w Warhound, będzie ich umiejętność | sować wobec niej taryfy ulgowej. € Polacy. 


PRZEKRACZAĆ! 


* Rewolucja wśród gier samochodowych * Ponad 125 licencjonowanych modeli samochodów i motocykli — Ferrari, Lamborghini, 
" Aston Martin, Ducati, Mercedes, Pagani Zonda * 1600 kilometrów fotorealistycznie odwzorowanych dróg znajdujących się 
na hawajskiej wyspie Oahu * Rozbudowany tryb gry wieloosobowej dla tysięcy graczy * Polska kinowa wersja językowa * 


PREMIERA GRY 15 MARCA!* e 


Test Drive" Unlimited ©2006 Atari Inc. Zaprojektowane i stworzone przez Eden Games SAS studio 8 em 
produkcyjne Atar Europe SASU. Wszystkie znaki handlowe są własnością ich prawowitych właściciel eden 


w. Wejdź na www.gi 


Dożywotnia Gwarancja Wirtualne Pieniądze Używki (używane gry) 


" ...w dodatku na plażę 
| trzeba dojeżdżać 
, samochodem! 


akiś | temu pisaliśmy o Precurso 


rs, teraz 


zas na kolejną grę powstającą pod PSSE Ą 
Deep "e Kto ma ochotę na biał 


ieprzypadkowo zwracam uwagę 
> na producenta. Choć jako deve- 

loper podawana jest rosyjska 
ekipa Play Ten, w praktyce są to ci 
sami ludzie, którzy pracowali nad 
Boiling Point: Road to Hell, grą 
będącą ciekawą mieszaniną znakomi- 
tych, ale totalnie zaprzepaszczonych 
przez złe wykonanie 
pomysłów. White Gold 
jest jej nieformalnym 
sequelem. 


Główne założenie jest 
takie samo jak w przy- 
padku BP - znów masz 
do czynienia z FPS-em z silnie zary- 
sowanym wątkiem RPG - coś w ro- 
dzaju skrzyżowania GTA z FarCry'em 
i Gothikiem (no, powiedzmy). Zamiast 
do wypełnionej kartelami narkotykowy- 

mi i partyzantami Kolumbii trafisztym 
razem do jednego z krajów na malow- 
niczych karaibskich wyspach. Nie 
licz jednak, że teraz będzie 


można leżeć do góry brzuchem i popijać 
drinka z parasolką. W końcu podtytuł 
- Wojna w raju — zobowiązuje... 


A propos. Jeśli wejdziesz do jubilera 
i poprosisz o białe złoto, bez wątpienia 
dostaniesz wybór biżuterii zrobionej ze 
stopu prawdziwego złota z niklem, cyn- 


Będzie to gra satysfakcjonująca 
tak dla miłośników akcji, jak i dla 
preferujących bardziej rolplejowy 


model zabawy. 


kiem lub srebrem. Nie myśl jednak, że 
na Karaibach odkryto jakieś złoża cen- 
nych kruszców, o które teraz będziesz 
walczył. „Białe złoto” to również 
— w slangu — synonim kokainy. No, 
teraz możesz już stąpać po pewnym 
i znanym gruncie — znów to biały proszek 
będzie powodem, dla którego padnie 
trupem wielu twoich wrogów. 


Akcja dzieje się na kilku wyspach 
— od małych atoli z trzema palma- 
mi na krzyż aż po wielkie, miesz- 
czące kilka miast i wiosek. 
Mechanika rozgrywki i ciężar nie 
zmienią się znacząco w stosunku 
do Boiling Pointa — wciąż będzie 
to gra satysfakcjonująca tak dla 
miłośników szybkiej akcji, jak i dla 
preferujących bardziej rolplejowy mo- 
del zabawy. System sympatii/antypa- 
tii grup społecznych w większości 
pozostanie taki jak w poprzedniej 
części. Z elementów RPG warto za 
to wspomnieć o dodatkowych 
zdolnościach, np. umiejętności 
nurkowania lub „kocich 
oczach”, które pozwolą lepiej 
widzieć w ciemności. 


Jedną z największych zalet Whi- 
te Gold ma być swoboda. Mo- 
żesz porozmawiać ze 
wszystkimi napotkanymi 
osobami, jeździć każdym 
pojazdem, zniszczyć 
ogrom elementów — 

nie: hułaj dusza. Szczególnie 


PADY AFS KASĄ 


Jasne. Niby 
rajska wyspa... 


..ale hotel zaraz przy 
ruchliwej ulicy... 


ciekawie zapowiadają się środki trans- 
portu - od samochodów poprzez 
dżipy, łodzie, motorówki, aż po 
helikoptery. Model jazdy ma 
być dość podobny do tego 

z GTA, ale dodatkowo gra ofe- 
ruje również widok z wnętrza 
samochodu (a nawet wirtualny 
kokpit). Dużo większy nacisk położono 
też na realizm — znów trzeba będzie 
pamiętać o wskaźniku paliwa... 


Nie zmieni się to, co było najlepsze 
w Boiling Poincie — czyli misje. Znów bę- 
dzie ich cała masa — od najprostszych 
typu przynieś-podaj-zrób kisiel po skom- 
plikowane i wielowątkowe zlecenia. Co 
ciekawe, zadania zlecane przez poszcze- 
gólne grupy są ze sobą powiązane. Przy- 
kładowo - możesz od kartelu przy- 
jąć misję polegającą na przeka- 
zaniu narkotyków albo dla poli- 
cjifotografować kogoś, kto 
podejmie się tego zamiast ciebie. 
Takie wybory zaś wpłyną oczywiście na 
dalsze losy twojego bohatera. x 


White Gold: War in Paradise : 
: 


Autorzy obiecują, że tym razem nie po- 
wtórzy się sytuacja z poprzednika, 
w którym była niezliczona liczba błędów. 
Przed wypuszczeniem na rynek White 
Gold ma być bardzo starannie przete- 
stowany, zaś za jego stabilność odpo- 
wiadać będzie zupełnie nowy silnik - Vi- 
tal Engine 3. Poza obsługą wszyst- 
kich najnowszych shaderów i efek- 
tów bardzo dobrze sobie ponoć 
radzi z dużymi, otwartymi prze- 
strzeniami (doładowań mamy nie 
odczuwać). Oby! 


Producent: 
Play Ten brak 


1 usprawnione mechanizmy znane z Boiling Poin- 
ta! * na testowanie jest sporo czasu, a duża 
część gry już jest gowa: 

ta sama ekipa robi dwa duże projekty jedno- | 
cześnie - czy ich jakość na Że nie wglzć 


Czyżby Boiling Point pozbawiony 
błędów? To zbyt piękne, by mo- 

PO gło byc prawdziwe! | 
p 

1 


ZDOBĄDŹ mroczne pogranicza 
dosiadając skrzydlatych 
wierzchowców. 


SZOS poziom 70 
i otwórz Świat 
nowych możliwości. 


UWOLNIJ 
oświeconą 


ENTERTAINMENT 


„Ciemne uliczki Nowego Jo 


nigdy. Tylko jeden człowiek może powstrzymać 


alę przemocy — ty. 


styczne powoli stają się znakiem 

rozpoznawczym studia House of 
Tales. W wydanym przed dwoma laty The 
Moment of Silence miałeś okazję odkryć 
gorszącą prawdę o tajnych projektach 
amerykańskiego rządu (no kto by pomy- 
ślał!), teraz natomiast zatopisz się 
we wnętrzach umysłów przerażo- 
nych zjadaczy hamburgerów. 


] ntrygi i mroczne zagadki detektywi- 


A to za sprawą Overclocked, powstającej 
właśnie przygodowej gry point'n'click. 
Jej akcja rozgrywa się w niedalekiej 
przyszłości. W Nowym Jorku dochodzi 
do serii tajemniczych incydentów. W desz- 
czowej aurze, w mrocznych zaułkach 
Wielkiego Jabłka odnajdowane 
są nagie, okaleczone i przerażone 
młode osoby, porzucone przez 
nieznanych sprawców. Wszystkie 
cierpią na zanik pamię- 
ci - nie pamiętają, kto 
i jakie krzywdy im wy- 


Sama rozgrywka rozpocznie się 
w szpitalu psychiatrycznym na 
Staten Island, gdzie przetrzymy- 
wana jest piątka ofiar. Twoim 
zadaniem będzie odtworze- 
nie ostatnich chwil przed 
napadami i wyjaśnienie, co 
tak naprawdę zaszło, kto 
jest sprawcą i co należy zrobić, 
aby zapobiec kolejnym aktom 
przemocy. 


Overclocked zaoferuje gra- 
czom bardzo ciekawy sposób 
prowadzenia narracji. Steru- 
jąc McNamarq, będziesz 

rozmawiał ze swoimi pa- 

cjentami, aż w końcu... 

w krótkich fragmentach zabawy prze- 
niesiesz się w przeszłość, gdzie pokieru- 
jesz każdą z pięciu ofiar, dowiesz się, jak 
spędzały one ostatnie godziny przed 
zdarzeniem i w jakich okolicznościach 
zostały napadnięte. Wszelkie dostrzeżo- 


Dla miłośników psychothrillerów, 


rządził. Policja jestbez- zwyłaszcza gustujących w nietypowych 


radna. 


| wtedy do akcji wkra- 

czasz ty. W Overclocked wcielisz się 
w Davida McNamarę. To psychiatra 
z wieloletnim doświadczeniem w pracy 
dla wojska. Leczenie dzielnych amery- 
kańskich chłopców źle wpływało jednak 
na jego relacje z żoną, dlatego z powo- 
dów rodzinnych stał się wolnym strzel- 
cem, którego każdy może wynająć. No- 
wojorska policja zwraca się do niego 
z prośbą o pomoc w rozwiązaniu sprawy. 


Zaraz wam wyłączę 
to toruńskie radyjo... 


rozwiązaniach fabularnych. 


ne przez ciebie poszlaki, poczynione 
wnioski i spostrzeżenia pomogą ci w roz- 
wiązaniu zagadki. Autorzy zapewnia- 
ją też, że w głównym wątku fabu- 
larnym zaskoczą graczy niespo- 
dziewanymi zwrotami akcji — w po- 
wietrzu najwyraźniej 
wisi więc jakiś rządowy 
spisek, sekta lub inne 

tego typu sprawy. 


posłuchacie 
DJ-a Ti. 


LUKU niebezpieczne jak 


I już sobie nie 


Miałem straszny sen... 
Śniło mi się, że jestem 
redaktorem Clicka! 


Nie nia to jak 


'spacerek 


Ty, co ty robisz 
w mojej szafie?! 


Warto wspomnieć, że Overclocked będzie 
klasyczną przygodówką, w której nie po- 
jawią się elementy zręcznościowe. Pamię- 
tając The Moment of Silence, nie liczyłbym 
także na jakieś bardziej złożone zagadki 
logiczne. Podstawę rozgrywki stanowić 
będzie wykorzystywanie znalezionych 
przedmiotów, a przede wszystkim zapo- 
znanie się z ponad 5 tysiącami linii dialo- 
gowych. Z pewnością będzie więc co po- 
czytać, ale czy będzie na co popatrzeć? 


Nowa produkcja House of Tales 
powstaje na unowocześnionej 
wersji silnika wykorzystanego 
w poprzedniej grze. Nie zobaczysz 
zatem w pełni trójwymiarowego świata, 
ale renderowane lokacje (w sumie będzie 
ich 45), zaledwie doprawione elementa- 


/| dynkę ratowac świat. A może to 


s<=Z="==".«= 
s 


mi 3D oraz modelami postaci. Oby tylko 
te ostatnie zostały lepiej wykonane niż 
w TMo$, gdzie pozostawiały wiele do ży- 
czenia i już dwa lata temu odstawały 
od wizualnych standardów. Udostępnio- 
ne screeny i filmiki wyglądają jednak 
naprawdę nieźle, charakteryzują się 
także wyjątkowo mrocznym klimatem. 
Kto wie, czy koniec końców to właśnie 
nastrój nie przesądzi o tym, że w Over- 
clocked będzie się grało przyjemnie na- 
wet przy słabszej oprawie. 


Przygody Davida McNamary mają szan- 
sę przyciągnąć sporą grupkę miłośników 
wszelkiego rodzaju psychothrillerów, 
zwłaszcza gustujących w nietypowych 
rozwiązaniach fabularnych (gdy myślę 
o Overclocked, przypomina mi się 
znakomity film „Me- 
mento” ). Oby tylko pomy- 
sły autorów gry nie okazały 
się zbyt szalone. 


Overclocked > 


Producent: A Dystrybutor PL: 
PSD mi 


http://www.overclocked-game.com/ — 


interesująca fabuła * pomysłowy sposób prowa- 
dzenia narracji * mroczny klimat 


grafika może okazać się zbyt słaba na obecne 
standardy 


Czasami psychiatra musi zacho- 
wywać się jak szaleniec i w poje- 


twórcy są niespełna rozumu? 


a bóddacadoći SRGUÓŚŃ 


Autor: martin EET TYT SAB 


PTT TY 


JEDNA Z NAJPOPULARNIEJSZYCH GIER PRZYGODOWYCH POWRACA! 
V ROLACH GŁÓWNYCH: 


BORYS SZYC jo crokce s «| MAGDALENA CIELECKA jo asa uacu 


Tylko w polskiej edycii 
wspaniały prezent: 
petna wersja gry 


Broken Sword: 
The Sleeping Dragon 
po polsku! 
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Software Limited 2006 NVIDIA, togo NVIDIA są 
ozostaie znaki towarowe iłoga są własno: 


Dożywotnia Gwarancja Ę ) Wirtualne Pieniądze 


ZAPOWIEDZIJ) e..-ossetn > 


-Kolejny MMORPG, którego twórcy marzą O powtórzeniu al (I 
sukcesu World of Warcraft. Czym Vanguard ma / 


. ś > o) p pozę a . - j + ; 5 
przyciągnąc graczy . LL) | A : Nie każdy może mieć 


tak fajowego konia, 
ł h 8  UADZEUJ 


z Ę 5 li 
anguard to tytuł, który podobnie _ nych na cztery grupy: Protective j DzGostóc Hi saw wesepi "— 
jak wiele innych należących dote- _ Fighter (wojownicy, których naj- = JH 2 ; | znaku skorpiona. | 


|= 


go gatunku, powstaje już od daw- większym atutem jest obrona), 

=, na - i od dawna się o nim mówi. Po raz _ Offensive Fighter (ci specjalizu- 
pierwszy miałem okazję przyjrzeć siętej ją się w ataku), Healer (klasy 

t produkcji na targach E3 w 2005 roku. posługujące się magią leczniczą 
Wtedy jej twórcy — założyciele stu- _iobronnq), Caster (użytkownicy 


Nowe oblicze Ich Troje 
Tamtych Szescioro. 


| dia Sigil Games Online, Brad Mc- magii ofensywnej). To profesje 
Quaid i Jeff Butler, odpowiedzialni / decydują głównie o stylu gry - 
wcześniej za pierwszego EverQuesta - _ niektóre mają np. jakiś dodat- 


twierdzili, że nigdzie się nie śpieszą, kowy atrybut (np. Jin mnichów, siła 
spokojnie szykują grę, która, kiedy duchowa, z której można korzystać 
wyjdzie, zachwyci i zaskoczy  wwalce) lub umiejętność (np. „skrada- 
wszystkich. Już wtedy były to słowa — nie się” rzezimieszków). 
dość odważne, bo właśnie zaczynała 

„eksplodować” popularność World of _ Testując wersję beta siecio- 
Warcraft; dziś jeszcze trudniej zadziwić _ wego erpega, trudno ocenić 
| czymś fanów sieciowych RPG-ów, bojeśli _ więcej niż ogólny klimat 


już ktoś bawi się takimi grami, to siedzi _ i grywalnośćtakiej pro- 
przy WoW-ie, koniec i kropka. A jednak _ dukcji — co chwila po- 
ekipa Sigil podejmuje tę próbę i... jawiają się, zajmujące 


nieraz kilkaset mega- 
..i jest ona całkiem udana. Vanguard: _ bajtów, update'y zmie- 
Saga of Heroes raczej nikogo nie zasko- _ niające wiele elementów 


dziej rozbudowane op; _ odgrywać również dyplomacja, ale 
cje. Pierwsze godzi- _ związanych z nią opcji nie sposób prze- 
ny mijają jednak — testować na szybko - postacie na wyż- 
przy Vanguardna- szych poziomach mają mieć np. możliwość 
prawdę przyjem- wpływania na władców krain (NPC-ów), 
nie - interfejs dajesię _ by wysyłali swoje armie w te czy inne 
szybko opanować, system _ miejsca. 
rozwoju postaci jest logicz- 

ny („rosną” używane ' Vanguard to bardzo solidne MMORPG, 

umiejętności), a choć które na pewno odniosłoby sukces... 

questy są nieco zbyt gdyby nie konkurencja. Niestety liczba 
sztampowe nawet jak na _ fanów takich produkcji jest przecież 
początek zabawy, tokoń- ograniczona, większość z nich gra już 
czą się na tyle satysfak- _ w WoW-a lub Guild Wars, a na horyzon- 


czy, nie wprowadza żadnych rewolucyj- _ gry; brakuje też cza- 
nych pomysłów na prowadzenie rozgryw- _ su, by dojść do wy- 
ki, ale ma klimat i uniwersum, które _ sokich poziomów 
mogą się podobać. Zabawa toczy się doświadczenia 
w świecie o nazwie Telon, w któ- i poznać bar- 

rym siły dobra sprzymierzyły się, 
by stawić czoło złu, które na każ- 
dym z trzech jego kontynentów 


ma inną genezę. Pokryte lasami i za- cjonującymi nagrodami, cie czekają jeszcze, by wymienić tylko 
gajnikami zielone wzgórza Thestry pełne że trudno powiedzieć onich _ dwa największe tytuły, Warhammer On- 
są nieumarłych. Pustynna Qalia jest na- coś złego. Dużo ciekawsze — line: Age of Reckoning oraz Lord of The 


wiedzana przez przebudzone demony 
żywiołu ziemi. Mieszkańcy dżungli Kojan 
muszą sprostać maszkarom, które przy- 
bywają z innego wymiaru. Cały świat 
Telon jest naprawdę ogromny, to na 
pewno jeden z największych, a przy tym 
najbardziej zróżnicowanych spośród 
wszystkich w grach MMORPG. 


elementy rozgrywki poja- _ Rings Online: Shadows of Angmar. Bę- 
wiają się po przejściu _ dzie ciężko, ale jak miałoby być inaczej, 
kilkunastu pierw- skoro to „saga o bohaterach”? © 
szych zadań 


(można je po- | Vanguard: Saga of Heroes 
traktować jako = : E 
samou czek) — Sigil Games Online Cenega 
kierowani przez graczy bohate- www.vanguardsoh.com/ 
rowie otrzymują możliwość Premiera: Il kwartał 2007 


tworzenia własnych przedmio-  KZZZTL-uJWNWWNWWWE 


tów czy też dosiadania zwie- ogromny świat gry * bardzo solidne mechani- 
kó koni zmy rozgrywki * niezła grafika na bardzo do- 
rzakow (od oni po brym sprzęcie 
latające smoki, nie- duże wymagania sprzętowe * za mało prawdzi- 
stety walka na nich wie innowacyjnych pomysłów, by wyróżnić się 


3 RZ 3 spośród konkurencji 
pojawi się dopiero 


Autor: Foch77 


| Tworząc nową postać, wybierasz 
jednocześnie startowy kontynent, 
a na każdym dostępne są nieco 
inne rasy. W związku z tym nacji wy- : 
| stępuje w grze aż 19 - niestety, okre- , z 36 EP 

ślając własną, nie można łatwo podej- ć , J — 524 
rzeć, jakie są atuty i minusy każdej ! z E Ę 
z nich. Dużo ważniejszy staje się więc 
wybór profesji — jest ich 15, podzielo- 


Ma w sobie trochę z EverQuesta, 


w planowanym już do- klimatem kojarzy się z Forgotten 


: Realms i będzie raczej udanym 
datku). Ważną rolę MMORPG-iem. Tylko czy to wy 


w Vanguard będzie starczy na WoW-a? 


ZDOBĄDŹ SŁAWĘ, WŁADZĘ > 
I BOGACTWO! „| 3 


Napisz na: nowo historię średniowiecć: 
s KAZAAGYKW 


Realistyczne odwzorowanie 4 klasy, 10 profesji, Przejrzyste intuicyjne sterowanie. 
8 * > zk _o Le Ż > 
średniowiecznego Świata CZCZO Ć zaszczyty, tytuły Wyczerpujący i łatwy 
w pięknej grafice 3D. i bogactwa do zdobycia. w zrozumieniu samouczek. 
p 81 t r Poza) 
remiera już u Weg O. ś zy 
o EJ 
©2006 doWooD Productians Software AG, PY hmstrafie 40, A-8940 L g r 4 | 468 > 
przez 4Head abe par Norzone przy rejarcói pro Ń « WED żę JowlooD | QD zrine AE Ś 
Wszystkie prawa zastrzeżone. Do gry wymagane jest zaakc Praguciion: 


Rejestrując oryginalną grę wydaną przez CD Projekt zyskujesz szereg nowych możliwości i bonusów. Wejdź na www.gram.pllinfo 


Na 


Dożywotnia Gwarancja ź o) Wirtualne Pieniądze Używki (używane gry) 
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|samochodowych. Zmienia CI 


„ŚĄ 


Brudas ze Szkocji. 


również gra firmowana jego 


nazwiskiem. Na lepsze? 


"AR. S$ eria samochodówek Colin 
RAA McRae przyniosła studiu 

Codemasters takie zyski, że 
nikt nie kwapi się z podjęciem 
decyzji o jej zakończeniu, nawet 
mimo tego, że sława szkockiego kierow- 
cy w ostatnich miesiącach znacznie 
przygasła. Jego największy niedawny 
wyczyn to niesamowity finisz w wyścigu 
będącym częścią imprezy X-Games, 
współorganizowanej przez amerykańską 
telewizję sportową ESPN — na zamknię- 
tym torze w Los Angeles prowadzony 
przez Colina, jadący na pierwszym miej- 
scu samochód zaliczył dachowanie na 
ostatnim wirażu, obrócił się o 720 stop- 
ni, wylądował na czterech kółkach... co 
i tak nie przeszkodziło Szkotowi zdobyć 
wicemistrzostwa. W podobnym stylu 


074 


mph 


utrzymany ma być DIRT - będą kraksy, 
kurz i dym. 


Już sam tytuł zwiastuje wyraźną zmia- 
nę klimatu rozgrywki - w amerykańskiej 
edycji gry dodano nawet słowa Off-Ro- 
ad, by jeszcze lepiej wyrazić różnicę 
między nowym a starymi 
Colinami. W DIRT jeździć 
się będzie głównie po 
wertepach, a poza śru- 
bowaniem czasów na 
odcinkach specjalnych 
równorzędnym tematem gry będą „nor- 
malne” wyścigi kilku pojazdów jedno- 
cześnie znajdujących się na trasie 
i wchodzących ze sobą w „interakcje” 
(zwykle z gatunku tych, które dają do- 
datkowy zarobek blacharzom). Wśród 


EM ZYCH, 


wyścigów dostępnych w Colin McRae: 
DIRT znajdą się więc zarówno etapy 
wzorowane na WRC, rozgrywane na 
żwirze, asfalcie i śniegu, jak i odcinki 
rajdu Dakar (swoją drogą, kiedy w koń- 
cu dostaniemy ścigałkę, która w pełnej 
krasie odda specyfikę tej imprezy?) czy 


słynna trasa Pike's Peak International 
umieszczona na wysokości 3000 me- 
trów nad poziomem morza. Bogatszy 
będzie również wybór samocho- 
dów, za kółkiem których będzie 
można zasiąść - poza tradycyjnymi 


kurujana 


dla serii Colin autami (od peugeota 
206 po subaru imprezę) pojawią się 
również m.in. półciężarówki z napędem 
na cztery koła. 


To jednak nie to będzie największym 
atutem „brudnego” Colina. Mistrzowie 
Kodu chcą skusić fanów samocho- 
dówek do powrotu do serii silni- 
kiem o nazwie Neon, który zapewnia 
niesamowite wrażenia wizualne nie tyl- 
ko dzięki wysokiej jakości teksturom czy 
najnowszym efektom graficznym, ale 
również algorytmom modelu fizyki, za- 
awansowanym jak w żadnej innej wyda- 
nej dotąd grze. Opisując możliwości 
engine'u Neon, trudno wskazać rzecz 
najciekawszą: dla jednych będzie to fakt, 
że wszystkie części składowe pojazdów 


+, 


PRRYSORÓWUKENOSREAWSME 


, 


| Ma tyle skrzydełek, że 
| zaraz pewnie odleci... 


realistycznie reagują na wydarzenia na 
drodze, odkształcając się nie tylko w wy- 
niku stłuczek, ale też normalnej jazdy 
po nierównym terenie; dla innych to, że 
auta zostawiają ślady „na trasie” i każ- 
dy następny samochód musi poradzić 
sobie z koleinami „wyżłobionymi” przez 
poprzednika. 


Maksymalny realizm wyścigów 
twórcy Colina chcą osiągnąć rów- 
nież dzięki oprawie dźwiękowej. 
Pracuje nad nią zespół, który dowiódł 
swoich umiejętności już w ToCA Race 
Driver 3, wzmocniony przez ludzi ze stu- 
dia Criterion, którzy maczali palce w po- 
wstawaniu konsolowych gier Blacki Burn- 
out Revenge. Stworzyli oni system, w któ- 
rym każdy obiekt na trasie i każda część 
auta ma przypisaną własną bibliotekę 
odgłosów, odtwarzanych w zależności 
od sytuacji. Jakość tych próbek jest bar- 
dzo wysoka — same sample pomruków 


4 
| Wiadomo, baba za 
| kółkiem. „Zaparkowała” 


| auto i poszła na zakupy... i 
ma 


„ Wygenerowanie tych cieni 


Ile zajmie twojemu PC? 


silnika zajmują 30 MB... dla każdego 
auta. Algorytmy dźwiękowe uwzględnia- 
ją nawet takie drobiazgi, jak różne re- 
akcje widzów powiązane z narodowością 
kierowcy, który przejeżdża akurat w ich 
pobliżu. 


Wszystko to brzmi jak science fiction 
(a na pewno tak byłoby odebrane jeszcze 
dwa-trzy lata temu), ale coraz częściej 
podobne, równie niewiarygodne zdania 
będą pojawiać się w zapowiedziach gier 
- to po prostu „next-gen gaming”, moż- 
liwy dzięki mocy współczesnych PeCetów 
i najnowszych konsol. Choć DIRT ma 
silną konkurencję w postaci SEGA 
Rally Revo (patrz: ramka), jest zde- 
cydowanie najciekawszą z gier 
samochodowych zapowiadanych 
na ten rok. Serii Colin McRae od daw- 
na potrzebny był konkretny tuning i do- 
brze, że wreszcie się ona zmienia. Na 
lepsze! c 


Colin McRae: DIRT 


Producent: Dystrybutor PL: 
Codemaster CD Projekt * 


http://www.codemasters.com/dirt/ 
, Premiera: wiosna 2007 


Gatunek: samochodówka 


niesamowity realizm - engine Neon * zróżni: 

wane trasy i auta * świetna oprawa GaRczAŹ 

kolejna gra, do której przyda siź sq 
, ję update sprzętu 

* na X360 i PS3 (to dla Codemosters Raadialej 

sze platformy) będzie pewnie lepsza niż na PC 


| Spośród zapowiadanych na PC 
gier samochodowych ta jest naj 
ciekawsza. Rozpędzony Szkot 

| ma szansę na powrot w wielkim 

(stylu! 


Autor: Foch77 


zajęło X360 ułamek sekundy. 


BIOWAEĘ | — 


8 marca odbędzie się premiera nowej, rewelacyjnej gry aclion-RPG: Jade 


Empire! Tymczasem luz dzis prz g l 
przygo owalism 1a was superkonkur r 
V d p urs, w kto vm 


+ monitor 17” LCD BenQ FP716+ z wysokim kontrastem 
oraz 2 Czasem reakcji 8 ms. Ten sprzęt spełni 
oczekiwania każdego gracza! 


* 10 gier Jade Empire w polskim, hardzo bogatym wydaniu. 


Co oznacza Jade Empire? 
a] Jadących Empiryków 

b) Jadeitowe Imperium a 
c) imperium Mistrza Jody 


Sponsorzy nagrod 


CDPRCJEKT 


Odpowiedz wpisz według schematu 


CLJE.X, gdzie X to prawidłowa 


odpowiedz na pytanie konkursowe (A, B lub C 
ALU L), 
i wyslij SMS-em pod numer 
- Koszt wysłania SMS-a to 1,22 zł brutto (1-zł netto 
E; Na zgłoszenia czekamy do r 


ZAPOWIEDA 


4 


CIEŃ CZAR 


rcji, Cień Czarnobyla 


Z zachowaniem propo 


EAWYKE 


RPG czy FPS? 


zał 
BD 
WL 


zooma 


Ło 
_E 


to taki wschodnioeuropejski Duke Nukem 


Forever. Od „dzieła” 3D Software różni się 


jednak w zasadniczym punkcie: naprawdę 


istnieje. 


iszę to z całą pewnością i świado- 
a mością tych słów - ta produkcja 

rzeczywiście działa i już jest na 
wykończeniu. Sam miałem okazję 
w nią zagrać na zorganizowanym 
specjalnie dla Clicka pokazie 
w Londynie. Wszystko wskazuje na to, 
że tytuł, który miał okazać się objawie- 
niem 2004 roku, zaskoczy cię i w 2007. 
Ale po kolei... 


Jeśli śledziłeś losy S.T.A.L.K.E.R.-a (to on 
wprowadził modę na te G.Ł.U.P.I.E. tytu- 
ły, F.E.A.R. był tylko naśladowcą!), nieraz 
mogłeś poczuć się bardzo zdezoriento- 
wany. Koncepcje i pomysły zmie- 
niały się kilka razy, zaś sami au- 
torzy nie raczyli nawet zaktuali- 

| zować swojej strony internetowej, 
przez co podaje ona nie do końca praw- 
dziwe informacje. Szczegóły za chwilę, 
teraz czas na podstawy. 


Gra studia GSC Game World to role 
playing game. Niech cię nie zmylą 
screenshoty i częste klasyfikowanie 
tytułu jako FPS-a. Owszem - można 
go tak traktować, ale to samo można 
by wtedy powiedzieć o np. Boiling Po- 
incie. Choć akcję obserwujesz z per- 
spektywy pierwszej osoby, walczysz 
korzystając z różnych typów broni, 
to głównym i najważniejszym bo- 
haterem nie jest twoja spluwa, 
a historia. A także to, w jaki sposób 
będziesz chciał ją poznać. 


Przed tobą zaś nie lada zadanie: musisz 
odkryć prawdę o katastrofie w Czarno- 
bylu (jeśli od początku myślałeś, że to spi- 
sek komunistów... to prawdopodobnie 
miałeś rację), a także zemścić się oso- 
biście na człowieku, który chciał 
pozbawić cię życia, gdy spokojnie 
przemierzałeś ze stertą trupów 


+ ZABGGĘ 
Przygotuj się na to, że czasem 
twoje życie będzie konczyć się 
szybko i malowniczo. 


p" 


na główną rolę w „Masce”, 


| ale Carrey miał chody... E 


t 


skażone tereny... No tak, należy ci 
się pewne wyjaśnienie — kim tak właści- 
wie są stalkerzy. 


W grze Ukraińców wcielasz się w ko- 
goś w rodzaju poszukiwacza skar- 
bów skrzyżowanego ze śmiecia- 
rzem i hienq cmentarną. Chodzisz 
po Zonie (tak nazywa się teren wokół 
elektrowni), omijasz anomalie (o nich za 
chwilę), czasem walczysz i zbierasz cen- 


z 801780 | 

Gra ma aż 7 zakończeń, a tylko dwa 
z nich są „prawdziwe”, tzn. dają > 

dostęp do kolejnych, ukrytych lokacji. | 


ne artefakty, które pozwalają ci połączyć 
koniec z końcem. Od razu rozwieję two- 
je wątpliwości: nie masz tych końców 
więcej niż zwykły człowiek - pomimo 
ciągłego wystawiania się na promienio- 
wanie nie jesteś mutantem, czego nie 
można powiedzieć o części twoich prze- 
ciwników. No, ale w końcu nie wyruszasz 
na łowy w dżinsach i podkoszulku. 


Początkowo jednak twoje wyposażenie 
nie jest imponujące — w ręku trzymasz 


Gz 


"IE 


nóż, masz na sobie kombinezon, a two- 
je kieszenie wypełnione sq... trudno po- 
wiedzieć czym. Wiadomo, że owe nieli- 
mitowane elementy-do-rzucania potrafią 
uratować życie, gdyż dzięki nim możesz 
wyjść żywy ze zderzenia z anoma- 
lią — czyli takim miejscowym za- 
burzeniem energii, które może 
zabić, gdy się w nie wejdzie bez odpo- 
wiedniego przygotowania. 


Dość nietypowym jak na RPG roz- 
wiązaniem jest całkowite zrezyg- 
nowanie z jakichkolwiek punktów 


ci. Twój stalker zysku- 
je dodatkowe możli- 
wości tylko wtedy, gdy 
kupuje sobie nową 
broń lub znajduje szczególnie ciekawy 
artefakt (który, noszony na pasku, do- 
daje przykładowo punkty życia lub od- 
porność na promieniowanie). To ciekawy 
i nietypowy zabieg twórców: według nich 
sytuacja, w której początkujący gracz 
nie potrafi trafić zombi z odległości me- 
tra, a doświadczony jest w stanie z za- 
mkniętymi oczami i za pomocą helikop- 
tera wykastrować komara — jest niena- 
turalna i psuje klimat. Cóż — mają tu tro- 
chę racji, ale gracze lubią zbierać 
„ikspeki”... 


i Skoro już pojawiło się hasło „helikop- 


ter”, warto tę myśl rozwinąć. Na po- 


_ czątku pracnadS.T.A.L.K.E.R.-em 


producenci planowali dać boha- 
terowi możliwość zasiadania za 
sterami różnych pojazdów, jed- 
nak myśl tę całkowicie porzucili. 
Oficjalne wytłumaczenie jest takie, 
że szybka jazda zawsze kończy się w nie- 
pewnym świecie gry śmiercią (anomalie 
wpływają nie tylko na ludzi), ale jaka 


$ jest prawda — to już pewnie tylko teste- 
j rzy wiedzą. 4 


Póki co nie zdołałem jeszcze sprawdzić, gĘ* 


ile potrzeba czasu, by poznać tę grę, 


doświadczenia £ 


czy rozwoju posta- Ś 


Bierz sprawy 


. 
Wyobrażasz sobie, jak on 44 S WO 
szybko może zjeść loda?! 


Broni ma być 40 rodzajów, 


w dodatku większość 


modyfikowalna! 


choć na pierwszy rzut oka wydaje się 
ogromna. Wielka przestrzeń Zony (po- 
dzielona na „dzielnice”, między którymi 
można się przemieszczać) ma powierzch- 
nię 30 km?, awedle zapewnień twór- 
ców, S.T.A.L.K.E.R. zapewni 
od 30 do 100 godzin zabawy. Przy 
czym ta niższa liczba przeznaczona jest 
raczej dla ludzi przechodzących grę na 
czas, ta druga zaś dla tych, którzy muszą 
odkryć każdy szczegół. Co ciekawe, Cień 
Czarnobyla ma aż 7 zakończeń, a tylko 
dwa z nich są „prawdziwe”, tzn. dają 
dostęp do kolejnych, ukrytych lokacji. 
Ciekawe... 


Niekoniecznie 
potwierdzone 


kto pierwszy © 
katastrofą. Zta 

twórcy zrezygnowa 

minę testera, który po 

nach gry ni stąd, ni zowąć | 

że przegrał i musi zaczynać od nowa... 


l jeszcze dwie dość istotne kwestie. 
Multiplayer — oczywiście będzie, 
choć nie zapowiada się, by czymś 
szczególnie zachwycił, tryby gry 
przypominają zwykłego FPS-a 
(deathmatch, team deathmatch, jakiś 
rodzaj CTF-a). Jedynie maksymalna licz- 
ba zawodników - 32 - pozwala na op- 
tymizm. Nietypowo też wygląda sprawa 
z grafiką. Autorzy chwalą się, że przy- 
stosowali grę do efektów znanych z... 
DirectX 9. No tak - to byłby powód 
do dumy w 2004 roku, ale teraz wszyscy 
raczej czekamy na produkcje wykorzy- 
stujące nextgenowy potencjał Visty... 


Wykaż się 
inicjatywą, wejdź: 


Coke pi 


i daj wreszcie 
babci spokój. 
Niezależnie od wszelkich wątpliwości 

i szczegółów, zanosi się, że dzieło na- 

szych wschodnich sąsiadów nie zawie- 

dzie oczekiwań. A te są całkiem spore 

- w końcu czekamy na tę grę już od do- 

brych kilku lat. 


S.T.A.L.K.E.R.: Cień Czarnobyla 


Producent: Dystrybutor PL: 
GSC Game World CD Projekt 
http://www.stalker-game.com/ 
Premiera: marzec 2007 


ogromny, żyjący świat * ciekawa i nieliniowa 
fabuła * trzeba czegoś więcej? 


witaj 
po radosnej 
stronie życia 


Autor: Che Collada 


beta była dość trudna * brak rozwoju postaci 
nie każdemu się spodoba 


Długo czekaliśmy, ale ukraińska 
gra raczej nie zawiedzie. Kilka 
drobnych poprawek i można ją 
wypuszczać do sklepów! 


Biała Rada 


koncern EA poinformował, że prace nad 
grą RPG The Lord of the Rings: The 
White Council (miała zachwycać 
przede wszystkim Al postaci niezależ- 
nych) zostały zawieszone. Powodów tej 
decyzji nie podano. 


NEWS 


Dodatek do 
Battlefield 2142 


Na wiosnę ma trafić do 
sprzedaży dodatek do 
Battlefield 2142 zatytuło- 
wany Northern Strike. 
Przyniesie on 3 nowe 
mapy (jedna j 
z nich inspiro- ś 0 = 
wana jest bitwą 
pod Remagen 

z Il wojny 


światowej, inna nów z gryfpotrz obok) ś walkę z monstrami stero 
przedstawia walkę o futury- dził parę nanych e il przez komputer (PvE 
styczny Lipsk), kilka pojazdów i broni. 


u | 
ajważniejszy 


BioWare 
w odcinkach 


Ray Muzyka ze studia BioWare zapo- 
wiedział, że jego firma stawia na tzw. 
„episodic content”, czyli niewielkie 


BioShock w lipcu 


L4 Koncern Take2 wyznaczył datę 
zawieszona premiery gry BioShock, jednej 
A zapowiedzi były tak szumne... Niestety, z najbardziej oczekiwanych 


produkcji tego roku. Wiemy już, że 
ukaże się ona w lipcu, a my być 


może już w przyszłym numerze 
będziemy w stanie zaprezentować 


szereg nowych informacji dotyczą- 
cych tej produkcji. 


Bramy piekieł otworzą si 
Flagship Studios odkrywa sekrety Heligate: London dż 


H eligate: London, dzieło 
założonego przez Billa Rope- 
*m _ raFlagship Studios, to jedna z naj- 
i bardziej oczekiwanych gier tego 
roku - na początku stycznia ujaw- 
niono, że trafi ona do sprzedaży 
__ jużłatem Przy tej okazji Roperza- 
rezehfodał kilka no 


_ informacji na jej tem 


bawa w trybie multiplayer będzie 
powiązana z comiesięczńymii opła- 


tami, podobnie jak ma to miejsce 
w przypadku giertypu MMORPG. 
Co prawda Roper obiecuje, że po 


otrzymają gracze płacący abona- 
ment. d sk 
W swojej pełnej postaci tryb : 
ciowy Hellgate: London będzie 
przypominał serię Guild Wars, 
co oznacza m.in. że główny ak 
scre- _ cent będzie w nim położony ! 


ł | jedynki między 
 Grabędzie 

za- _ formyłączenie się! 
ci będzie można przejść całą 
kampanię dla jednego” gracza 
oraz lokacje stworzone (a później 
także dodawane) przez progra- - 
mistów z myślą o multiplayerze. 


żyj 


Nowa gra Introversion 


...będzie zatytułowana Subversion i — podobnie 
jak wcześniejsze tytuły studia (m.in. Uplink, 
Darwinia i Defcon) — na pewno będzie bardzo 
oryginalną produkcją. Poza nazwą nie ujawniono 
jednak na razie nic więcej — Chris Delay, jeden 

z szefów Introversion, twierdzi, że projekt znaj- 
duje się obecnie na etapie eksperymentów i nie 
chce niczego obiecywać graczom, dopóki gra nie 
nabierze bardziej konkretnych kształtów. 


sieci pograć będzie-—-Hłe-będzie to kosztować? Wyso- 
A można równieżza ** KOŚć opłat nie jest jeszcze znana, 
LF 
X 2—NIĄJ 


modyfikacje do gier (zwykle z nowymi 
questami, postaciami itd.) dystrybuo- 


darmo, aletaka _ szczegóły mamy poznać za mie- 4 
zabawa będzie " siąc-dwa. Wtedy na pewno Hell- Niby rolplej, a ze strzelaniem. 


Panie dziejku, co za czasy! 


okrojona w sto- 


CH 


wane za pomocą sieci, które będzie 
można kupić za dodatkową opłatą: 
Systemem tym mają być objęte nadcho- 
dzące produkcje studia: Mass Effect, 
Dragon Age oraz Jade Empire: Special 
Edition. 


Stwórz grę dla 
Coca-Coli! 


Firma Coca-Cola rozpoczyna nową, 
związaną z grami akcję - konkurs 

o nazwie Video Game, w którym 
udział może wziąć każdy z dobrym 
pomysłem na grę komputerową. 
Scenariusze będą oceniane przez 
branżowych specjalistów (m.in. nasze- 
go Naczelnego), a zwycięski projekt 
ma szansę na profesjonalną realizację. 
Więcej informacji na stronie Coke.pl. 


Sam 8 Max 
8 the Meatball 


Pojawiły się dwa nowe epizody 
przygodówki Sam $ Max — oba do 
ściągnięcia (trzeba zapłacić 
4. kartą) ze strony Telltale 
" A. Games. Pierwszy to Situa- 
tion: Comedy o wizycie 
duetu na planie telewizyjne- 
go sitcomu, drugi nosi 
tytuł The Mole, 
The Mob, and the 
Meatball i traktuje 
o organizacji prze- 
"4x stępczej prowadzo- 
nej przez tajemni- 
czą postać o nazwi- 
sku Ted E. Bear. 


a: % 8 sunku do tego, co 


m. GTA: MMORPG 


gate: Lońdon znów pojawi się 
w dziale newsów... « 


Powstaje sieciowa gra o gangsterach! 


kraińskie studio Vogster ogłosiło grę Crimecraft, bazującą na 
silniku Unreal Engine 3 i przeznaczoną na konsole nowej gene- 
racji i komputery PC. Ma to być sieciówka, w której gracze poznają 
ekonomiczne aspekty życia w wielkim futurystycznym mieście — jedni 
będą zakładali i prowadzili biznesy, inni zajmą się wymuszaniem ha- 
raczy za ochronę. Trudno na razie określić, jak dokładnie ma to wy- 
glądać, twórcy obiecują tyłko, że w Crimecraft dostaniesz możliwość 
prowadzenia hurtowni, sklepów, banków i innych podobnych in- 
stytucji, będą też gangi i wojny między nimi, a także rozbudo- 
wany system interakcji między postaciami, dzięki któremu 
możliwe ma być rozwiązywanie konfliktów bez 
strzelanin. Hmm... Brzmi ciekawie, ale nie raz już 
słyszeliśmy takie zapowiedzi, które rzeczywistość 
dość boleśnie potem weryfikowała. c 


jawniono oficjalną nazwę imprezy, która ma zastąpić targi E3 - brzmi ona E for 
All. Literka E pochodzi tu zapewne od słowa Entertainment, czyli rozrywka, 


raczej w show dla jbóta SA AH niż wydarzenie, przy sa oaz 
| iększe pge z branży będą prezentować swoje najnowsze, a ah 


a zi jednak nie a iódóńio. 


| FIFA Manager: 
Dogrywka 


EA zapowiada dodatek do 
piłkarskiego menedżera 


| rak Electronic Arts planuje wy- 
ać dodatek do gry FIFA Mana- 
ger 07, wysoko ocenianego (również 
przez nas) menedżera piłkarskiego. 
Add-on będzie zatytułowany Extra 
Time (u nas Dogrywka) i poza aktu- 
alizacją składów ma przynosić również 
szereg nowych opcji. Będą to m.in. moż- 
liwość zajęcia się karierą pojedynczego 
zawodnika (!!!) czy przeprowadzanie 
rozmów motywacyjnych z zawodnika- | 
mi w przerwie meczu. Pojawią się rów- : 
nież najróżniejsze bajery graficzne, 
m.in. specjalny ekran przedstawiający 
historię sezonu czy możliwe warianty 
rozwoju sytuacji w tabeli ligowej w ostat- 
nich pięciu meczach. Ostatni dodatek 
to kilka nowych autentycznych stadio- 
nów, m.in. Emirates Stadium Arsenalu 
czy Estadio de Sport Lisboa Benfiki 
Czy to wystarczy, żeby oderwać nas od ga 
Football Managera? [< . 706 
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RPG od ludzi z Troiki 


Michael McCarthy, jedna z ważniejszych 
postaci zamkniętego już studia Troika, 
twórców takich gier jak Arcanum czy 
Świątynia Pierwotnego Zła, wraz z nową 
firmą Laidback Games pracuje nad 
erpegiem Dropship, którego akcja 
rozgrywać się będzie na Saturnie 
ZACZAC 


0, YKUŚZ U PUKUHĄ podr Z 
I Ź 


bo SA (amaibach/ 


Darmowa strzelanka — po raz d ugi 


lusterball to jedna z ciekawszych gier roz- y . 
prowadzanych na zasadzie freeware — 3 33 52 NY .— 
— oferuje naprawdę świetną grywal- ż a 8 ń 
ność, pozwala pojedynkować się z in- 2 
nymi graczami za pośrednictwem sieci 
i, jak wszystkie gry dystrybuowane w po- » ą | pm 
dobny sposób, jest za darmo. Jeśli jej nie : WY kk: j Ea p<f SĘ „dl p 
znasz, koniecznie zajrzyj na stronę, której adres AMB „JE - ESR) 15 MI SG - a 
podany jest przy tym newsie. Na początku roku c. 8 ! $ £ og. 
twórcy tej produkcji poinformowali, że pracują 3 R A 
nad grą Clusterball 2, która ukaże się w czwar- 
tym kwartale 2007. Dwójka przyniesie nowy, po- 
dobno rewolucyjny system uzbrojenia (każda broń 
będzie mogła działać w dwóch trybach - ofensywnym i defensywnym), trzy nowe mode- 
le „fruwaczków”.(w grze „lata się” dość nietypowymi maszynami), kilka nowatorskich 
trybów rozgrywki, znaczący „update” oprawy graficznej i dźwiękowej oraz... system „dy- 
namicznie zmieniających się reklam autentycznych produktów w świecie gry”. Cóż, we 
współczesnym świecie nic tak naprawdę nie jest za darmo... c 1 RR 


www.resolutioninteractive.com/ciusterbali2/ 


| Powstaje kontynuacja 
| symulatora Enemy Engaged 


Miłośnicy helikopterów nie mieli ostatnio 
okazji poszaleć, ale już czas, by zaczęli 
grzać wirniki. Enemy Engaged 2 nadlatuje! 


Niszcz otoczenie! 


NetDevil zapowiada grę Warmonger: 
Downtown Destruction 


www.netdevil.com 


tudio NetDevil poinformowało o rozpoczęciu prac nad Warmonger: 

Downtown Destruction, sieciowym FPS-em korzystającym z silnicz- 
ka Unreal Engine 3 i modelu fizyki AGEIA PhysX. Akcja gry ma toczyć się w 2029 
roku, będzie przedstawiać mroczną wizję rzeczywistości, w ktorej dwie korpora- 
cje, PolyChem Oil i General Energy, wałczą ze sobą o kontrolę nad irańskimi zło- 
żami ropy naftowej. Ta wojna - nie wiedzieć czemu - rozgrywa się w amerykańskich 
aglomeracjach. 


3 " „To pelna wspaniałej przygody piracka gra akcji! ©©wr. PL 
Świetna grafika i niepowtarzalna grywalność! Gorąco polecam!” 


www.tortugagame.com 
Zadaniem graczy biorących udział w rozgrywce będzie przejęcie kontroli nad całym 
miastem - będą to robili, wygrywając pojedynki na kolejnych mapach reprezentują- 
cych poszczególne dzielnice. Jednym z głównych atutów gry ma być możliwość dy- 
namicznego niśzczenia lokacji, w których będą rozgrywać się sesje — ładunkami 
wybuchowymi, rakietami, a nawet pojazdami będziesz demolował budynki i inne 
konstrukcje, co ma spowodowac, że na bieżąco trzeba będzie dostosowywać 
taktykę walki do otoczenia. Zapowiada się ciekawie, oby tyłko Warmonger 
nie poniósł porażki, podobnie jak wcześniejszy projekt studia NetDevil, 
samochodowa sieciówka Auto Assault. [4 
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one. 


Single + multi = 
Crossplayer 


Arkane Studios, twórcy m.in. Dark Messiah of 
Might 8 Magic, pracują nad FPS-em The Cros- 
sing, w którym — ale nie pytajcie nas (jeszcze), jak 
będzie to zorganizowane - przeciwników kierowa- 
nych sztuczną inteligencją, także w trybie single, 
zastąpią prawdziwi gracze. Obszerna zapowiedź 
w następnym numerze! 


|| 


| Jedno jest pewne - Once Upon | 
a Time in Japan na pewno będzie | | | 


| zachwycać grafiką... | 


Dawno, dawno temu 


Oto dowód, że gry potrafią uczyć bawiąc. 


..a biorąc pod uwagę obecny renesans 
przygodówek, wróżymy tej produkcji spore 
powodzenie. 


tudio Abborado zapowiedziało serię gier przygodowych Once lpon a Time” 

Japan, które mają pokazywać życie w różnych okresach historii Japonii. ierwsza 
znich, opatrzona podtytułem Earth, pojawisię pod koniectego roku. Bohatereprtejkła* * 
sycznej przygodówki point 'n'Glick będzie Zenjiro, samuraj poszukujący swojej zaginionej _ 
rodziny. Atutem produkcji ma być grafika, ręcznie malowana i wykonana w wysokiej roz- 
dzielczości, inspirowana fiłmomi wytwórni, filmowej Studio Ghibli (m.in. „Księżniczka 
Mononoke”) oraz ścieżka dźwiękowa nagrana zużyciem tradycyjnych japońskich instru- 
mentów. Dla fanów orientalistyki będzie to na pewno produkcja obowiązkowa... [4 


a _ 


FPPS+RTIS Drugie 
zaproszenie do 


Area5l 


Midway pracuje nad BlackSite: 
Area 51 


eskie studio zapowiada rewolucję! 
m» 


owstaje druga część świetnego, choć 
P nieco niedocenionego FPS-a Area 51 
Kontynuacja będzie zatytułowana Biack- 
Site: Area 51 i - podobnie jak jedynkę 
wyprodukuje ją mieszczące Się w Austin 
studio należące do koncernu Midway 
Blacksite wykorzysta silnik Unreal Engi 
ne 3, który pozwoli na stworzenie bardziej 
realistycznej grafiki. Poważniejszy będzie 
też ogólny klimat gry, jej fabuła będzie 
nawiązywać do wojny w Iraku, kwestii glo 


balnego ocieplenia itd Premiera - Ill kwar- £ 
tał 2007 [4 


( 02 _www.midway.com 


Powstaje X Motor 
Racing. Vroom! Vroom! 


Studio Exotypos pracuje nad X Motor Racing, 


ścigałką, która ma wyróżniać się spośród innych si = ię, 
produkcji z tego gatunku tym, że każde koło pojazdu 4 —„fÓ r E-) 


będzie zachowywało się zgodnie z zasadami fizyki, co 2 W 
ma zwiększyć realizm jazdy po różnych kamieniach, ; za] 
wybojach itd. Kolejna ambitna zapowiedź nieznanego 

developera? Niestety — na to wygląda... 


ordy 


„l Jagged SNR DAR SARE 
pasja atakowi Ć | ragkoanatwe jw 1 kontynuacji spełzło na niczym. i 
o, ż e j p wait 


— atm Lek na rę takt pro- 
pc zostanie ograniczone do minimum. - Gracz będzie mioł do dyspo- 


; © chyba największa zmiana paca LE rozgrywki, które | bazują 
ABE pawi sprawdzonych w Jagged Alliance 2. Więcej in- 
ż 2. sanek a E 


Z (komputerowego) 
życia wzięte 


EA zapowiada nowe gry z serii Sims (RE ww.thosimsstories.com | 


Ojej, co to? Depilator 
włosów nosowych? 


połowie stycznia koncern Ejectronic Arts zapowiedział nową serię gier The Sims, za- 

tytułowaną The Sims Stories. Pierwsza z nich, The Sims Life Stories (u nas: Histo- 
rie z życia wzięte) jest już gotowa (recenzja zamiesiąc), kolejne (The Sims Pet Stories oraz 
The Sims Castaway Storie$j zapowiadane są na lato 2007 i początek 2008 roku. Wszystkie, 
podobnie jak Z życia wzięte, fo samodzielne produkcje, które koncentrują się na opowiada- 
niu historii Simów wymyslonych przeztwórców i są przygotowane specjalnie z myślą o użyt- 
kownikach laptopów (pod nie opracowano m.in. system sterowania |. (4 


| 


, Już niedługo wrócimy do Tamriel! 


„Pierwsza od bardzo dawna gra multiplayer 
z taką dawką oryginalnych pomysłów. ” 


| www.elderscrolis.com 


www.pegi.info 


„Suprem 
yjątkowy. I rzeczywiście, 


TEMAT NUMERU Soon ewaneści supreme! 


e” to po angielsku doskonały, najlepszy, . 
takim właśnie Ed 


być dowódcą, by sprostać wyzwaniu, jakie 


tawia ta gra... 


iele produkcji my sami - i inne 
pisma z naszej odjazdowej 
branży - nazywamy „rewolu- 


cyjnymi”; to zawsze dobrze wygląda na 
okładce i wzbudza ciekawość czytelników. 
Na taki przymiotnik zasługuje również 
Supreme Commander, i to drugi taki 
tytuł z gatunku strategii czasu rzeczywi- 
stego wypuszczony (co ciekawe przez 
tego samego wydawcę — THQ, w Polsce 
CD Projekt) w ciągu kilku ostatnich mie- 
sięcy. Okazuje się jednak, że rewolucja 
rewolucji nierówna — Chris Taylor i jego 
ekipa z Gas Powered Games próbują 
odświeżyć RTS-y w sposób zupełnie inny 
niż twórcy Kompanii braci (którzy sko- 
rzystali przy tym z rozwiązań znanych 
z... FPS-ów), niestety także z mniejszym 
powodzeniem. Supreme Commander 
to strategia wyjątkowa — ale do- 
cenią to tylko prawdziwi weterani 
komputerowych batalii. 


Co prawda obszerny beta-test Supreme 
Commander pojawił się nie dalej jak 
w zeszłym numerze Clicka, ale kilka pod- 
stawowych informacji na temat tej pro- 
dukcji warto jednak przypomnieć, bo 
mamy przecież karnawał, a to okres, 
w którym spora część naszych czytelni- 
ków (tak jak i my!) nie pamięta nawet, 
jak się nazywa i w jaki sposób wylądo- 
wała na golasa w pociągu jadącym nad 
morze. Ta gra to najnowsze dzieło 
studia Gas Powered Games, zało- 
żonego i „dowodzonego” przez 
Chrisa Taylora, który ostatnio raczył 


Mam tak : 
skomplikowaną > 
konstrukcję, że sam 

się pogubiłem. Gdzie 
jest moja głowa? 


nas kolejnymi częściami sagi RPG Dun- 
geon Siege, a wcześniej zapisał się na 
stałe w historii gatunku RTS jako szef 
zespołu pracującego nad klasycznym 
Total Annihilation. 


ZOESÓWĄZUSEANETA: 


5 ies umawęzeeRói | 
I 


Supreme Commander to kontynuacja 
tego właśnie klasyka - choć bezpośred- 
nich odwołań brak (jak zwykle w takich 
sytuacjach, zadecydowały przykre kwe- 
stie praw autorskich), jednak każdy, kto 


SG - i jeśli masz dwa monitory, 
sa oglądać obraz na obu, z lewej 


wie, czym są Wielkie Berty — czytaj: każ- 


dy, kto grał w TA - poczuje znajomy kli- 
mat. Wygląd jednostek, stylistyka hard 
sci-fi, fabuła z międzyplanetarnym kon- 
fliktem w tle, konieczność pozyskiwania 
surowców z wraków pojazdów - to wszyst- 
ko przywodzi na myśl Totalną Anihilację. 
Przede wszystkim, ale nie tylko - pod- 
czas sesji spędzonych przy grze 
co rusz przypominały mi się też 
inne produkcje ze „złotego okre- 
su” gatunku RTS, tytuły wydawane 
na początku lat 90., kiedy standardy 
wyznaczane były przez pierwsze części 
Command 8: Conquer czy StarCraft. 


Tu właśnie tkwi różnica między rewolucją 


a la Company of Heroes a tą z Supreme' 


Commander. Choć dzieło Gas Powe- 
red Games korzysta z bardzo no- 
woczesnej technologii, duchem 


EA PE 


w zbliżeniu, z prawej 
w widoku strategicznym. = 


Rzadko kiedy będziesz mioł 
| okazję oglądać akcję 
| w takim zbliżeniu... 


ch 
Ao siog Potycz- 


lok Ą ją ośmi 
4 alnej, ecjal u graczy), za pośred- 4 L8 z z pacc 
| dscch, boj! GPGNet, : Jak widać, mój ACU ma 
Iti może być ojów, ale i do kłopoty z przejściem po 
ów: Assassination (trzeba zn wona y prostej linii... Znaczy, że pił! 
jj 


ć 
€strukcja budyn- 
on (zwycj, c 


ślonego 
ca) 


a MU UA 
Al, 03 
„0 i 


Fóthż7 


JEETCEZE 


Oió Oaz > FB 
Optimus Prime? co ty tu robisz, 
brachu? Gra o Transformers 
dopiero w przyszłym roku! 


Ludzie z Gas Powered Games kilka razy już dowiedli, 


© 


7z8423] 


istami, engine Supreme 


ż <wietnymi program 
że są świetnymi prog twierdza ich klasę. 


Commander ponownie po 


Jedną z ciekawszych opcji Supreme Commander jest możliwość łączenia umiejętności 
różnych oddziałów. Dzięki temu można np. zamienić transporter w jednostkę bojową. Jak? 
s me” © 


: W W fabryce maszyn latających (2) W fabryce jednostek naziemnych 3, Wydaj robotom rozkaz wejścia na 
| wyprodukuj transporter. To duża wyprodukuj lekkie roboty bojowe. Są dość _ pokład transportera. Chwila manewrów, 
| maszyna, która potrafi zabrać na pokład _ słabo opancerzone, w pojedynkę szybko piechota zajmuje pozycje i — voila! 
_| inne jednostki, niestety jest praktycznie ulegają zniszczeniu. Transporter zamienia się w jednostkę 
| nieuzbrojona... bojową — zamocowane na zewnątrz 
: roboty mogą prowadzić ostrzał! 


4. dostarczamy nowe numery 


i 1 
Lądem, morzem i powietrzem | 


| Clicka do kiosków. 


pe3 


efektownych obrazków z Supreme 
Commander. Tu niestety oznacza 
zniszczenie ACU... 


systemu oddalania i przybliżania wido- 
ku, który po pierwsze działa płynnie (nie 
ma więc kilku ustalonych odgórnie po- 
ziomów zoomu), a po drugie pozwala 
umieścić kamerę tuż przy samej ziemi 
lub też na tyle wysoko, by pokazać całe 
pole walki. Wystarczy tylko poruszyć 
rolką myszki - swoboda, z jaką prze- 
mieszcza się kamera, robi naprawdę 
niesamowite wrażenie, szczególnie kie- 
dy przechodzisz z widoku oddalonego, 
gdzie oddziały to tylko proste ikonki, 
w sam środek walki, gdzie te same ikon- 
ki nabierają kształtów potężnych jedno- 
stek, ostrzeliwujących się z wszystkich 
dostępnych luf. 


Ludzie z Gas Powered Games kilka razy 
już dowiedli, że są świetnymi programi- 
stami (np. opracowując system ciągłego 
wczytywania małych fragmentów świa- 
ta gry w Dungeon Siege), engine Supre- 
me Commander ponownie potwierdza 
ich klasę. Niestety ich osiągnięcie nie- 
koniecznie przekłada się dobrze na samą 
zabawę, bo ze względu na rozmiar 
map ikonieczność kontrolowania 
kilku punktów jednocześnie, gra 
się właściwie cały czas na mak- 
symalnym oddaleniu. A wtedy ta no- 
woczesna gra strategiczna z niemałymi 
wymaganiami sprzętowymi (choć trze- 
ba przyznać, że gra dość dobrze się 


Wybuch atomówki to jeden z bardziej 


TIIIIIIIIIDZIEZEKZZIZEZZIIE 


A HH 


skaluje również do słabszych kompute- 
rów) polega na przesuwaniu kwadraci- 
ków, rombów i trójkątów po uproszczo- 
nej mapie. Świadomość, że w każdej 
chwili można zobaczyć z bliska, jak prze- 
rabiają one na złom trapezy i prostoką- 
ty przeciwnika, to oczywiście miła rzecz, 
ale... Po pierwsze zwykle nie ma na 
to czasu, a po drugie na największych 
zbliżeniach pola walki właściwie nic się 
nie robi, bo liczba jednostek biorących 
udział w starciach jest na tyle duża, 


mech, w którym siedzi bohater, 
czyli ty. ACU całkiem nieźle sprawdza 
się w walce ze słabszymi przeciwnikami, 
potrafi również szybko wznosić podsta- 
wowe konstrukcje, w pierwszych minu- 
tach misji jest więc bardzo ważny - za- 
wsze też jego utrata oznacza porażkę. 
Początek zwykle wygląda tak samo - ACU 
buduje konstrukcje pozyskujące energię 
i masę, dwa rodzaje surowców występu- 
jących w grze, a potem jedną z trzech 
fabryk, które mogą produkować oddzia- 
ły lądowe, wodne lub powietrzne. Każda 
z nich potrafi też skonstruować tzw. in- 
żynierów, czyli jednostki zajmujące się 
wznoszeniem innych budynków. 


Masa i energia to surowce, na któ- 
rych bazuje cała ekonomia Supre- 
me Commander, potraktowano je jed- 
nak nieco inaczej niż w typowych RTS-ach. 
Możliwości ich magazynowania są moc- 
no ograniczone, ważniejsze jest więc to, 
by każdego z nich więcej produkowano, 
niż wykorzystywano - okresowa nadwyż- 


że wydawanie rozkazów 
pojedynczym nie ma prak- 
tycznie wpływu na prze- 
bieg potyczki. No chyba 
że są to największe ma- 
chiny bojowe, ale dostęp 
do nich uzyskuje się do- 
piero w późniejszych mi- 
sjach, więc przez pierw- 
sze kilka(naście?) godzin 
zabawy oglądasz głównie 
figury geometryczne. 


Do samych mechanizmów 
rozgrywki trudno mieć 
jednak większe zastrze- 
żenia. Każdą z misji 
zaczynasz z jednost- 
ką główną — to ACU 
(skrót od Armored Com- 
mand Unit), bojowy 


zj ( A pa 3 Ż 
Wbrew pozorom, to nie 
morska stonoga z gromadką 


dzieci, a stocznia frakcji Aeon. | 


To nie Paint — dzięki klawiszowi 
shift można wydawać jednostkom 
nawet kilkadziesiąt rozkazów 
jednocześnie. 


ka zużycia jest dopuszczalna, ale jeśli 
trwa zbyt długo lub też różnica jest zbyt 
duża, skromne zapasy szybko się wyczer- 
pują. Sytuację komplikuje jeszcze fakt, 
że masę w naturalny sposób pozyskiwać 
można tylko w określonych miejscach na 
mapie (lub też, na mniejsza skalę, z wra- 
ków jednostek i budynków), zazwyczaj 
korzysta się więc z tzw. mass fabricators, 
które zamieniają łatwiejszą w wytworze- 
niu energię w drugi z surowców. Skom- 
plikowane? Być może, kiedy o tym czytasz 
- w kontekście gry system ten jest zrozu- 
miały, logiczny i działa jak należy. 


Model ekonomiczny to zresztą ele- 


ment dopracowany niemal do per- 
fekcji — m.in. dlatego, że rozkazy budo- 


wy struktur czy jednostek można dość 


się na jego komputerze konflikt. 


swobodnie planować z wyprzedzeniem 
(komputer pamięta, co ma zrobić po ko- 
lei), zapętlać (np. zakład produkuje pięć 
samolotów myśliwskich, dwa zwiadowcze, 
trzy bombowce, a potem powtarza do znu- 
dzenia całą sekwencję), a nawet wydawać 
stosowne polecenie fabrykom, które do- 
piero mają powstać (warunek — ich bu- 
dowa już się zaczęła). Tworząc jednostki, 
można przytrzymać klawisz shifti kliknąć 
na odpowiedniej ikonce, od razu dodając 
do kolejki pięć robotów czy samolotów, 
lub też zrobić to samo z klawiszem alt 
i dodać ich... 500. Z jednej strony poka- 


— 


Przy bitwach na taką skalę | 
pojedyncze oddziały | 
właściwie się nie liczą. 


Spójrz mi głęboko 
w oczy i zastanów 
się: czy dasz radę 
mnie pokonać? 


Świat, w którym toczy się akcja Supreme Com- 
mander, został szczegółowo wymyślony i opi- 
| sany przez ekipę Gas Powered Games, głównie po 
| to, by zwiększyć zaangażowanie gracza w toczący 


Biorą w nim udział trzy frakcje — Aeon, Cybran i UEF, 
| przy czym bezpośrednią wojnę prowadzą między 
| sobą te dwie ostatnie. UEF to Zjednoczone Siły Ziemi, 
wojska powołane po to, by pilnować pokoju w Ga- 
laktyce — nawet jeśli trzeba wykorzystać do tego środki militarne. 
Cybran to hybrydy, istoty łączące cechy ludzkie z elektronicznymi 
podzespołami, stworzone po to, by służyć ludziom. 


To ich bunt doprowadził do wojny, która trwa już od wielu lat. 
Przedstawiciele Aeon stoją na uboczu konfliktu, chcą zrealizować 


zuje to, jak bardzo „przyjazny dla użyt- 
kownika” jest ten system, z drugiej zaś 
dowodzi, że pojedyncze oddziały prak- 
tycznie się w grze nie liczą. 


Pozostałe mechanizmy rozgrywki, 
na których bazuje Supreme Com- 
mander, również sprawiają wra- 
żenie rozsądnych, zwykle jednak 
można znaleźć w nich większe lub 
mniejsze niedociągnięcia. Kierowa- 
na przez ciebie frakcja może osiągnąć 
jeden z czterech poziomów rozwoju tech- 
nologicznego (to tzw. tech level 1, 2, 3 oraz 
experimental), szkoda tylko, 
że w misjach należących 
do kampanii jest on zwykle 
ograniczony (czasem bez sen- 
su, np. można rozwinąć dru- 
gi poziom fabryki maszyn 
latających, ale już nie okrę- 
tów). Poza tym obejmują one 
nie tylko budynki i jednostki 
bojowe, ale także inżynierów, 
co już w grze się nie spraw- 
dza, bo kiedy zaznaczysz kil- 
ku „budowniczych” reprezen- 
tujących różne poziomy (ikon- 
ki na dalszych zbliżeniach 
są dla nich takie same), nie 
pojawia się menu z opcjami 
budowy, bo dla każdego z nich 
są one inne. 


Ciekawy jest również sy- 
stem „asysty”, który po- 
zwala np. skierować my- 
śliwce do osłony jakiegoś 
ciężkiego pojazdu na- 
ziemnego o dużej mocy 
rażenia lub wskazać grupie 


swój własny plan — doprowadzić do tego, by cała Galaktyka wy- 
znawała tzw. Drogę, zestaw wskazówek pozostawionych przez 
wymarłą rasę Obcych. Ciekawe jest to, że każda ze stron ma włas- 
ne racje, z którymi właściwie nie sposób się nie zgodzić — a wszyst- 
kie, działając w imieniu swoich frakcji, mniej lub bardziej bezpo- 
średnio prowadzą Galaktykę do zagłady. 


botów-inżynierów inną jednostkę tego 
samego typu, którą mają wspierać 
we wszystkich pracach. W założeniu cho- 
dzi oto, by — w pierwszym przypadku - łą- 
czyć w efektywne kombinacje różne 
umiejętności jednostek (np. mobilnych 
tarcz siłowych i zmotoryzowanych wy- 
rzutni rakiet czy powietrznych transpor- 
terów i naziemnych robotów bojowych) 
lub - w drugim przypadku - w prosty 


Ambicje twórców sprawiły, że gra 
jest wyjątkowa, ale dla wielu będzie 
zbyt skomplikowana i wymagająca. 


p A GÓÓ 


sposób kierować grupą, wydając rozka- 
zy tylko jednemu oddziałowi. W praktyce 
takie asystowanie potrafi przynieść wię- 
cej szkód niż pożytku — np. kiedy główny 
inżynier zostanie zniszczony, a miał wy- 
znaczoną całą kolejkę poleceń, pozosta- 
li stają i nie wiedzą, co robić dalej. Po- 
nadto niektóre jednostki (głównie myśliw- 
ce ilekkiełodzie bojowe) przemieszczają 
się tak szybko, że trajektorie ich ruchu 
są na tyle odległe od osłanianej, zwykle 
powolnej machiny, że zanim zdążą zare- 
agować na atak, może być już za późno. 
Dużo większą precyzję zapewnia stan- 
dardowe zaznaczanie oddziałów iłącze- 
nie ich w grupy niż zabawa w asysty. 


Warto napisać kilka zdań o oddziałach, 
bo to jeden z mocniejszych elementów 
gry. Trzeba było dużo wyobraźni, by tym 
robotom bojowym, czołgom, torpedow- 
com, bombowcom i innym niosącym 
zniszczenie machinom nadać tyle cha- 
rakteru, ile dali im graficy z Gas Powered 


7 Games. W zbliżeniach każda jednostka 
a animowana jest wyśmienicie, każda też 


sprawia wrażenie autentycznej broni 
przyszłości. Szkoda, że wszystkie 
strony konfliktu, choć ich oddzia- 
ły zbliska wyglądają inaczej, dys- 
ponują zasadniczo takimi samymi 
armiami - to tym bardziej dziwne, 
że wiele wysiłku włożono w fabularne 
zróżnicowanie UAF, Aeon i Cybran. Przy- 
glądając się filmikom między misjami, 
można pomyśleć, że ambicją ekipy Chri- 
sa Taylora było stworzenie frakcji tak 
odmiennych jak te ze StarCrafta, tym- 
czasem gra się nimi niemal identycznie, 
jedynie machiny dostępne na ekspery- 
mentalnym, najwyższym poziomie tech- 
nologicznym są znacząco inne. 


Wszystko więc sprowadza się właściwie 
do tego, że olbrzymie ambicje autorów 
Supreme Commander sprawiły, iż ich gra 
jest wyjątkowa, ale dla wielu graczy 
będzie zbyt skomplikowana i wymaga- 
jąca. Nawet dla jej twórców, niewątpli- 
wie utalentowanych, zbyt trudne oka- 
zało się zbalansowanie i dopracowanie 
wszystkich jej elementów. W efekcie 
to produkcja dla hardkorowców, 
którzy nauczą się „myśleć Supre- 
me Commenderem”, na wylot 
poznają grę, nauczą 
się zarówno omijać 
jej ograniczenia, jak 
i wykorzystywać ogrom- 
ne oferowane przez nią 
możliwości - oni też 
mogą dodać do oceny 
nawet cały jeden punkt. Company of 
Heroes dowiodło, że rewolucja może 
być świetną zabawą — Supreme Com- 
mander pokazuje, że potrafi też być 
wyzwaniem. Gigantycznym! © 


Supreme Commander 


utor PL: 
CD Projekt 


Producent: 
„| Gas Powered Games 


http://www.supremecommander.com/ 


cena Multiplayer: tak 


Wymagania: procesor 1,4 GHz, 512 MB RAM, grafika 64 MB, 
Windows 2000/XP 


możliwość swobodnego zoomowania pola walki 
* model ekonomiczny * grafika (z bliska) 

* kiedy szukasz ania - to najlepsza strate- 
gia na rynku * dobrze napisana instrukcja 


cholernie trudna * w kilku elementach gry am- 
bicje przerosły twórców 
Najbardziej wymagają- 
ca strategia na rynku, 
wyzwanie dla najwybit- 


niejszych generalskich 
mozgów. Sądzisz, że 
mu sprostasz? 


„ TEMATNUMERU 


i 
Bet on Soldier to gra m 


TA pat 


PF dobrze, zwłaszcza że robią to, wy- 
Ę | puszczając samodzielny dodatek 
i do B.o.$. Świetną wiadomością jest 
/ też, że w Polsce grę wydaje Oni- 
games w cenie około 3 Clicków 
(inaczej mówiąc: 20 złotych), co jest 
kwotą stosunkowo niewielką. Choć 
ja oczywiście - gdybym musiał wybrać 
- kupiłbym raczej trzy Clicki. Ty, jak 
myślę, również. 


Blood of Sahara oferuje pięć dość 
rozległych misji, wszystkie dzieją- 
ce się w pustynnym otoczeniu. 
Oczywiście widoki w grze są bardziej 
/ zróżnicowane niż góry piasku i co kilka- 
set kilometrów jakiś kaktus. Cywilizacja 
w świecie B.o.S jest dość zaawansowana 
- nie tylko zwiedzisz kilka wnętrz budyn- 
ków, ale też postrzelasz do bardzo wielu 
odzianych w egzoszkielety wrogów, a tak: 
że pokierujesz mechem itp. 


Przed każdą misją sam decydujesz, 
co ze sobą weźmiesz (musisz wy- 


posażyć swojego bohatera w kilka 
rodzajów broni, tarcze, kombine- 
zon, granaty itd.), a także wybierasz, 
zkim zmierzysz się podczas wykonywania 
zadania. Tu znów wraca mechanika zna- 


k v Gdy widzisz stojącą sobie spokojnie, 
po cichutku, nie wadząc nikomu, beczkę 
z jakimś gazem... 


m 
ocno niedoceniona. Już mało 


—,<<ŁLŚ 
Mechanika znana z podstawowej | 

wersji gry — razem z wszystkimi 
jej wadami i zaletami. 


ko uRaSA 


ięta tego dość nowatorskiego FPS-a, dlatego 


jutorzy postanowili sami o nim przypomnieć. E 


na doskonale tym, którzy grali w pod- 
stawkę - w pewnym momencie rozgryw- 
ki pojawia się przerywnik telewizyjny 
zapowiadający walkę, po którym nastę- 
puje pojedynek. Musisz go wygrać w okre- 
ślonym czasie — jeśli ci się nie uda, sorry, 
Winnetou - zaczynasz od nowa... 


No właśnie — sejwy. W świecie B.o.S ni- 
czego nie dostaniesz za piękny uśmiech, 
zapisywanie gry nie jest tu wyjątkiem. 
Nie podobało mi się to już w podstawo- 
wej wersji - brak jest klawiszy Quick- 
save i Quickload, a gra działa na 
zasadzie checkpointów, za które 
dodatkowo musisz płacić (nie jest to wy- 
górowana kwota, więc raczej będzie cię 
stać, ale mimo wszystko). Jeśli nie grałeś 
wcześniej w Bet on Soldier, zdziwisz się 
też pewnie tym, że broń nie leży na ziemi 
- nawet ta obok zwłok wroga (które szyb- 
ko znikają). 


Oręż kupujesz przed misją, a w trakcie 
jej wykonywania możesz uzupełnić ma- 
gazynki w specjalnym punkcie, 
w którym również naprawiasz 
swój pancerz. Nigdzie nie da 
się jednak podreperować sta- 
nu zdrowia - ten odnawia się 
tylko w przerwach na łado- 
wanie wewnątrz etapu lub 
pomiędzy misjami. Na szczęście rany 
pojawiają się zwykle dopiero po 
zniszczeniu pancerza, a ten — o ile 
masz kasę — możesz reperować 
do woli. 


os 


Blood of Sahara korzysta z silnika fizycznego AGEIA. Zwykle podczas gry tego nie widać, 


2) .„.warto zbliżyć się do niej troszeczkę 
(ale nie za blisko!), wycelować i strzelić. 
Beczka uniesie się odrobinę... 


ta. 


e w Mechóśieć rozgrywki 
jest to, że pieniądze dostajesz 
podczas misji - za każdego za- 
bitego wroga. Szczególnie opła- 
ca się zabijać strzałami w głowę 
- raz, że nie zużywasz dużo 
amunicji, a dwa, że są z tego 
również inne wymierne profity. 
Rozgrywka jest może nieco 
monotonna, gdyż głównie 


Strażnikowi Teksasu 
cieplejszy klimat nieźle 
służy. Aż promienieje. 


przesz przed siebie i „snajpujesz” 
zza zasłony, ale to wciąż potrafi 
całkiem nieźle bawić... 


Nie można tego powiedzieć niestety 
o konstrukcji lokacji. Te zaprojektowane 
zostały wyjątkowo bezmyślnie - są nie 
tylko straszliwie liniowe, ale nawet nie- 
kiedy ograniczone niewidzialnymi ścia- 
nami (!). Nie pamiętam, w jakiej ostatnio 


| 3, ...po czym zacznie pluć na wszystkie 
strony ogniem, starannie czyszczęc 
okolicę z wrogów. Jipi-ka-jej! 


i | macrug Multiplayer: tak 


Kiedy wcdjęsż do "RET 
inaczej spojrzysz na 
problemy maluczkich... 


Sahara jest jednym z bardziej 
zaludnionych miejsc w świecie 
B.o.S. Już mówye. 


grze spotkałem to niesamowicie nieudol- 
ne rozwiązanie. 


Ogólny bilans zad i walet (wad i zalet? 
- obojętne) wypada na korzyść nowego 
B.o.S. Nie jest to gra, którą będzie- 
my wspominali przez lata, ale jak 
na swoją cenę, dostarcza napraw- 
dę dużo zabawy - która dodatkowo 
może zostać przedłużona w multiplayu. 
Jeśli więc po kupieniu Clicka zostało ci 
jeszcze 20 złotych w portfelu... c 


= 


Bet on Soldier: 
Blood of Sahara 


Producent: Dystrybutor PL: 
Kyłotonn Entertainment Onigames 


http://www.bos-game.com/ 


19.9393 4 " 


Wymagania: procesor 2 GHz, 512 MB RAM, grafika 64 MB, 
Windows 2000/XP 


e headshoty wciąż dają radość * mechy 


rozwiązanie kwestii zapisu * drażniąca czasem 
liniowość * w sumie małe zróżnicowanie 


Nie jest to arcydzieło 

i kandydat na grę życia 
dla kogokolwiek, ale 
to całkiem spora daw- 
ka rozrywki jak na 
swoją cenę... 


— Autor: Teutates 


ZEN EA EEEE A 


JUŻ W LUTYM W SPRZEDAŻY! 


MYŚLĘ, WIĘC JESTEM 4 38 


KARTEZJ SZ 


wszech czasów: 


początek zmagań w wybranym 
- _ przez gracza momencie 
2 historycznym z lat 1453-1789, 


; a * rozgrywka z otwartym zakończeniem 
_ _ pod pełną kontrolą gracza, 


» tysiące wodzów, monarchów, ZAWTOW JEZ TERAZ 


srzzd WERSJĘ KOLEKCJONERSKĄ: 
jednostek i krajów, PW. OR FAJ 


NE zę — Poznaj strategiczną grę 


LI 
» różnorakie tryby rozgrywki 
wieloosobowej 
i wiele więcej! 
„Pozycja absolutnie obowiązkowa dla każdego gracza! 
Fani strategii wpadną w nią po uszy, wszyscy inni 


zostaną w nią wciągnięci w całości. Polecamy!” 
Patronat medialny: WP.PL 


GRĘ POLECA ; sa ge II 

ka SKI U "MO WIA 

! m Ą KUPUJ GRY NIE WYCHODZĄC Z DOMU | 

kol viki 28% paradox 


© Paradox Interactive. All rights reserved. Europa Universalis is a trademark of Paradox Interactive. 


14444,/4/3 Jeż na desce. 


Czyżby Sonic pozazdrościł naszemu 
rodzimemu, komiksowemu Jeżowi Jerzemu? 


| Każde uderzenie w bandę zatrzymuje 


w miejscu, a w zręcznościowej ścigałce 
to ujemnie wpływa na grywalność. 


(©2030 


Lv. 1 


W gazach wypuszczanych 
przez przeciwnika 


£ S : E http://www.sega.com/gamesite/sonicriders/ 
| Multiplayer: tak (tez no jednym ekranie) 
ssż Gatunek: scigałko 
Wymagania: procesor 1 GHz, 512 MB RAM, grafika 64 MB 


szybki Sonic w szybkiej grze * dużo ukrytych 
bonusów * udany pomysł z turbulencjami, war- 
ty wykorzystania w jakiejś lepszej grze 

każda stłuczka to katastrofa * nieprzemyślany 
system turbo/air * mało tras * często akcja to- 


| noonwnnnnnnaay <A REZERWA R ac noi CWA 


: JH Przeciętna ścigałka, $o- 
RWGSŻ A 5 nic jeden wie, dla kogo 


stworzona. Dla więk- [ GRAFIKA <A) 
szości zbyt dziecinna, 3+ ma 
dla pozostałych zbyt x CG) 


Lae O/'3 


SPEED 
00*'0o"DO 5 ( ZZA 
2 (e Gotowi, do startu, start! 


trudna i chaotyczna. -( 
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PATRONAT MEDIALNY 


Battle of the Coral Sea 
© Defeat the Japanese carriers 


i WAGÓNYCH 


IŻ: 


Eidos Interactive Ltd. Battlestation 
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RZUĆ ŚWIAT NA KOLANA 


0X onym 
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„Gorąca plaża, piękne panienki, d 


O nie! Zaspaliśmy! 
Budzik też ci nie 
działa? 
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gód młodego naukowca, 
Briana Basco, oraz jego bli- 
skiej przyjaciółki — ponętnej bru- 
netki Giny. Pierwsza część, którą świat 
ujrzał w 2001 roku, była dość zabawną 
przygodówką point'n'click w kolorowej, 
komiksowej oprawie, z wciągającą fabu- 
łą pełną intryg i zwrotów akcji. Sequel 
pozostaje wierny temu wzorowi. 


s unaway 2 to kontynuacja przy- 


Na sam początek twórcy z Pendulo przy- 
gotowali dla gracza efektowne intro, 
w którym rozbrzmiewają gorące rytmy 
muzyki pop. To jednak nie muzyka spra- 
wia, że już od pierwszych chwil po odpa- 
leniu gry nie możesz oderwać od niej 
wzroku. Całość rozgrywki, łącznie 
z przerywnikami filmowymi, zo- 
stała przeniesiona z dwu-w pełny 
trójwymiar, który... jak żywo przy- 
pomina kolorowe, ręcznie ryso- 
wane produkcje sprzed lat. W do- 
datku elektroniczna kreska 
grafików od razu przywodzi na myśl 
znaną serię o Małpiej Wyspie oraz 
inne przygodówki z LucasArts. 


W tych bądź co bądź miłych i sentymen- 
talnych okolicznościach poznajesz 
zupełnie odmienionego Briana. To 
już nie okularnik w wykrochmalo- 
nej koszuli, ale dobrze zbudowany 
luzak z surferską fryzurą ubrany w kolo- 
rowe szorty i czaderski T-shirt. Chłopak 
budzi się w hawajskim bungalowie nad 
brzegiem oceanu, zaś obok niego leży 
przykryta zwiewną kołderką Gina - wi- 
dać, że ich przyjaźń się rozwija. Para 


spędza razem wakacje na Hawajach. 
Pewnego dnia oboje postanawiają zwie- 
dzić atrakcje sąsiedniej wyspy Mala. 
Mogą się tam dostać tylko za pomocą 
zdezelowanego hydroplanu, który na 
dodatek po drodze ulega awarii. Gina 
skacze z jedynym spadochronem, zaś 
Brian próbuje wylądować. 


Samolot rozbija się w dżunglii dopiero 
tutaj rozpoczyna się właściwa rozgryw- 
ka - po kilkunastu (!) minutach wstępu 
wreszcie otrzymujesz władzę nad po- 
stacią i wydarzeniami. Niestety, to jest 
przekleństwo Runaway 2 - co chwilę 
trafiasz tutaj na rozbudowane 
przerywniki filmowe ukazujące 


Pole do popisu dla miłośników 
znajdowania i łączenia najróżniejszych ruin, a nawet na mroźną 


dziwnych przedmiotów. 


sekwencje akcji (np. bijatyki, nur- 
kowanie w poszukiwaniu skar- 
bów) lub objaśniające zawiłości 
fabuły. Ty zaś siedzisz bezczynnie, 
przyglądając się tylko, jak wszystko, co 
najlepsze, komputer robi sam. | chociaż 
nie przepadam za „ulepszaniem” przy- 
godówek różnymi elementami zręcznoś- 
ciowymi, to ten tytuł aż się o takie pro- 
si. Momentami Runaway 2 zmienia się 
w animowany film akcji, w którym twór- 
cy co jakiś czas przypominają sobie, że 
— niestety - trzeba oddać trochę władzy 
graczowi. 


Oczywiście bez przesady z tą „władzą” 
- dobrze dopilnowano, abyś 
przypadkiem nie mógł zrobić 
tutaj czegoś więcej, niż za- 
kłada główna linia fabu- 
larna, która, nie ukrywam, 
momentami bywa bardzo inte- 
resująca. Brian musi bowiem 
przetrwać w dżungli, zwiedza 
zakątki turystycznego ku- 
rortu Mala, trafia do obozu 
wojskowego, starożytnych 


Alaskę, by w końcu zostać 
poszukiwaczem skarbów 
na Morzu Karaibskim i... 
wylądować na prawdziwym stat- 
ku pirackim.A wszystko to tylko 
tło dla poszukiwań zaginionej 
Giny, wojskowego spisku oraz 
wizyty kosmitów! 


Cała ta spiskowa teoria 
dziejów z wojskiem i kos- 
mitami ukazana w Run- 
away 2 różni się zdecy- 
dowanie od tej przed- 
stawionej chociażby 
w wydanej niedawno 
Tungusce, ponieważ tutaj 
wszystko aż ocieka kpiną, 


, Teraz już wiesz, 
żeby viagrę zamawiać 
tylko u wujka Saszy! 


yo zzą 
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Test Drive 


* Unlimited © 2005-2006 Atari Inc. Zaprojektowane i opracowane przez Eden Games SAS, Atari development studio. Sprzedaż i dystrybucja At 
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ciel. 4:5 


Sq dni, 
kiedy budzisz się 
rano i nic nie 
pamiętasz... 


„.a obok leży piękna 
kobieta — wczoraj musiało 
być fajnie. 


Dzień dobry, 
proszę kilo granatów 
i trzy marchewki. 


Zamówiłem 
soczek... Taką 
obsługę to ja 

rozumiem! 


karykaturą i żartem. Spora w tym 
zasługa barwnych postaci, które 
napotyka Brian. Jest wśród nich 
tępy żołnierz chcący zostać tajnym 
agentem, rasta zielarz, szalony 
wynalazca konstruujący widelec 
z wbudowanym zegarkiem czy 
przesympatyczny lemur, który 
okazuje się... alkoholikiem. Do te- 
go dochodzi masa ciekawych dia- 
logów oraz kąśliwych komentarzy 
głównego bohatera. 


Niestety, zdecydowanie prze- 
sadzono tutaj z liczbą zbęd- 
nych rozmów. Niektóre postacie 
rozprawiają o swoich doświadcze- 
niach z dzieciństwa, koncertach, 
imprezach, byłych kochankach, 


EE Wymagania: procesor 1 GHz, 512 MB RAM, grafika 64 MB 


| away 2 ta tropikalna 
historia się nie kończy 


ulubionych potrawach, złotych ryb- 
kach itd., a ty wszystkich tych bzdur 
musisz słuchać. Szczytem prze- 
sady ze strony autorów jest 
natomiast test na znajomość 
imion eks-chłopaków pewnej 
barmanki. Bez jego przejścia nie 
posuniesz akcji naprzód, a wierz 
mi, że ta laska spokojnie mogłaby 
napisać książkę telefoniczną 
średniej wielkości miasta. 


Przy obfitości filmów i dialogów 
na drugi plan spadły wszelkiego 
rodzaju łamigłówki. Zagadek 
logicznych w Runaway 2 
nie uświadczysz praktycz- 
nie żadnych. Ta gra to pole 
do popisu dla miłośników znaj- 
dowania i łączenia ze sobą naj- 
różniejszych dziwnych przedmio- 
tów, by np. z zepsutej maszyny 
do rodeo i kostki masła stworzyć 
symulator surfingu czy ożywić 
zdechłą papugę, co nie dojdzie 
do skutku bez odnalezienia pro- 
tezy prawej nogi szamana. 


Ostateczne wrażenie z gry 
jest psute przez finał rozgryw- 
ki, a raczej jego brak. Sprytni 
programiści nie rozwiązują żadnego 

z głównych wątków fabuły, dumnie 
stwierdzając, że „to dopiero początek 
naszej podróży”. Bardzo nie lubię, gdy 
ktoś najpierw rozbudza mój apetyt, 
by potem na siłę zmuszać do zakupu 
kolejnej części gry — w takiej sytuacji 


wolę czasem zrezygnować z wypra- 


wy i zostać w domu... 


| 
a Nicolas Games 

2 http://www.runaway-game.com/ 
| Multiplayer: brak 
Gatunek: przygodowo 


komiksowa grafika * pomysłowa fabuła 
* humor * muzyka 


ita 


Sporo humoru, drinki__ 
z palemką i laski w ne- 
gliżu. Co więcej w Run- 


- niestety... 


„Miłośnicy. 


śtradte 


[SARIEJT, 


ego jeszcze nie było — oto chrześ- 
T cijańska strategia, w której bro- 

nią są religijne przyśpiewki, 
a surowce można zdobyć, oddając się 
modlitwie. Choć sama gra jest 
zdecydowanym knotem, warto 
się jej przyjrzeć, aby zobaczyć, co 
też potrafi wymyślić kilku obrotnych 
Amerykanów, by zarobić trochę pienię- 
dzy na tamtejszej bożej trzódce — a przy 


okazji przygotować się na wypadek 
że powołane do życia specjalnie na po- 
| trzeby tej produkcji Left Behind Games 
/ takim studiem nie jest... 


powstania jakiejś zbliżonej polskiej 
produkcji, np. Radio Maryja: The Game 
czy MoH Air Berets. 


Left Behind: Eternal Forces bazu- 
je na hitowej książkowej trylogii 
autorstwa Jerry'ego Jenkinsa 
i Tima LaHaye'a (w USA sprzedano 
ponad 60 mln egzempla- 
rzy), przedstawiającej 
wizję niedalekiej przy- 
szłości. W wykreowa- 
nym przez pisarzy 
świecie część najbar- 
dziej wierzących, do- 
brych ludzi... doznała wniebowzię- 
cia, na powierzchni globu zostali więc 
grzesznicy, którym przewodzi nieprzy- 
jemny typ o nazwisku Nicolae Carpathia, 
oraz garstka praworządnych chrześcijan, 
których z jakichś powodów Najwyższy 
pozostawił samym sobie. Oczywiście jest 
to część większego boskiego planu, trze- 
ba jednak to odkryć, przechodząc kolej- 
ne rozdziały „Left Behind”. Wizja cieka- 
wa, więc bazując na niej, jakieś utalen- 
towane studio rzeczywiście mogłoby 


3 Trudno 


To gra, w której dos 
| w obronie wiary-- 


nie dać się nawro 
kilku osiłków przypi 


RECENZJE BE NY: 


stworzyć interesującego RTS-a. Sęk w tym, 


Nie sposób jednak jego szefom odmó- 
wić sprytu i nosa do interesów. Gra po 


, brzegi wypełniona jest treściami religij- 
. nymi, jednocześnie praktycznie nie ma 


Nie oceniamy marketingu, tylko 
pracę włożoną w stworzenie gry. 
A za niq należy się dwója z minusem! 
IE) 


w niej przemocy, krwi, słowem niczego, 
co mogłoby wpłynąć na jej negatywny 


| odbiór przez stowarzyszenia chrześci- 


jańskie. Budynki w świecie gry (niby- 


/ -Nowy Jork) obwieszone są reklamami... 
sieci sklepów z elektroniką i grami (EB 


Games). Dzięki temu Left Behind ma 
zapewnioną dobrą sprzedaż, bo nie 
dość, że na najlepszych półkach wysta- 
wia je rzeczone EB Games, to jeszcze 
jest dystrybuowana za pośrednictwem 
przykościelnych księgarni i instytucji. 
Między misjami 
pojawiają się 
plansze z cieka- 
wostkami na te- 
mat wiary, w tle 
przygrywa do 
nich religijna 
muzyka pop, któ- 
rą od razu można 
kupić w Internecie 


cić, gdy 
jera cię do muru... 


r aiz ami 


zam 


4pużo hałasu o nic — tak możn 

Behind. Gra budzi protesty, 
: sprzedaje, a nie zasługuje nawet na uła 
ieszania, jakie jej towarzyszy. 


; Albo słuchasz R 


- wystarczy jedno kliknięcie. Poza tym 
większość przeciwników ma arabskie 
imiona (dlatego przeciwko Left Behind 
protestuje Rada do spraw relacji ame- 
rykańsko-islamskich), a jeśli to, co wie- 
my o konserwatywnych Amerykanach, 
jest prawdą, każdy z nich chętnie, przy- 


/ najmniej w grze, posłałby do diabła 


kilku wyznawców Allacha. Sam Mestre 
Rydzyk by tego lepiej nie wymyślił! 


/ Tu jednak nie oceniamy umiejętności 


marketingowych, lecz pracę włożoną 
w wyprodukowanie gry. A za nią należy 
się dwója z minusem. Począwszy od 
podstawowych mechanizmów 


rozgrywki, przez rozwiązania zasto- 


sowane w niewygodnym interfejsie, aż 
po przestarzałą oprawę graficzną 
— Eternal Forces zawodzi. Oto kilka 
z podstawowych błędów popełnionych 


/ przez twórców: oddziały wyglądają nie- 


mal identycznie, trudno więc wskazać 
ten w danej chwili potrzebny; każda 
czynność wymaga wykonania około 3-4 
kliknięć, choć w wielu sytuacjach logicz- 
ne jest użycie tylko jednego; większość 
lokacji to wąskie ulice, kamera jednak 


| nie ustawia się między nimi automatycz- 
nie, a ponieważ pokazuje wszystkie bu- 


dynki (w Nowym Jorku dość wysokie...), 
często obserwujesz szare ściany zamiast 
akcji; algorytmy, które mają w założeniu 


a ZAC ZZOZ 


adi a Maryja, albo 
okażemy ci siłę 


e 
W rę | 


a w skrócie opisać Left 
PCLULILU nieźle się 
mek 


a = 


* BY =" Ry = HER >=1-.] 


_ automatyzować najczęściej wykonywane 
| czynności, po prostu nie działają. 


' Mało było o grze, więcej o jej otoczce, 
ale gdyby odwrócić proporcje, recenzja 


_ składałaby się niemal z samych złośli- 


wości. Najciekawsza w Eternal Forces 


| jest warstwa fabularna, a too tyle dobra 


wiadomość, że przy Left Behind 2 
ma ponoć pomóc ekipa ze studia 
Big Huge Games, a jego pracow- 
nicy wiedzą, jak robić dobre RTS-y 
(czego Rise of Legends jest najlepszym 
dowodem). Daj Bóg! < 


i rorces 
mia 
brak 


Left Behind Games 


: 
Multiplayer: tak | 
ssb Gatunek: RTS 
Wymagania: procesor 2 GHz, 512 MB RAM, grafika 64 MB, 


Windows XP 


4 otoczka fabularna i uniwersum * kilka zabaw- 
nych pomysłów, ni eplewech gospel jako broń 
do walki z g am 


[e 


Autor: Foch77 


4| Słaba gra, o której dużo jsrywawość <) 


7 J się mowi (w USA). Oby 


| nie dowiedział się 


a niej Fakt, bo wtedy 
| jeszcze znajdzie się 
| polski dystrybutor.. 


<% 


zachy to gra na tyle wiekowa 
= i klasyczna, że rozpracowano ją 
niemal na wszystkie sposoby. Pro- 
gramy szachowe grają więc już od daw- 
na jak prawdziwi mistrzowie i przecięt- 
nemu użytkownikowi trudno jest dostrzec 
większe różnice między ich kolejnymi 
wersjami - bo i tak z nimi przegrywa. 
Wyjściem z tej sytuacji jest dodawanie 


do gry najróżniejszych bajerów, również 
graficznych, ale w swojej kolejnej 
odsłonie Fritz nie wygląda jednak 
o wiele lepiej niż jego poprzednik. 
Co więc ma nowego? To, czego i tak nie 
będziesz w stanie docenić. 


tóż... tak. Twórcy Switchfire 
O nie ukrywają, że inspiracją 

dla ich produkcji były kul- 
towe strzelanki z lat dziewięć- 
dziesiątych ze SWIV na czele. Dziś 
trudno to racjonalnie wytłumaczyć, bo 
konkurencja na rynku była wtedy spora, 
ale był to w swoim czasie shoot'em- 
-up, którym zagrywali się niemal 
wszyscy. Jak kilkanaście lat później 
prezentuje się jego nieoficjalny 
remake? 


Od strony wizualnej: całkiem nieźle. Co 
prawda pojawiło się kilka podobnych 
produkcji wyglądających bardziej profe- 
sjonalnie, i to zarówno na konsolach 
(R-Type Final, Gradius V), jak i na PC 
(Starscape), ale Switchfire ma gra- 
fikę lepszą niż większość share- 


Twoi przeciwnicy to bojowe 
wehikuły, często machiny, 
które nawet trudno nazwać. 


Fritz to cykl, który zasłynął 
dzięki pojedynkom z najwięk- 
szymi szachowymi mistrzami 
świata - głownie Kasparowem 
i Kramnikiem. Najnowsza jego 
część bazuje na silniku zmodyfiko- 
wanym właśnie na potrzeby rewanżowej 
rozgrywki ztym drugim, która miała 
miejsce w 2006 roku w Bonn. Gra więc 
na pewno jak szatan, 
nawet jeśli cała nasza 
redakcja wykładała się 
już na najniższych po- 
ziomach trudności. By 
sprostać przeciwnikowi, 
jakim jest Fritz 10, warto skorzystać 
z lekcji, które są w nim zawarte (niektó- 
rych z nich udzielają mistrzowie). 


Zaletą Fritza jest również łatwość w na- 
wiązywaniu partii z żywymi przeciwnika- 


ware'owych gier należących do 
tego samego gatunku. 


Podczas akcji kierujesz helikopterem albo 
jeepem (w kilku morskich poziomach za- 
stąpionym łódką), możliwa jest również 
wspólna zabawa na jednym komputerze 


(wtedy widać obie maszyny). Przeciwnicy 
to najróżniejsze bojowe wehikuły, m.in. 
czołgi, pociągi pancerne czy konstrukcje, 
które trudno jednoznacznie nazwać. Pod- 
stawowy rodzaj strzału jest nielimitowa- 
ny (można więc wcisnąć i trzymać odpo- 
wiedni przycisk, zajmując się tylko kiero- 


_ nictwem In- 


ma tylu użytkowników, że raczej nie bę- 
dziesz miał kłopotu ze znalezieniem 
partnera do jednej lub kilku partyjek. 


Szachistom grę można polecić — nie wy- | > 


gląda zbyt urzekająco, dźwięk (w zało- 
żeniu dowcipne odzywki, niektóre z ro- 
syjskim akcentem) nagrany jest z szu- 
mami, ale w tej siermiężnej oprawie 
mieści „mózg” (czyli engine), który po- 
radzi sobie z najlepszymi. Czujesz się na 
siłach, by sprostać temu wyzwaniu? 


Uwaga - członkowie klubów szachowych |? 
mogą do oceny SĘ dwa punkty! © |, 


waniem fruwadłem lub samochodem), 
wśród znajdziek są również rakiety i bom- 
by (w ograniczonej liczbie). Podstawy 
rozgrywki są więc dokładnie takie 
same jak w SWIV, tylko... 


..brakuje finezji w ich wykonaniu. 
Jak na to, co oferuje, gra chodzi mało 
płynnie, a sterowane maszyny mają dużą 
bezwładność, co utrudnia precyzyjne 
strzelanie. Bawiąc się w pojedynkę, lepiej 


: |||... ternetu. Gra | 
kocica serwisu Playchess.com, który i 


R =" Multiplayer: tak 


Fritz 10 


Techland 
http://www.chessbase.com/ 


Chess Base 


Autor: Foch77 


129,90__g3 


Wymagania: procesor 300 MHz, 64 MB RAM, grafika 2 MB, 
Windows 2000/XP 


AB to prawdziwy szachowy mistrz * rozbudowane 
opcje nauki * bezproblemowa gra po sieci 


siermiężna oprawa * laik nie dostrzeże różnic 
między tym Fritzem a poprzednim 


Dla zapalonych szachi 
stow. Tym najlepszym 
przypadnie do gustu 


*bardziej niż konkuren 4 l 
cyjny Chessmaster. zd 


wybrać fakkockec bo gra nim jest dużo 
łatwiejsza — jeep nie ma nic, co równo- 
ważyłoby jego gorszą mobilność i to, że 
może utknąć na przeszkodach terenowych. 
Innymi słowy - w ŚWIV trzeba było za- 
grać, w Switchfire tylko można. c 


Producent: Dystrybutor PL: 


[| Pixelcoge brak 


Autor: Foch77 


http://pixelcage.de/ 


EH Multiplayer: tak (2 osoby) 


Wymagania: procesor 1 GHz, 256 MB RAM, grafika 64 MB, 
Windows 2000/XP 


La remake jednej z lepszych gier shoot'em up w hi- 
storii * niezła oprawa graficzna 


grywalność mniejsza niż w oryginale 


Lepszy - choć niewiele 
od shareware owych 
produkcji w tym klima- 


cie, $witchfire zyskuje 
dodatkowe punkty za 
podobieństwo do SWIV. 
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Mae Aódaicóh: o: ua iż 
g Crusade to zupełnie nowa era 


World of Warcraft. Jesteś gotów 


wyjść „moca Azeroth | i sześćdziesiąty poziom? 


Krwawe Elfki to 
prawdziwe kociaki. 


"The Burning "Czech to „więcej, 


bardziej, lepiej” tego wszystkiego, co 


znamy i kochamy z World of War 


craft. 


2 zaczyna się po sześćdziesiątce! 


r - 
kod — 
to) =; 


tynentowi World of 


„mu, trzeciemu już | pam: 


Warcraft. To właśnie K 


Co nowego w WoWie? 


JEWELCRAFTING, CZYLI 
JUBILERSTWO 

Brak nowych klas postaci Blizzard zrekom- 
pensował graczom w pewnej mierze, dając 
im możliwość poświęcenia się sztuce jubi- 
lerskiej. Tworzone dzięki niej naszyjniki, 
kolczyki, pierścienie, a także kamienie ma- 
giczne, które wprawić można w przedmio- 
ty, fantastycznie zwiększają możliwości 
postaci. 


SOCKETED ITEMS, CZYLI 
ULEPSZALNE PRZEDMIOTY 

Kolejną z innowacji wprowadzonych w The 
Burning Crusade są znane z Diablo „socketed 
items”, czyli przedmioty z miejscem na zwięk- 
szające ich moc kamienie magiczne. Co cie- 
kawe, zbierać te elementy ekwipunku i uży- 
wać ich mogą także gracze bez dodatku — o ile 
znajdzie się ktoś, kto zechce im je oddać. 


FLYING MOUNTS, CZYLI 
LATAJĄCE WIERZCHOWCE 

Jedną z nowości przewidzianych wyłącznie 
dla graczy, którzy zakupią The Burning Cru- 
sade, są własne latające wierzchowce! Po- 
zwalają one swobodnie szybować w całym 
Outland (lecz nie, niestety, w Azeroth), a na- 
wet dostać się w miejsca niedostępne w ża- 
den inny sposób! 


w: MIMŻEJĄTZENŁ 


"p z 


Questy w TBC 
są naprawdę 


Takie ć RZNEBĘ 
| levelowanie j 
to przyjemność. 


* 


| zaklęcie niewidzialności u magów czy 


odbicie czaru tarczą u wojowników. 
Ich znaczenie obecnie trudno ocenić, 


| pewne jest natomiast, że dynamika 


zarówno PvP, jak i PvE bardzo się zmie- 
ni. Widać to zresztą już w pierwszych 


instantach - strefach, których kopie | 


otwierają się dla poszczególnych grup 
graczy. Tym razem każdy z nich jest 
wypełniony przeciwnikami, których du- 
żo trudniej pokonać niż wcześniej. Ta- 
kich nowych „wszechświatów kieszon- 
kowych” o różnej skali i stopniu trud- 
ności jest zresztą blisko 20. Wiąże się 


też z nimi inna zmiana: obniżenie limi-- 


tu graczy w rajdach z 40 do 25 osób, 
co na pewno zwiększy znaczenie po- 
szczególnych osób. 


tworzonych w trakcie produkcji. Zestaw uzupełnia płyta DVD zawie- 
rająca materiały „od kuchni”, w tym naturalnie zwiastun, ale i, co ciekawe, najlepsze 
filmiki fanowskie. Miłymi niespodziankami są także podkładka pod mysz z mapą 
Outland oraz — uwaga — soundtrack z blisko 80 minutami muzyki z gry. To jednak 
nie koniec — w pakiecie znalazło się również miejsce na dwie 33-karciane talie + 
World of Warcraft — The Collectible Card Game (oraz dodatkowo 3 karty tur- 
niejowe dostępne wyłącznie tutaj). Ostatnim z prezentów jest Netherwhelp — ma- 
skotka pojawiająca się w grze. Z tą, nawiasem mówiąc, Blizzardowi nie do końca 
się udało, gdyż wskutek błędu produkcyjnego w Europie nie sposób jej zyskać ina- _ 
czej, niż śląc list do Francji z dowodami zakupu wersji kolekcjonerskiej. Jako rekom- 
pensatę za utrudnienia Blizzard daje jednak jeszcze jedną maskotkę — małego mur- 
loczka Lurky'ego, który już wkrótce dołączy do posiadanego już przeze mnie rodzeń- 


Dla kolekcjonerów 

Wersje kolekcjonerskie głośnych tytułów stały się nor- 
mą już jakiś czas temu. Wydanie specjalne The Burning 
Crusade jednak stanowi klasę nawet wśród nich! Uzna- 
nie budzi już samo pudło, którego rozmiar i ciężar 
przywodzi na myśl raczej gry figurkowe niż kompute- 


rowe. Kryje ono — prócz TBC w wersjach CD i DVD 
- ogromny album, którego treść stanowią wydruko- - 
wane na kredowym papierze rekonstrukcje szkiców | 


11404,/4/3 


£ 


niż inni - już te pierwsze 
pozwalają wymienić przed- 
mioty, które dotąd ucho- 
dziły za „epickie”. 


stwa Murky'ego i Gurky'ego. 


Kolejną z nowości w The Burning Crusa- 
de jest upowszechnienie klas stanowią- 


cych dotąd wyłączność jednej z dwóch 
istniejących w World of Warcraft stron. 
Mowa naturalnie o paladynach i szama- 


. nach, właściwych do niedawna wyłącznie 


dla, odpowiednio, Sojuszu i Hordy. Z tym 
też wiąże się fakt pojawienia się w świe- 


_cie gry dwóch ras zdolnych szkolić się 
jako nowi tych klas przedstawiciele. I tak 
Alliance 


wzbogacił się o kosmicz- 


których uzależnienie od magii doprowa- 
dziło do nauczenia się właściwej pala- 
dynom szkoły Holy. Naturalnie i Draenei, 
i Blood Elves mają własne lokacje star- 
towe pozwalające osiągnąć przynajmniej 
20. poziom. 


Wszystkie te zmiany sprawiają, 
że World of Warcraft staje się na 
powrót tym, czym był w swych 
najlepszych czasach. Osiągnął tak 
widowiskowy sukces przecież głównie 
dlatego, że był przystępny także dla tych, 
który nie mają czasu na wielogodzinne 
sesje każdego dnia tylko po to, by nie 
odstawać od niedawnych przyjaciół. Im 


„ nie pasowała konieczność „grindowania” 


honoru w PvP na zasadzie „im więcej 
grasz, tym lepiej”, czy poświęcenie 
ogromnych zasobów czasowych i pie- 
niężnych na stworzenie Naxxramasa - 
strefy dostępnej może jednej setnej 
graczy. Na szczęście The Burning Cru- 
sade odwraca ten trend — niedługo przed 
premierq dodatku system PvP zmienio- 
ny został na przyjazny tym, którzy nie 
grają regularnie. Podobnie większość 
nowych „instantów” jest aż zbyt 
łatwa dla doświadczonych rajdu- 


4 ś ( cr I 
= ka PL: | 
b, 3 Blizzard Entertainment żem Projekt 
44 


„ Nie potwierdziły się też mo- 
je obawy co do trudności 
technicznych związanych 
z najazdem na Outland. | 
Część z nich rozwiązali sa- | 
mi gracze - na moim ser- 
werze PvP panowało niefor- 
malne zawieszenie broni 
-_ pomiędzy Hordq a Przymie- | 
rzem. Inne zaś - jak restar- | 
ty serwerów i tłok w loka- i 
cjach startowych: na Hellfire Peninsula | 
iw „domach” Draenei i Krwawych Elfów | 
- szybko zostały wyeliminowane i gra- | 
cze zajęli się tym, co lubią najbar- | 
dziej: życiem w World of Warcraft. 
Dlatego teź, choć przecież widziałem | 
niewielką część bogactwa The Burning 
Crusade, mogę być pewien, że nie prze- 
stanie bawić przynajmniej do kolejnego 
« 


FR http://www.wow-europe.com/en/ 
| | Multiplayer: wyłącznie 


Gotunek: MMORPG 


B 


Wymagania: procesor 800 MHz, 512 MB RAM, grafika 32 MB, 
Internet 


Qutland * poziom 70. * Dranei i Blood Elves 
* paladyni w Hordzie * szamani w Przymierzu | 


* dziesiątki instantów * tysiące questów * jubi- | 
lerstwo * latające wierzchowce 

restarty serwerów po premierze * dziesiątki 
drobnych błędów do naprawienia w łatkach 

* cena 


| Nie przez przypadek CMMTEYSY 

|. Burning Crusade stał 6- 

| się najszybciej sprzeda- ( GRAFIKA <Q) 

| jącą się grą naPC. 2,4 5 en 


| miliona egzemplarzy 
| w 24 godziny. Wow! 
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Tora! Tora! 


ar w kuchni!!! 
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Dajcie wiadro wody! 


Planeg_ lost. 4 
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ZE eśli na myśl o Il wojnie światowej 
s i kolejnym powrocie na plaże Nor- 


mandii, do belgijskich lasów czy 
gruzów Stalingradu dostajesz palpitacji 
serca (takich z radości lub przerażenia 
- nieważne), to... nie tym razem. Pacific 


| Storm odwzorowuje wojnę japoń- 


sko-amerykańską na Pacyfiku, 
która rozpoczęła się 7 grudnia 1941 ro- 
ku wraz z atakiem na hawajską bazę 
Pearl Harbor. 


W Pacific Storm możesz wybrać jedną 
z dwóch stron konfliktu — zostać wiernym 
cesarzowi Japończykiem 

lub miłującym demokrację 

i swój narodowy „stył ży- 

cia” Amerykaninem. Gra 

oferuje dwie opcje kampa- 

nii (historyczną i swobod- rycerz 
ną) oraz możliwość rozgrywania poje- 
dynczych starć. Rozgrywka odbywa się 
na dwóch płaszczyznach — strategicznej 
i taktycznej. Warstwa strategiczna 
na pierwszy rzut oka przypomina 
turówkę, widzisz bowiem wycinek 
mapy świata podzielony na regio- 
ny, które możesz zajmować i w których 
tworzysz i rozbudowujesz swoje bazy. 


Zarządzanie nimi jest bardzo niewygod- | 


ne, głów- 
nie ze wzglę- 
= du na niefunkcjo- 
| nalny i nieczytelny 
interfejs, który jest zde- 
cydowanie przekombino- 
a. _ wany pod względem róż- 
| nych informacji i statystyk - 
'_ zwłaszcza że znaczna ich część 
jest absolutnie zbędna. 


Po wykonaniu takich czynności, jak wy- 
danie rozkazów o budowie odpowiednich 
struktur, sformowaniu pojedynczych 
jednostek w brygady i dywizje czy w koń- 
cu wysłaniu ich w różne rejony morza, 


__ uruchamiasz upływ czasu. Ten w swojej 


3 podstawowej prędkości mija jednak 


w tak wolnym tempie, że praktycznie 
ciągle będziesz używał jego czwartej, 
najszybszej z możliwych prędkości. De- 
nerwujące jest to, że za każdym 
razem, kiedy otrzymasz jakiś ko- 
munikat, prędkość upływu czasu 


niejszej i po zamknięciu okna wiado- 
mości musisz znów „odpalać czwórkę”. 
Jest to szczegół, który jednak w okoli- 
cach setnego razu zaczyna wyprowadzać 
z równowagi... 


Tryb taktyczny, czyli bitwy, prezentuje 
się dużo lepiej niż strategiczny. Starcia 
rozgrywane sq na dość sporych mapach, 


automatycznie wraca do najwol- 


*. plansz to otwarte morze...). 


| fakt, że na lądzie wi- 


które nie zachwycają spe- 
cjalną malowniczością (ale 
w końcu większość tych 


Na płus należy zaliczyć 


doczne są wszystkie 
struktury, jakie ty lub 
przeciwnik wybuduje- 
cie, co pozwala kiero- m 
wać ataki w określone miejsca 
bazy, np. magazyny paliwa. Jed- 
nostki, którymi kierujesz, to różnego 
typu okręty oraz lotnictwo. Trzeba przy- 
znać, że wierne faktom historycznym 
odwzorowanie floty i samolotów jest 


3 jedną z niewielu zalet tego tytułu. Bardzo 


ciekawa jest w tym przypadku możliwość 
samodzielnego sterowania tymi jednost- 
kami. W przypadku okrętów możesz 
pokierować działem przeciwlotniczym, 
a gra przypomina wtedy klasyczny „ce- 
lowniczek”. Gorzej jestz manewrowaniem 
samolotami. Sq one mało zwrotne, pre- 
cyzyjne namierzanie przeciwnika sprawia 
sporo problemów, a do tego wszystkiego 
należy dodać koszmarnie niewygodne 
sterowanie przy użyciu tylko strzałek 
klawiatury. 


Mimo tych mankamentów, bitwy — zwłasz- 
cza te historyczne, jak Pearl Harbor, 
Okinawa czy Midway - stanowią naj- 
mocniejszy element Pacific Storm. Mo- 
mentami potrafią one przynieść sporo 
frajdy, ale tylko momentami, bo zabawę 
psuje niewygodna w obsłudze kamera. 
Aby zmienić jej położenie, musisz użyć 
kombinacji kilku klawiszy, a czasem tak- 
że myszki, co w ferworze bitwy sprawia 
wiele trudności. W dodatku np. steru- 


to jednak, choć są przecież tylko symu- 


_ Ratunku! Gigantyczna linijka 
pożera USA! 


jąc samolotem, nie możesz mane- 
wrować kamerą, bo pod jednym = 
z przycisków masz opcję „przeła- [M 
duj broń”. 


Pacific Storm pod względem klimatu PP 
i pewnych elementów rozgrywki przypo- P | 
mina gry z cyklu Silent Hunter, które ; 


latorami łodzi podwodnych, o wiele lepiej | 
oddają realia morsko-powietrznych walk, 
także tych na Pacyfiku. Pacific Storm to 
zaś tylko ciekawostka... © 


Pacific Storm 


Producent: Dystrybutor PL: 
Lesta Studios brak 


http://www.pacificstorm.net/ 


Multiplayer: tak 


Wymagania: procesor 1,7 GHz, 512 MB RAM, grafika 64 MB 


e 


ać 


ciekawa tematyka * niektóre bitwy historyczne 
* intro 


przeciętna grafika * słaba praca kamery 


Gra o zmaganiach 
Amerykanów na Pacyfi- 
ku - może nie najlep- 

sza, ale ciekawie łączy 
strategię z elementa- 
mi zręcznościowymi. 


Kie 
a komputery potrafiły 
wyświetlać rozdzielczość 


najwyżej 320 x 200 


zalenie popularne były osiedlowe 
S$ salony, w których gromadziła się 

cała śmietanka z podstawówki 
(wówczas jeszcze 8-klasowej), każdy zaś 
tracił dziesiątki tysięcy złotych (no co? 
Przed denominacją to było!) na przeróż- 
nych automatach, wśród których oczywi- 
ście dominowały flipery. Nawet dziś raz 
na jakiś czas lubię wrócić do takiego 


Pomimo wielu 
urozmaiceń znudziłem 
się już po kilku partiach. 
Baa hoteli dudkónkiżna zkokliiżke 
przybytku. Trudno wyjaśnić fenomen tych 


dziwnych urządzeń, banalnie prostych 
w obsłudze, które potrafią przykuwać do 


R2D2 byłby dumny! 


z 
Skączy robotem. 
statnio w każdym numerze re- 
cenzujemy jakąś perełkę dostęp- 
ną za pośrednictwem serwisu 


Steam - tym razem, po Defconie i The 


Ship (ten ostatni wyszedł u nas również 
w ramach Rewolucji Cenowej), jest to 
RoboBlitz. 


siebie ludzi na długie godziny. 
I chyba nigdy się nie nudzą. 


Zupełnie inaczej to wyglą- 
da jednak w wersjach 
komputerowych, które 
najczęściej do nóżek nie 
dorastają prawdziwym 
fliperom. Dream Pinball 3D 
nie zmienia tego obrazu. Po- 
mimo aż sześciu stołów do 
wyboru, kilku rodzajów bil 
(różniących się materiałem, 
z którego są zrobione, a więc 
i zachowaniem), ciekawych a 
kątów kamery i aż czterech stopni trud- 
ności znudziłem się tą grą już po kilku 
partiach. 


Wszystko dlatego, że choć wybór po- 
zornie jest duży, stoły zbudowane 
są w dość podobnej manierze. 
Wszelkie bonusy występują w dużej liczbie, 
są naturalnie poprawne, ale niczym nie 


Jej bohater to Blitz, robot, który ratuje 
swoją stację kosmiczną przed atakiem 
piratów. By ich powstrzymać, musi wy- 
strzelić do najeźdźców z wielkiego dzia- 
ła, które jednak niełatwo odpalić - wcześ- 
niej trzeba odpowiednio skonfigurować 
i ustawić sześć podsystemów, rozmiesz- 
czonych w różnych modułach stacji. Na 
każdym z nich trzeba wykonać trzy czyn- 
ności, co łącznie daje osiemnaście, 
zaprojektowanych z dużą inwen- 
cją, poziomów. 


RoboBlitz to miks akcji i gry 
logicznej - walcząc nie- 
ustannie z przeciwni- 
kami, trzeba wymyślić 
sposób na uruchomie- 
nie kolejnych podsyste- 
mów działa. Zwykle wiq- 
że się to z przenoszeniem 
przedmiotów i wstawianiem 


Cos mało tu bajerów jak 
na nowoczesnego flipera. 


14,95 $ to cena ciut za 
wysoka, ale do zniesienia — 
RoboBlitz jest naprawdę OK. 

zzdnkc Kaddkkka! san A 


4) : ZA Z 


Pssst! Ta wystająca zza 


Two Worlds, ale ciii! 


zaskakują. Brak tu choćby prostych mini- 
gierek na wyświetlaczu, co jest standardem 
w innych tego typu produkcjach. 


Największym dziwolągiem w DP3D jest 
grafika. Gdy ustawisz opcje na maksi- 
mum, wszystko się świeci, mruga i sza- 
leje, a całość sprawia wrażenie 
wizji naćpanego architekta zafas- 


Jeej, jak on na 
mnie patrzy... 


5 6 
2: 


je we właściwe miejsca, dużo 
jest też przełączników, które 


"należy wcisnąć, czasem w odpowiedniej 


kolejności. 


Blitz może łapać przedmioty w swoje 
metalowe ręce, niektóre zagadki rozwią- 
zuje się też, korzystając z pistoletu 
o nazwie Point-To-Point Beam, 
który łączy grawi- 
tacyjną linią dwa 
trafione obiekty. Pu- 
kawka ta działa również 
w starciach z przeciw- 
nikami, można ich dzię- 
ki niej np. „przywiązać” 
do sufitu. Sq też bronie tradycyjnej eks- 
terminacji - pistolet laserowy czy wy- 
rzutnia rakiet. Jak na małego, uśmiech- 
niętego robota, Blitz ma całkiem zabój- 
czy arsenał. 


Zabawa jest wciągająca, zagadki po- 
mysłowe, oprawa graficzna - dzięki 
Unreal Engine 3 - naprawdę niezła, 


podpisu pani to bohaterka 


Jezusicku, on odlatuje!!! |-- 


sm Ź Re ! 

j- „opinii got, - W | 
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SSE 


cynowanego science fiction. Za to 
gdy chcesz choć trochę poskromić te 
fajerwerki, okazuje się, że kolory są wy- 
blakłe, a grafika stołów jest stosunkowo 
nieciekawa. Polecam najbardziej wytęs- 
knionym fanom fliperów. c 


Dream Pinball 3D 


Producent: Dystrybutor PL: 
A.S$.K. Homework TopWare 


http://www.dream-pinball.com/ 
Multiplayer: tak, gorące krzesło 
Gatunek: fiiper 


Wymagania: procesor 500 MHz, 256 MB RAM, grafika 32 MB, 
Windows XP 


Autor: Che Collada 


realistyczne zachowanie bil * kilka ustawień 
kamery 


© nierówna grafika * gdzie stołów sześć, tam nie 
ma gdzie pograć? 

Wiele fliperów na ryn- 

>ku nie ma, więc fani 

i ten przyjmą z otwan- 

tymi ramionami. 

Niestety, tylko naj- 

więksi fani. 


E>- 


To tędzie dopiero 


R 1 e strzał z grubej rury... 


a błędów mało: rzadkie wpadki z fizyką 
czy duże wymaganił sprzętowe. 14 do- 
larów i 95 centów to cena ciut za wyso- 
ka, ale do zniesienia - RoboBlitz jest 
naprawdę OK. « 


ROBDELITZ 


RoboBlitz 


Autor: Foch77 


£ > Producent: Dystrybutor PL: 
$ .. | Naked Sky Ent. brak 
* 5 http://www.roboblitz.com/ 
| 


Wymagania: procesor 1,4 GHz, 512 MB RAM, grafika 256 MB 


pomysłowy design poziomów * ciekawe pukaw- j 
ki * sympatyczny główny bohater Ę | 


ciut za droga * duże wymagania sprzętowe 
* dostępna tylko na serwisie Steam 


© 


Sympatyczna produk- 
cja umiejętnie łącząca 
strzelanie i główkowoa- 
nie. Dlaczego tylko na 
Steamie? 


EnYg_Y 


a premierę Star Trek: Legacy 
l przyszło nam czekać trochę 

dłużej, niż zapowiadano. Pro- 
gramiści z Mad Doc nie zdążyli 
wypuścić swojej produkcji do- 
kładnie w 40. rocznicę wyemito- 
wania pierwszego odcinka „Star 
Treka” (co miało miejsce 8 września 
1966 roku). Uniwersum stworzone przez 
Gene'a Roddenberry'ego i rozwijane 
przez jego kontynuatorów w ciągu 
czterech dekad rozrosło się do niesa- 
mowitych rozmiarów, a umiejętne ze- 
branie tego wszystkiego w jednej grze 
graniczy z cudem. Cuda jednak się 
zdarzają. 


Oto przed tobą Legacy, pierwsza pro- 
dukcja spod znaku Star Treka, w której 
możesz pokierować okrętami znanymi 
zkażdego z pięciu seriali, jakie powsta- 
ły w ostatnim czterdziestoleciu: „The 
Original Series”, „The Next Generation”, 
„Deep Space Nine”, „Voyager” oraz „En- 
terprise”. Mało tego, na potrzeby tej 
produkcji swoich głosów użyczyli wszyscy 
aktorzy wcielający się w kapitanów En- 
terprise: Jamesa T. Kirka (William Shat- 
ner), Jean-Luca Picarda (Patrick Stewart), 
Jonathana Archera (Scott Bakula), do- 
wódcy Voyagera - Kathryn Janeway 
(Kate Mulgrew) oraz Defianta — Benja- 
mina Sisko (Avery Brooks). Drobne za- 
strzeżenia mam do głosu Shatnera, bo 
niestety słychać 40 lat, które minęły 


od jego występów w telewizji, oraz Scot- 
ta Bakuli — ten jest po prostu drętwy, 
a jego kwestiom brak wyrazu i charyzmy 
(z drugiej strony taki sam był w serialu, 
więc wszystko się zgadza...). Mimo to, 
dzięki tak gwiazdorskiej obsadzie, pod- 
czas gry z pewnością poczujesz się, jakbyś 
sam brał udział w kolejnych odcinkach 
kosmicznej serii. 


Dzieje się tak również dlatego, że kam- 
pania w swojej budowie przypomina ko- 
lejny sezon trekowego serialu. Zabawę 
rozpoczynasz w roku 2159 jako kapitan 
Archer. Kierując Enterprise NX-01, masz 
zbadać sprawę zaginionego wolkańskie- 
go okrętu. Co kilka misji przenosisz się 
do następnej epoki i wcielasz w dowód- 
cę kolejnego statku — każdy taki 
fragment rozpoczyna się od cut- 
scenki z wprowadzeniem. Najczęś- 


Tactical Cube 


Kolektyw Borga — wyciąga Warp 10 
w 3 sekundy i można nim grać w kości. 


| pytani 


ciej jest to odczytanie zapisu z dziennika 
kapitańskiego, zaś w rogu ekranu pojawia 
się tytuł „odcinka”. Warto dodać, że Le- 
gacy pozostaje wierne fabułom 
wszystkich seriali, jednocześnie 
oferując spójną opowieść, w której 
sfinalizowaniu swój udział ma każ- 


dy z dowódców. Sporo jednak napisa- 
łem o samych kapitanach, a w grze, choć 
słychać ich niemal bezustannie, prawie 
w ogóle ich nie zobaczysz... 


Przez cały czas sterujesz bowiem okrętem, 
który obserwujesz „z zewnątrz” — kamera 
umieszczona jestw próżni kosmosu. 


= żelu do włosów. 


Kapitan Picard poważnie rozważa 
sprzedanie Enterprise za roczny zapas 


Cała rozgrywka ma miejsce w prze- 
strzeni międzypianetarnej, przez co 
na pierwszy rzut oka przypomina 
wydaną ładnych kilka lat temu Star- 
fleet Command, grę taktyczną na tyle 
skomplikowaną i trudną w obsłudze, że by- 
ła niemal symulatorem (o ile można „symu- 
lować” działanie gwiezd- 
nych statków, które nigdy 
nie istniały). Przy Starfleet 
Command potrzebowałem 
długich godzin, aby spa- 
miętać skomplikowaną 
klawiszologię. W Legacy 
z kolei jest ona tak uproszczona, że sama 
gra idzie bardziej w stronę zręcznościówki 
niż strategii, a od symulatora to dzielą 
ją lata świetlne. Gra nie zawiera nawet 
osobnego tutorialu, bo jest on zwyczajnie 


niepotrzebny. Kilka krótkich wskazówek na 
początku pierwszej misji i już jesteś w pełni 
przygotowany do sterowania okrętem kos- 
micznym. 


I to nie jednym, ale nawet czterema! 
Dodatkowe statki dokupisz pomiędzy 
misjami za punkty zdobyte w walce, wy- 
bierając z naprawdę imponującego 
zbioru maszyn. Wykonywanie kolej- 
nych zadań za pomocą jednego 
okrętu jest niemożliwe. Niejedno- 
krotnie musisz się więc przełączać po- 
między jednostkami, aby wydać im roz- 
kazy lub samodzielnie podjąć walkę. 
Istnieje także możliwość jednoczesnego 
dowodzenia całą flotą - możesz wysłać 
ją w dane miejsce lub skierować zmaso- 
wany ostrzał w jeden punkt. Jest to jed- 
nak niemożliwe, gdy rozsyłasz statki 
w różne zakątki mapy (np. w misjach na 
czas). Musisz wtedy zaufać Al ich kapi- 
tanów, którzy np. po skierowaniu ostrza- 
łu w stronę danej jednostki będą go pro- 
wadzić aż do zniszczenia przeciwnika, 
a jeśli potem nie przełączysz się i nie 
wydasz kolejnego rozkazu, wtedy Al sa- 
modzielnie wybierze nowy cel (o ile w po- 
bliżu będzie jakiś wróg). 


Czasem sztuczna inteligencja będzie sobie 
radziła nawet lepiej niż ty sam, ato z powo- 
du pewnych, momentami dość uciążliwych, 


Wziąłem go na hol, bo przecież 
nie będzie pchał tego statku do 
warsztatu dwie galaktyki stąd. 


mankamentów sterowania. Środowisko gry 
jest w pełni trójwymiarowe, co oznacza, 
że po obszarze misji poruszasz się 
w każdym kierunku. Daje to spore 
możliwości taktyczne, np. możesz wle- 
cieć pod okręt przeciwnika, aby ten nie mógł 
namierzyć cię torpedami. Sporo psikusów 
płata jednak praca kamery. Co prawda, 
obraca się ona we wszystkie strony, jednak 
czasem potrafi nagle zmienić swoje położe- 
nie, zaś swobodne nią kierowanie w mo- 
mencie, gdy jest zablokowana na jakimś 
przeciwniku, jest oczywiście niemożliwe. 
Niewygodne jest także celowanie. Automa- 
tycznie namierzany jest najbliższy przeciw- 
nik, a aby wskazać innego wroga, musisz 
to zrobić „ręcznie”: 

„łapiąc” gowka- 

merę i ustawia- pl 
jąc nowykurs. Te 
mankamenty po- 

trafią podczas 

zabawy napsuć 

sporo krwi. 


Niezbyt prze- 
myślane jest 


tuł Mi 
7 kogo tytuł Miss ae Trek? 


[R] i myszką wybrać sekcję, która ma zostać 
zreperowana (kadłub, osłony, uzbrojenie, 
sensory, reaktor). Trudno wtedy prowadzić 
ostrzał, przez co podczas wydawania tych 
poleceń statek pozostaje bezbronny - zde- 
cydowanie brakuje tutaj opcji na- 
praw automa- 
tycznych i od- 
powiedniego 
skrótu klawi- 
szowego. Po- 
dobnie jest w przy- 
padku sterowania 
zasobami energii. 
Zwiększając do- 
pływ mocy do bro- 
ni, tarcz lub silni- 


"z: 


również doko- 
nywanie na- 
praw. Aby 
je zlecić, musisz 
trzymać wciś- 
nięty klawisz 


Jeri Lynn Ryan występowała w serialu ST: Voy- 
ager (1995-2001) i jest uważana za jedną z naj- 
ponętniejszych załogantek okrętów Federacji. 
Najpierw należała do kolektywu Borga, dlatego 
nie można było w pełni dostrzec jej urody. Au- 
torzy serialu szybko jednak naprawili swój błąd, 
przenosząc Jeri na pokład Voyagera i ubierając 
aktorkę w wyjątkowo obcisły kombinezon 
(ze względu na moralność — poza kadrem). 
Z włosami i lekką opalenizną wygląda lepiej niż 


ków, możesz polep- 
szyćich wydajność. 
Zmian tych doko- 
nujesz, trzymając 
klawisz [E] i... obra- 
cając kółkiem my- 
szy tak, aby na spe- 
cjalnym okrągłym 
schemacie zbliżyć 


jako łysawy pojemnik na części zamienne... 


wskaźnik do sym- 
bolu sekcji, do któ- 
rej ma być skierowana energia. Tutaj także 
zdecydowanie lepiej spisywałyby się klawi- 
sze skrótu — po jednym dla zasilenia każdej 
z sekcji. 


Sama oprawa graficzna w Legacy 
stoi na bardzo wysokim poziomie, 
co niestety pociąga za sobą spore wy- 
magania sprzętowe. Inwestycja w moc- 
niejsze podzespoły z pewnością jednak 
się opłaci, ponieważ oglądając zawie- 
szone w przestrzeni kosmicznej prze- 
piękne, różnokolorowe chmury gazowe, 
pasy asteroidów czy układy planetarne, 
będziesz się rozpływał z zachwytu. Nie- 
mal każdą wolną chwilę podczas misji 
wykorzystasz też - podobnie jak ja - aby 
z różnych perspektyw podziwiać szcze- 
gółowo wykonane modele okrętów Fe- 


-j Nie wiem, co robić! Mój spodek 
do kawy postanowił zostać 
kosmonautą... 


deracji, Klingonów, Romulan oraz Borga 


(trzy ostatnie rasy grywalne są wyłącznie 
w trybie skirmish). 


Osobny akapit chcę natomiast poświęcić 
głównemu motywowi muzycznemu Lega- 
cy. Wspaniały utwór instrumental- 
ny od razu przywołuje skojarzenie 
z czołówkami seriali (z wyjątkiem 
„Enterprise”, gdzie przy napisach począt- 
kowych rozbrzmiewała paskudna popowa 
szmira) i w mig przekona każdego fana, 
że ma do czynienia z grą naprawdę wy- 
jątkową. Muzyka słyszana podczas roz- 
grywki również doskonale przenosi cię 
w świat Treka. 


Pomimo pewnych nieprzemyślanych roz- 
wiązań, a także faktu, że Legacy bardziej 
przypomina zręcznościówkę niż strategię 
taktyczną, grałem w nią z ogromną przy- 
jemnością. Każdemu fanowi serii 
zapewni ona naprawdę sporą daw- 
kę znakomitej rozrywki w klimacie 
Star Treka. Z kolei dla wszystkich osób 
nieznających dzieła Roddenberry'ego 
Legacy stanowić może doskonałą furtkę 
do tego uniwersum. 


Producent: Dystrybutor PL: 
+8 Mad Doc Software pora Ę 
dź http://startrek.bethsoft.com/ 
| | Multiplayer: tok 

— Gatunek: strotegia/ zręcznościowa 
Wymagania: procesor 2,66 GHz, 512 MB RAM, grafika 128 MB 
niesamowity klimat * modele okrętów * wszyst- 
kie ery Star Treka razem! * muzyka! 


spore wymagania * sterowanie momentami jest 
niewygodne * dla zatwardziałych trekowców - 
nazbyt up roszczone sterowanie okrętem 


4% » 
| 


Autor: Komandor martin 


Na koką grę warto było 
czekać nawet 40 lat! 
Jubileusz powstania 
„Star Treka" został 
godnie uczczony. 
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Szkoda, że Sherl lo i 
nie istnieje naprawdę. Mógłby 
| wtedy, zapewne korzystając 


dedukcji, podpo 


JE 
ock Holmes 


Z ZZ umaszam 


iedzieć 


wórcom tego tytułu, jak się ; 
"robi dobre gry. Niestety oni 
wciąż tego nie wiedzą... 


słynny detektyw Sherlock Holmes 

odkrywa mistyczne tajemnice Cthul- 
hu! Niestety, mało wygodny interfejs, 
niezbyt udana oprawa graficzna i brak 
jakichkolwiek wskazówek, które mogłyby 
ułatwić rozwiązywanie kolejnych zagadek, 
sprawiają, że frajda z rozgrywki jest 
znikoma. To — niestety! - znów przygo- 
dówka, która zainteresuje tylko najwięk- 
szych fanów gatunku. - 


T: mógł być hit - w The Awakened 


Sprawa, z którą tym razem zmierzy się 
duet Holmes 8 Watson, zaczyna się - jak 
zwykle — dość błaho. Jeden z sąsiadów 


—m— nn 
Sq momenty, w których zupełnie nie 
wiadomo, co robić — a gra nie oferuje 
żadnej formy podpowiedzi. 


detektywa zgłasza zaginięcie służącego, 
Sherlock znudzony bezczynnością posta- 
nawia przyjrzeć się sprawie, po czym 
odkrywa, że lokaj został porwany. Wkrót- 
ce okazuje się, że podobne zniknięcia 
są w ostatnich tygodniach zaskakująco 
częste, trop prowadzi wpierw do lon- 
dyńskich doków, później m.in. 
do szwajcarskiego szpitala i - oczy- 
wiście — do slumsów Nowego Or- 


Nie mam czepka... 


Wskoczyć czy nie? Hmm... 


leanu. Z każdym kolejnym krokiem 
rozwiązanie zagadki staje się coraz bar- 
dziej nie z tej ziemi, bo za porwaniami 
stoją wyznawcy pradawnego kultu. Przy- 
goda jest więc wymyślona z rozmachem 
i gdyby napisał ją Arthur Conan Doyle 
(dla niewtajemniczonych - to nie kuzyn 
barbarzyńcy Conana, tylko pisarz, który 
wymyślił postać Holmesa), mogłaby stać 
się jednym z ciekawszych opowiadań 
o detektywie. 


Niestety The Awakened to dzieło studia 
Frogwares, które ostatnio zakosztowało 
wątpliwej sławy, wypuszczając 80 Days 
(kolejny klasyk przeniesiony na monito- 
ry w nie najlepszy sposób), wcześniej 
zaś stworzyło dwie inne gry o Sherlocku 
- The Silver Earring i The Mystery of the 
Mummy. Tamte były przygodówkami 
z klasycznym widokiem, czyli statyczny- 
mi lokacjami, w któ- 
rych poruszali się 
animowani, obser- 
wowani głównie z bo- 
ku bohaterowie; no- 
wa stawia już na 
perspektywę pierwszej osoby 
(głównie osobą tą jest Holmes, 
czasami kieruje się też Watsonem) 
i w pełni trójwymiarową oprawę. 
Trudno pochwalić tę decyzję — w zmie- 
nionej konwencji lokacje są mniej boga- 
te w szczegóły, sprawiają wrażenie pu- 
stych. Zastosowany engine nie radzi też 
sobie z animowaniem twarzy postaci 
(większość kwestii wypowiadają z za- 


ż ei 


Sherlocku, nieładnie 
odwracać się tyłem 
do rozmówców! 


AOR 031] 


B---iik 


E 


mkniętymi ustami, choć już mimika jest 
odwzorowana]. 


Przedstawienie akcji w trybie FPP spra- 
wiło też, że gra się trudniej. Interfejs 
działa tak: kiedy nakierujesz kamerę na 
jakieś aktywne miejsce, pojawia się na 
nim ikonka (zawsze jedna, nie możesz 
wybrać, czy chcesz przyjrzeć się szafce, 
czy od razu ją otworzyć). Obiekty, z któ- 
rymi możesz coś zrobić, nie są w żaden 
sposób zaznaczone. Czasem niczym nie 
odróżniają się od stałych elementów oto- 
czenia, a gdy przesuwasz kamerę, ikonka 
interakcji może się nie pojawić lub mignąć 
tak szybko, że jej nie zauważysz. Zwykle 
jest też tak, że kolejne lokacje są spo- 
re, a miejsc, w których coś się dzie- 


je, jest ledwie kilka, musisz więc 


aria 


444 m EEEE 
Jhai * you sir! I could kiss you! 


Ależ między nimi iskrzy... 
Wystarczy spojrzec im 
w OCZY... 


łazić po pustych korytarzach, li- 
cząc na łut szczęścia. Dodatkowo 
są w grze momenty, w których zupełnie 
nie wiadomo, co robić — szkoda, że roz- 
mowy z Watsonem (czy Holmesem, gdy 
role się zamieniają) nie są żadną formą 
podpowiedzi, bo byłoby to rozwiązanie 
naturalne, pasujące de gry. Najlepsze 
fragmenty The Awakened to sceny, w któ- 
rych zmienia się ujęcie kamery - np. gdy 
badasz dowody, przyglądając się im pod 
lupą, lub korzystasz z urządzeń labora- 
toryjnych. Jest ich jednak za mało, by 


mogły wpłynąć na odbiór gry. 


Sherlock i Cthulhu to połączenie, które 
z dobrze zrobionej przygodówki mogło- 
by uczynić produkcję prawdziwie kla- 


syczną. The Awakened taką grą jednak 
=D © 


mmm NiE jest... 


Producent: Dystrybutor P! 
Frogwares brak 


SJ http://www.sherlockholmesthegame.com/ 


| Multiplayer: nie 
Gatunek: przygodowa 


Wymagania: procesor 1 GHz, 512 MB RAM, grafika 64 MB, 
Windows 2000/XP 


ma za bohatera najwybitniejszego detektywa 

wszech czasów * ciekawa fabuła - Holmes 
i Cthulu razem! 

niepotrzebne przejście w 3D * mało przyjazna 

dla użytkownika * nie da się „przeklikać” 

rozmów 


] 


Najlepszy książkowy de- 
tektyw kontra najsłyn- 
niejsze książkowe demo- 
ny - niestety w grze tak 
przeciętnej, że nie zasłu- 
guje na żadne „naj”. 


PSP BMR 


TERRORIST 
TAKEDOWN 


"TAJNE: 
OPERACJE 


<a w Kokarskoii wróciła, tym razem, 
nie wiedzieć czemu, jako Tajne 
Operacje. Tylko po co? 


Z ai 
SEMECZET a a 
—E 


...niesamowita broń 
i wielka intryga... 


Niby dżungla, tropiki, 
dalekie kraje... 


lokacje i ułożenie elementów na plan- _ nychsiłach, rozgrywka nie jest szczegól- 


..ale i tak można się 
momentami poczuć 
swojsko. 


http://www.city-interactive.com 


= w 

oprzednia część była pierwszym _ szach. O broni i przeciwnikach nie war- nie wyrafinowana, wszystko koncen- ASRIEj Terrorist Takedown: ż 

p w serii Terrorist Takedown FPS-em, to więc nawet wspominać - no, może truje się wokół schematu idź — za- Tajne Operacje 5 
bazującym na silniku Chrome'a. _ jedynie kusza jest jakimś miłym urozma- bij — zniszcz — idź — zabij... IE] Producent: Dystrybutor PL: - 

Nie był to tytuł jakoś szczególnie udany, _ iceniem. jej CY |nteractiv Cya E 
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ale bez zgrzytania zębami można było „n==—=—eezz NAA POJ wWZglĘdeM technicznym 

weń grać. Najwyraźniej wyniki sprzeda- Tajne Operacje nie wnoszą tak nie ma tu niczego, co by przy- EF" WCZZZZWNEMA 

ży okazały się na tyle obiecujące, że na rawdę nic nowego — ani do kuło wzrok na dłużej. Wciąż 

autorzy czym prędzej pospieszyli P do serii dostępne są tylko buro- Wymagania: procesor 1,6 GHz, 512 MB RAM, grafika 32 MB 

tworzyć kontynuację. Tę szybkość > „ gotunku,anidosemi. _____. zielone lokacje, elementy > 

tu niestety widać. interfejsu zostały zerżnię- = Pa czawanie hytalącege 
Większość gry przemierzysz na nogach te z Chrome'a, afinezji nigdzie nie 

Tajne Operacje nie wnoszą tak napraw- _ lub siedząc za działkiem - w tym drugim __ uświadczysz. Najbardziej tajną operacją 

dę nic nowego. Większość elemen- _ przypadku polska saga wraca dokorze- _ City Interactive była tym razem próba Drugi raz to samo.Ko- - GIMME 

tów została przeniesionażywcem — ni, gdyż Tajne Operacje zmieniają się _ sprzedania jeszcze raz tego samego, rabiny strzelają, wro- w © 

z Wojny w Kolumbii - do tego stop- _ w prostyi bezpretensjonalny celowniczek. _ tyle że pod innym tytułem. Czy misja się PRE 


dy jeżdżą... Tylko silni- 
nia, że powtarzają się nawet niektóre _ Nawetjednak, gdy poruszasz się o włas. _ powiedzie, zależy tylko od ciebie... € ka żal. (DŹWIĘK © 
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Po raz drugi niebieski Frog staje do szaleńczych ) 


/yścigów w rytm bim bom bi bim. 


z radości. 


kó o, co było w jedynce słabe, w drugiej 
T części nadal dogorywa. Przede 
wszystkim fizyka, która - jak wia- 
domo — w wyścigach ma podstawowe 
” znaczenie. Czy wybierzesz zakapturzo- 
nego deskorolkowca, niebieskiego żabo- 
la, czy zwariowanego doktorka, każdy 
znich porusza się 
dokładnie tak sa- 
mo. Z kolei model 
jazdy przypomina 
cięcie żelaznego 
pręta wyszczer- 
bioną piłą do drewna. Stępisz sobie zęby 
od ciągłego zgrzytania. Bolid rajdow- 
ca rwie i podskakuje jak wagonik 
starej kolejki linowej, efekt jest wy- 
jątkowo nieciekawy. 


(b 


Prawdziwe 


a 


tymi dziewczynami to jednak tro- 
Z”: na wyrost - zajmują jakąś 
1/5 okładki na dole, w dodatku 
są odwrócone tyłem (tyłkami?) i nie 
widać ich całych. Jeśli masz ochotę 
poczytać coś bardziej pozytywnego, 
zapraszam na inne strony w tym 


Clicku. Tu już do końca będzie samo 
narzekanie. 


Tytuł Dominet Bank Ekstraliga dobrze 
oddaje zawartość gry. Jedna trzecia 
dotyczy naszych rozgrywek koszykarskich, 
reszta to reklama banku (od intra po 


Miłość, szmaragd i niebieska żaba. 


W od odewą — 


Zzieleniejesz 


Do kolekcji 9 postaci dodano kolejne, 
takie jak: Evil General, Hawaiian Crazy 
Frog oraz Robot Crazy Frog — super, 
mało mi było, ding ding din din dong. 
Sama zabawa nie jest jakoś zna- 
cząco inna niż w poprzedniej czę- 
ści, nadal są to szaleńcze wyścigi 
po serpentynach kilkunastu róż- 
nych tras. Tak jak w jedynce, możesz 
likwidować kon- 
kurentów do zło- 
tego medalu za 
pomocą wielu pu- 
łapek, broni i in- 
nych niemiłych 
niespodzianek. Ich arsenał powiększył 
się m.in. o toksyczną chmurę i kałużę 
oleju. 


drużyny, aktualne składy, 
padzumjhdakcza. kat. iiiizeówsbwzgnkjć CM 

PALCECCNZE cheerleaderek na okładce.s 

o wszystkie zalety, jakie udało mi się 


hale sportowe). Może 
nieco przesadzam, ale 


» aiczulonych na nachalny marketing od ra- 


zu uspokajam: ten jest wyjątkowo nie- 
skuteczny. Oglądanie logo banku 
w tak słabej grze sprawiło, że nie 
kojarzy mi się on jakoś szczegól- 
nie dobrze. 


Z WEP OOO EEK 
Jedna trzecia gry dotyczy naszych 
rozgrywek koszykarskich, reszta to 


reklama banku. 


Teoretycznie rozgrywek jest tu całkiem 
sporo (od pojedynczego meczu po sezon 
z pucharem), w praktyce jednak brak 
tu takiej ciągłości i rozmachu jak 
w jakiejkolwiek grze Electronic 


ny dotyczą również rywalizacji w mul- 
ti. Pojedynek, tak jak dotychczas, oglądasz 
na dzielonym ekranie, ale wzrosła liczba 
aren - o cztery. Niestety zarówno 
one, jak i inne lokacje w grze są po 
prostu brzydkie. Jakieś płotki, kilka 
drzewek, parę krzaków, smętny bałwan, 
placek czegoś zielonego - takie atrakcje 
graficzne czekają cię na trasie. 


Równie słabo jest, jeśli chodzi o minigry. 
Wątpię, żebyś chciał spędzić więcej niż 
dwie minuty w Go Go Dance Crazy Frog 
czy Footbal Crazy Frog. Więcej emocji 
miałbyś z oglądania dziennika telewizyj- 
nego. Jedyne, co w drugiej odsłonie gry 
o zwariowanym żabolu popra- 

wiono, to muzyka. 


Takie kawałki jak „Popcorn”, „Axel F” czy 


„We are the champions” w nowej aran- 
żacji brzmią całkiem nieźle. Czy jednak 


dla kilku piosenek warto ścigać się z Fro- 
giem i jego kumplami? K 


Crazy Frog Racer 


Producent: 
Digital Jesters 


Dystrybutor PL: 
brak 


http://www.crazyfroggame.com 
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Wymagania: procesor 450 MHz, 256 MB RAM, grafika 128 MB 
<B „kultowa” postać Froga * łatwa obsługa * jest 
4 opcja multi * niezła muzyka 


skopana fizyka * byle jakie animacje * brzydkie 
tła i lokacje * mało zabawne i pomysłowe ro- 
dzaje broni i pułapek .* wieje nudą 


Cienka jak barszcz 
pierwsza odsłona 

Crazy Frog Racera ma 
godnego siebie seque- 
la. Gra dla masochi- 
stów. Polecam! 


Nową karą za nieudane zagranie jest 


spędzenie reszty meczu w kącie. Jas 
"= © *F 


Arts. DBE wygląda jak uboga krewna 
z trzeciego świata - która co prawda 
widziała, jak powinna wyglądać koszy- 
kówka, ale naśladowanie nie wychodzi 
jej ni w ząb. 


Tragiczne Al, schematyczne akcje, 
brak choćby cienia realizmu, o fi- 
nezyjności ruchów 
i zagrań nie wspo- 
minając. Co prawda 
możesz sobie przez kilka 
minut pograć, cieszyć 
się zwycięstwem i tym, 
że - inaczej niż w jakiejkolwiek innej 
produkcji — punkty zdobyłeś tylko wsa- 
dami i/lub rzutami osobistymi, a cała 
reszta zagrywek jest niepotrzebna. Fa- 
scynujące. 


Serio - zamiast wydawać 60 zeta (choć 
i 10 byłoby ceną wygórowaną), lepiej 
pograj sobie w jakąś flashową zręcznoś- 
ciówkę — zabawa będzie lepsza. « 


strybutor PL: 
IQ Publishing 


http://www.dbekstraliga.iqp.pl 
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Wymagania: procesor 900 MHz, 256 MB RAM, grafika 64 MB 


sh polska liga * polskie zasady * polskie składy 


włoskie (i bardzo słabe) wykonanie * schema- 
tyczność * mały zakres ruchów 


DBE powstało chyba 
po to, żeby gracze 
przestali narzekać 


na brak zmian w cyklu 
NBA... 


Autor: Teutates 
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ZAGRAJ ROWNIEZ NA SWOIM TELEFONIE! 
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* Gra dostępna tylko dla klientów sieci Era, Tak Tak oraz Heyah. 


Opłata za połączenie z wap według cennika. Więcej gier 
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DAMOWY NUMER 


MOBILEĘ 


MOŻESZ WIĘCEJ 


na www.eraomnix.pl 
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TS World, * 


Of Hitman 


The World of Hitman (jak 
i w całym cyklu edycji kolek- 
cjonerskich „The World of...”) 


nie znajdziesz koszulki, figurek czy in- 
nych tego typu gadżetów. Głównym 
daniem są tu dwie płyty DVD: jedna 
z trzema pierwszymi częściami (po 
polsku!), druga z najnowszą: Krwawą 
forsą. Kolejną atrakcją jest dość szcze- 
gółowy poradnik do wszystkich odsłon, 
pokazujący krok po kroku, co należy 
zrobić w grze. Wydrukowany zresztą 
na bardzo dobrej jakości papierze kre- 
dowym. 
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To nie koniec atrakcji - w zestawie 


są jeszcze dwie płyty: CD z tapeta- 
mi, wygaszaczami, trailerami itp., 
a także film na DVD z wywiadami 
i reportażem „zza kulis”. To wszystko moż- 
na kupić za całkiem niezłą cenę, o ile nie 
masz tych gier osobno. Dla samych po- 
radników i płyt z dodatkami chyba nie 
warto wydawać takiej kasy. (4 


ewy. 
26 (|) 


az STAaRNCY" ra 


kila sowa w pudle 
ERĄ = | 


tych edycji zależy od tego, w jakim 

gatunku gustujesz. Jeśli podo- 
bają ci się skradanki, a nie grałeś 
jeszcze jakimś cudem w Splinter 
Cella, lepszej okazji, żeby nadrobić 
zaległości, chyba nie będzie. To kom- 
plet wszystkich produkcji z Samem 
Fisherem - poza najnowszą (Double 
Agent), która niestety zawiodła. 


T": pz wartość wszystkich 


Dodatkowo oczywiście w pudełku znajdziesz 
płytę z różnej maści bajerami — od wyga- 
szacza ekranu po trailery. Jak zwykle rów- 


The World'of 
_Splinter Cell 
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nież każda gra ma swoją instrukcję oraz 
szczegółowy poradnik pomagający w ukoń- 
czeniu gry. Słowem: nic, co by jakoś wyjąt- 
kowo zainteresowało osobę, która przeszła 
już wszystkie części cyklu. Warto zazna- 
czyć, że to najtańsza prezentowana tu edy- 
cja kolekcjonerska Cenegi. 


(ars = 


(04 harakterystyczne dla całego cyklu 
Cenegi jest gustowne, czarne pu- 
dełko zamykane na magnes. Wy- 
gląda ono bardzo estetycznie, po otwo- 
rzeniu go jest jednak ciut gorzej — szkoda, 
że wszystkie płyty włożono w specjalne 
żłobienia, bez dodatkowej osłony w po- 
staci pudełek czy choćby kopert. O te 
musisz zatroszczyć się sam. 


Warto, bo w środku znajdziesz aż pięć 
płyt — trzy DVD z trylogią Księcia 
Persji oraz dwa CD-ki: z dodatka- 


"z 


a koniec nie lada gratka - choć 
tylko dla fanów przygodówek. 


Jeśli się do nich zaliczasz, masz 


| naprawdę ciekawą okazję, by ku- 
_ pić za 140 złotych aż sześć gier 
_ składających się na cykl Myst - 
|| od stareńkiej jedynki aż po URU. Oczy- 
| wiście wszystkie one są w komplecie 
» z poradnikiem, który ze względu na 


wielkość tych gier liczy ponad 500 stron 
- oczywiście drukowanych na grubym, 
kredowym papierze. 


Poza wielkim ładunkiem nietypowej gry- 
walności (Myst nie każdemu przypadnie 
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mi (tapety itp.) i ze ścieżką dźwiękową. 
Poza tym dostajesz instrukcje do każdej 
gry oraz gruby (ponad 300 stron), wy- 
pełniony screenami poradnik. Więcej 
bajerów jednak nie stwierdziłem — a szko- 
da, przydałoby się ich jeszcze trochę. © 
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do gustu, więc jeśli przygodówka to dla 
ciebie przede wszystkim Monkey Island, | 
możesz być zawiedziony) w zestawiejest PĘ 
również płyta z muzyką (niezłą!) oraz | 
dodatkami — tu standard: trailery, gra- 
fiki itp. Polecam — to naprawdę ciekawa 
antologia cyklu, który już na pewno na 
PC nie wróci. 
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poprzednim numerze roz- 
poczęliśmy zmagania z jed- 
nym z najdłuższych RPG-ów 


w historii. W tym miesiącu kończymy 
przygodę, lecz ze względu na długość 
gry tylko nielicznym uda się dobrnąć 
do jej kresu. 


Takiego obrotu sprawy nikt się 
nie spodziewał, zostałeś 
oskarżony przez Luskań- 
czyków o wymordowanie 
całej wioski Ember! 
Na szczęście władze Neverwin- 
ter wierzą w twoją niewinność 
| i pośpieszą ci z pomocą. 


Dodaj do swojej drużyny maga 
Sanda i udaj się do siedziby Wprawdzie Sand nie zna tak zabójczych zaklęć 
straży miejskiej w dzielnicy han- POTOCZNIE 

| dlowej. Postępuj zgodnie z ra- KUUZUGOO CZU EIA 

*| dami sir Graysona, przyjmij 
propozycję zostania giermkiem i zgódź się spędzić noc w świętym 
miejscu na pustyni. 


W nocy odwiedzi cię Shandra, pozwól jej zostać, a wspomoże cię w zbliżającej 

się potyczce. Już za chwilę zostaniesz zaatakowany przez grupę lu- 

skańskich zabójców, rozpraw się z nimi i już bez kolejnych niespodzianek 
oczekaj do rana na przybycie sir Graysona. 


Ą Pierwszy krok za tobą, teraz musisz przygotować się do zbliżającego się procesu, 
zbierając dowody potwierdzające twoją niewinność. Miejscem godnym od- 
wiedzenia jest Port Llast, wcześniej rozejrzyj się jednak po pobliskiej dziel- 
nicy Czarnystaw i zrób małe zakupy. 


Po dotarciu do Port Llast pierwsze kroki skieruj do siedziby straży i po- 
rozmawiaj z kapitanem, a następnie ze świadkiem masakry w Ember — Alaine. 
Niestety, jak byś się nie starał, nie uda ci się jej przekonać o swojej niewinności. 
Trudno, przynajmniej wiesz, co będzie zaznawać Alaine podczas procesu. Zwiedź 
miasteczko portowe. Zagadnij jedną ze sprzedawczyń, Nya, na temat 

| masakry w Ember. Poprosi cię ona, byś rozsypał proszek ze żmijowego ziela 
na ciała pomordowanych, co uchroni ich zwłoki przed wskrzeszeniem przez ne- 
kromantów. Warto się na tę propozycję zgodzić. 


Kolejnym miejscem, które warto odwiedzić, jest Tawerna Przymierza. Porozma- 

wiaj z Falgorem, a następnie z Elgunem, który rozpowiada, że był świadkiem 
walki w Ember. Przyciśnij go do muru, 
wypytując o szczegóły, a następnie skon- 
frontuj jego opowieść z informacjami, 
które możesz uzyskać od stojącej nie- 
opodal Malin. Szybko wyjdzie na 
jaw, że Elgun kłamie, i łatwo bę- 
dziesz mógł podważyć jego wia- 
rygodność w trakcie procesu. 


ROWE Ostatnią z osób, z którymi opłaca się 
Przechodząc w pobliżu tawerny, zostaniesz * porozmawiać, jest Calindra. Poprosi cię 
zaczepiony przez grupę strażników. OLUKIZUJ ona o odszukanie jej towarzysza, 
wszelką cenę załagodzić sytuację i powstrzymać | Bradbury'ego. Zgódź się jej pomóc i wy- 
rozlew krwi. Zabicie strażników, chocby | F 
At > > | rusz do Lasu Zmierzchu. 

w samoobronie, będzie bardzo źle wyglądać 
w kontekście zbliżającego się procesu. 


Ę 
Ę 


W centrum dużej polany natra- 
fisz na złą Driadę Lyrsę. Po krót- 
kiej rozmowie wyjawi ci 
ona, że posiada proszek 
służący do zmiany kształtu. 
Staje się więc jasne, w jaki spo- 
sób mordercy z Ember upodob- 
nili się do ciebie! 


Niestety Driada za darmo prosz- 
ku ci nie odda - możesz albo 
wykonać dla niej zadanie 
i spacyfikować wioskę Gob- 


w iezL, ELE ; nie] sz ż 
rozmowie z Lyrsą staraj się blefować linów, albo zabić Driadę 


i podawaj się za Lorna. Nie dość, że zdobędziesz 


w ten sposób cenne informacje, to na dodatek i zabrać jej specyfik. Drugie [E 


uzyskasz sympatię maga Sanda. rozwiązanie jest znacznie prost- 
sze i szybsze. 


Odbij na północ, wespnij się górską ścieżką na szczyt pobliskiego wzniesienia. 
Po dotarciu na miejsce natrafisz na parę sympatycznych Gnomów - Marii i Jill, 
utrzymujących, że są kolekcjonerami owadów. Wejdź do pobliskiej jaskini, upew- 
niając się wcześniej, że posiadasz w plecaku choć jedną sztukę 
srebrnego oręża... 


W głębi jaskini odnajdziesz zwłoki człowieka, kompana Calindry, Branbury'ego. 
Jednocześnie rozpęta się prawdziwe piekło, bowiem zostaniesz zaatakowany 
przez stado wilków oraz Jilla i Marii pod postacią wilkołaków! Najpierw zabij 


zwierzęta, a następnie użyj srebrnej broni, by zgładzić wilkołaki. Opuść 


jaskinię i udaj się do Ember. 


Dokładnie przeszukaj całą wioskę. 
Podchodź do wszystkich ciał 
i używaj na nich proszku 
otrzymanego od Nya, wyko- 
nując w ten sposób zadanie. Przy 
okazji oglądania zwłok zdobę- 
dziesz sporo informacji natemat 


| tego, co naprawdę wydarzyło się 


w Ember. Zwróć uwagę, co pod- 
powiada ci Sand, jego komentarze 
sporo wniosą do sprawy. 


Po ukończeniu zadania związa- 
nego z zabezpieczaniem zwłok 
(w twoim notatniku automatycz- 
nie pojawi się odpowiednia in- 
formacja) zbliż się do stojącej 
w centrum wioski studni. 
Wejdź do niej — poniżej odnaj- 
dziesz Marcusa, chłopaka, który 
przeżył dzięki temu, że wcześniej 
podarowałeś mu nóż Bishopa! 
Marcus dokładnie widział, co się 
naprawdę wydarzyło i będzie 
kluczowym świadkiem w twojej 
sprawie. 


leży pomiędzy domami i łatwo je przegapić. 


ę * 
Jesteś gotowy do rozpoczęcia SEM 
procesu. Możesz albo od razu JUSCZUIEC rozciągających się pod wioską 
wrócić do zamku Never i stawić KSS AC dwa zadania dodatkowe 
się przed dem NasherEmi=GE okraść osadę Goblinów (dla zysku lub dla 
SE Ę ź wypełnienia zadania od Driady Lyrsy) oraz 
bo wcześniej wykonać pozosta- pomóc Pająkowi Kistrel (zrozumiesz jego mowę, 
łe zadania dodatkowe związane WERUZTYPŁ ZUNE NT A 
z okolicami Ember. Elanee). 


EYES WY TATTOO: 


(E Proces żę 


Nim oznajmisz sir Nevallowi gotowość do rozpoczęcia 
procesu, warto zadbać o jeszcze jeden szczegół — po- 
prawienie stosunków z Shandrą. Porozmawiaj z niq 
o jej przeszłości oraz kup jej portret od malarza 
w centrum dzielnicy Czarnystaw. 


Czas rozpocząć widowisko. Twoim obrońcą będzie 
Sand, a oskarżycielem Torio. Podczas procesu li- 


- PORADNIK 


czyć się będzie nie tyle to, kto ma racje i mówi 
prawdę, lecz komu uda się porwać przygląda- 
jący się tłum. Uważaj więc, co odpowiadasz na py- 
tania — zazwyczaj sprawdza się reguła, że najlepsza 
jest pierwsza możliwość z listy. 


Koniec końców, dzięki starannie zebranym dowodom 
w Emberi Port Llast nawet przy fatalnie pokierowanych 
dialogach powinieneś i tak proces wygrać i zostać przez 
Nashera ułaskawionym. Niestety Torio ma jeszcze 
jednego asa w rękawie, zażąda skorzystania 
z prawa „świętej walki” w wyniku czego będziesz 
musiał pojedynkować się na śmierć i życie z wyznaczo- 
nym przez niq championem Lornem. 


To już nie przelewki, musisz się do starcia dobrze przy- 
gotować. Zakup kilkanaście mikstur leczących 
rany (jak najdroższych) oraz najlepszą broń, 


Torio jest mistrzynią w operowaniu słowem. Jeśli postać, 
którą grasz, nie jest utalentowanym mowcą, to pod 
żadnym pozorem nie próbuj w dyskusji stosować blefu, 
wymuszenia, kłamstwa czy dyplomacji. Torio zawsze 
obróci twoje słowa przeciw tobie. 


na jaką cię stać. Eliksiry zwiększające siłę, wytrzy- 
małość i zwinność również będą przydatne. Na wszel- 
ki wypadek zapisz też stan gry. 


Na szczęście nie musisz pojedynkować się osobiście, 
więc jeśli twoja postać nie jest wojownikiem, 
zdecyduj się, by walczył za ciebie Khelgar. Gdy 
zakończysz przygotowania, udaj się do świątyni Tyra 
i poinformuj kapłana, że jesteś gotowy do potyczki. 


Lorn jest niezwykle wymagającym przeciwnikiem. Gdy 
rozpocznie się starcie, wypij szybko dwa lub 
trzy eliksiry zwiększające umiejętności, rzuć 


Podczas starcia Lorn wpadnie w bitewny szał, kiedy to 
nie możesz zadać mu żadnych obrażeń. Uciekaj przed ią 
nim tak długo, aż szał minie - dopiero wtedy ponownie IR 
zaatakuj drania. 


się do walki i... po prostu pokonaj drania! Po zwycię- 
stwie zdecyduj się darować mu życie. Możesz być 
pewny, że jego władca i tak go ukatrupi za tę hanieb- | 
ną porażkę. | 


Po pojedynku wrócisz do tawerny swojego wuja. Na miej- | 
scu będzie czekać na ciebie nagroda — przy wejściu 
znajdziesz dwie skrzynie zawierające ekwipu- 
nek Lorna oraz prezent od samego lorda 
Nashera. Na świętowanie sukcesu nie będzie jednak 
czasu, szybko otrzymasz wiadomość, że mędrzec Al- 
danon chce się z tobą zobaczyć. Rusz więc w drogę 
do dzielnicy Czarnystaw. 


6 Posiadłość Mędrca 


Po dotarciu na miejsce 
szybko zorientujesz się, 
że coś jest nie w po- 
rządku. Wejście bloko- 
wane jest przez dwóch 
oprychów, a na ziemi 
kona szeryf Cormick. 
Zażegnaj niebezpie- 
czeństwo i wejdź do po- 
siadłości. 


Wewnątrz czeka cię 
kilkanaście potyczek 
z zabójcami, niestety 
każdego z nich za- 
uważysz, dopiero 
gdy otrzymasz 


Podczas rozmowy z oprychami użyj zdolności 
dyplomacji. Obiecaj bandziorom, że puścisz ich 
wolno, jeśli żaniechają walki. To jedyny sposób, 
by uratować życie Cormicka. 


| pierwszy cios — ko- 


rzystaj więc z zaklęć 
podnoszących wytrzy- 
małość (np. Kamienna 
Skóra). Kieruj się w lewo 
do kuchni i przejdź 
do piwnicy. 


Tu czeka cię kilka kolej- 
nych starć z rzezimiesz- 
kami, jednakże znacznie 
większym niebezpie- 
czeństwem sq pozasta- 
wiane na każdym kroku 
pułapki. Każ drużynie stać w miejscu, a Neeshką ostrożnie badaj 
korytarze, rozbrajając zabójcze mechanizmy. 


Przed opuszczeniem piwnicy przeszukaj skrzynie 
w pobliskich komnatach. Aldanon się nie 
pogniewa, jeśli nieco uszczuplisz jego majątek. 


W ostatniej z sal czeka cię potyczka z samym hersztem bandy, Starym 
Prachem, i jego obstawą. Jako pierwszego ubij Kettsa, bowiem 
gdy tylko cię zobaczy, spróbuje zamordować przetrzymywanych za- 
kładników. 


Po rozprawieniu się z bandą zaopiekuj się jej uzbrojeniem i porozma- 
wiaj z zakładnikami - okazuje się, że Aldanon został porwany. 
Zamelduj o sytuacji lordowi Nasherowi. 


| 7. Okruch lorda Tavoricka 


Twoim kolejnym celem jest zabezpieczenie domu lorda Tavoricka i zapewnienie starcowi 


ochrony. Po dotarciu na miejsce wydaj strażnikom komendę zabarykadowania 
drzwi, a samemu udaj się na górę do komnaty lorda. 


Nie będziesz długo czekał, nim rozpocznie się walka. Straży nakaż zostać z Tavo- 


rickiem u góry, a samemu zbiegnij 
po schodach i staw czoło wrogom. Nie- 
przyjaciele będą atakować falami — naj- 
pierw będziesz musiał zmierzyć się 
z Ognistymi Mefitami, a następnie 
z Sukubami. Twoim głównym celem jest 
chronienie schodów - Demony za żad- 
ną cenę nie mogą dostać się na górę. 


Gdy sytuacja zostanie pozornie opano- 
wana, usłyszysz krzyki dochodzące 
z piętra. Pędź co sił do komnaty 
lorda i wspomóż straże w walce 
z piekielnymi bestiami. Gdybyś 
wcześniej zostawił Tavoricka samego, 
już by niechybnie nie żył. 


Wykorzystaj chwilę spokoju, by ponow- 
nie rzucić zaklęcia pomocnicze i ochron- 
ne oraz by dać swojej drużynie odpo- 
cząć. Następnie zbiegnij na dół 
iprzedostań się do krypt. W ostat- 
niej z sal czeka cię wymagająca walka 
z olbrzymim Demonem. Potwór jest zbyt 
wielki, by przecisnąć się przez drzwi, 
nim więc go zaatakujesz, najpierw roz- 
praw się z jego obstawą. 


Niestety to zwycięstwo nie oznacza 
końca problemów. Okazuje się, że Ta- 
vorick nie ma przy sobie okrucha, 
którego poszukujesz, ale przekazał 
go Melii, kurtyzanie z tawerny Księży- 
cowa Maska. Dziewczyna jest więc 
w niebezpieczeństwie, niezwłocznie 
rusz jej na ratunek. 


tę 


Walka będzie długa i zacięta. Nim się do niej 

przyłączysz, rzuć na swoją drużynę wszystkie j 
możliwe zaklęcia pomocnicze oraz czary " 
zwiększające cechy i umiejętności. 


Staraj się chronić lorda Tavoricka i zwiększ jego 
wytrzymałość, rzucając na niego wszystkie 
możliwe zaklęcia ochronne. Wprawdzie jego 
śmierć nic w fabule nie zmieni, jednak jeśli 
starzec przeżyje, zdobędziesz o 1000 punktów 
doświadczenia więcej. | 


Po dotarciu do karczmy (w dziel- 

nicy handlowej) nie trać czasu 

na rozmowy z kobietami, 

tylko od razu biegnij na 

piętro. Niestety, przybędziesz 

za późno, Melia nie żyje. Jedyne, 

co ci pozostaje, to pomścić 

jej śmierć, eliminując przyzwane 

przez czarnoksiężnika ogary 

bojowe. Następnie zamelduj 

o wszystkim Nasherowi. 

Bez względu na to, jak szybko dostaniesz się do 
karczmy, nie uda ci się uratować życia Melii ani 


pojmać czarnoksiężnika. Za to jego ogary 
ubijesz bez trudu kilkoma kulami ognia. 


Podczas twojej rozmowy z lor- 
dem pojawi się nowa ambasador 
Luskańczyków, Sydney Natale. 
Informacje, których Sydney 


udzieli, rzucą nowe światło na sprawę i pozwolą podążyć kolejnym tropem. Two- |. 


im następnym celem jest Warownia na Rozstajach — zrób mały porządek 
w plecaku, uzupełnij zapasy u kupców, a następnie rusz w drogę. 


Do wsparcia została ci przydzie- 
lona drużyna magów. Z jej po- 
mocą błyskawicznie rozbijesz 
straże i przedostaniesz się na 
dziedziniec. Tu walka będzie 
nieco bardziej zażarta, lecz dzię- 
ki czarodziejom bez większych 
strat rozbijesz armię Gariusa. 
Niestety wejście do twier- 
dzy jest zabarykadowane 
i jedyna droga do środka 
prowadzi przez tajemny 
tunel. Opuść twierdzę i farmy 
(do ekranu mapy) i skieruj się 
w stronę tuneli. 


Wykorzystaj okazję, że przeciwnicy stoją bardzo 
blisko siebie. Błyskawicznie rzuć kilka kul ognia, 
by za jednym zamachem pozbawić całe 

towarzystwo życia. 


W tunelach zostaniesz zaatako- 
wany przez dziesiątki plujących 
kwasem żuków, natrafisz też na 
liczne pułapki. Przemieszczaj 
się powoli! Pamiętaj również, 
by zabezpieczyć złoża (wykorzy- 
stasz je później) oraz ograbić 
ukrytą tuż przy wyjściu komna- 
tę. Na końcu tunelu znajdziesz 
drzwi prowadzące do środka 
Warowni. 


4 
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W pierwszej z sal napotkasz 
mędrca Aldanona — starzec na- 
wet nie zdawał sobie sprawy, 
że został porwany! Odeślij 
go do domu, zabierz z półki 
książkę „Prastara sztuka 
tworzenia Golemów” (po- 
zwala wykonać dodatkowe zadanie), a następnie przejdź do sali obok i rozbij 
siły wroga. Teraz możesz otworzyć drzwi twierdzy i wpuścić do środka oddział 
wspierających cię magów. 


Walcząc z obstawą Gariusa, w pierwszej 
kolejności wyeliminuj magów. Im szybciej to 
zrobisz, tym mniej potworów zostanie 

przyzwanych, by wesprzec wrogów. 


Najtrudniejsze jednak wciąż przed tobą. Wejdź do pobliskiej sali, w której przebywa 
grupa Kapłanów Cieni. Walka będzie ciężka, bądź więc dobrze przygoto- 
wany? Dalej czeka cię kolejna potyczka, tym razem przeciwnikiem będzie Golem. 
Daj swojej drużynie odpocząć i przygotuj się na ostateczne starcie. 


Wejdź do ostatniej z sal i przerwij odbywający się tam rytuał. Walka z obsta- 
wą Gariusa potrwa dłuższą chwilę, co da mu czas na wykonanie do końca 
ceremonii i uśmiercenie swojego ciała. Nie pozostanie ci nicinnego, niż pozbierać 
wyposażenie swoich wrogów, a następnie porozmawiać z kapitanem Valem i au- 
tomatycznie wrócić do Neverwinter. 
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10. Powrót do (Ularowni na Rozstajach 


W siedzibie kapitan Brelainy 
zyskasz możliwość przyłą- 
czenia do drużyny nowej 
postaci — kapłanki Zhjaeve. 
Warto ztego skorzystać, bo choć 
słabo radzi sobie ona z orężem 
i nie zna potężnych zaklęć ofen- 
sywnych, to znakomicie leczy 
rany i wspiera drużynę czarami 
pomocniczymi. 

Zhjaeve jest obowiązkowym członkiem drużyny 
w wielu zadaniach, dlatego zadbaj o jej 
wyposażenie oraz odpowiedni rozwoj. 

Zakup dla niej przedmioty dodające siłę (lepsza 
skuteczność w walce) oraz ucz zaklęć 
zwiększających umiejętności twojej drużyny. 


Udaj się do Warowni na Rozsta- 
jach, by otrzymać zaskakującą 
wiadomość — w nagrodę za za- 
sługi otrzymałeś w prezen- 
cie własną twierdzę! Na two- 
ich barkach spoczną więc koszty jej renowacji i obrony. 


Przed tobą też kolejne zadanie: musisz odwiedzić ruiny Arvahn i poszukać w nich 
informacji o tym, jak pokonać Króla Cieni. Przed wyruszeniem w drogę 
warto udać się do dzielnicy handlowej, sprzedać niepotrzebne przedmio- 
ty i kupić dla Zhjaeve jak najlepsze wyposażenie. 


| Il. Rytuał Oczyszczenia 


Twoim podstawowym celem jest odszukanie pięciu kamiennych po- 
sągów pozwalających wykonać Rytuał Oczyszczenia. Jeden znajdziesz już na 
pierwszej polanie, niestety po- 

zostałe cztery są ukryte głęboko 

z podziemiach i z każdym wiąże 

się oddzielne zadanie. 


Odbij w prawo i podążaj przed 
siebie, aż dotrzesz do obozu 
Orków. Bądź miły dla ich przy- 
wódcy, dzięki czemu unik- 
niesz rozlewu krwi i otrzy- 
masz zadanie - masz zgładzić 
maga Ghelłu mieszkającego 
w Warowni Nadrzecznej. Nie 
zbaczaj jednak ze szlaku, podą- 
żaj dalej przed siebie, aż dotrzesz 
do Świątyni Pór Roku. 


Każdy z Posągów Oczyszczenia obdarzy cię 
specjalnym błogosławieństwem dającym 
unikatową moc. Możesz ją umieścić na pasku 
skrótów i wykorzystywać w walce. 


By dotrzeć do Posągu Oczyszczenia, musisz przedostać się przez 

cztery komnaty. Każda z nich poświęcona jest innej porze roku, a po przeczy- 

taniu księgi w centrum sali zostaniesz zaatakowany przez potwory związane 

z danym okresem. W pierwszej z sal czeka cię walka z Lodowymi Mefitami i Wil- 
kami Śnieżnymi - najpierw eli- 
minuj te pierwsze, bowiem 
ich ataki przenikają przez 
zaklęcia ochronne, które po- 
siada twoja drużyna (np. Kamien- 
ną Skórę). 


W drugiej sali zmierzysz się z kil- 
koma Żywiołakami Ognia i łuczni- 
kami - bułka z masłem. W kom- 
nacie lata czeka cię tyłko je- 
den przeciwnik — Żelazny 
_ Golem. Jego pokonanie jest pro- 
» ste, jednak pod warunkiem, że po- 
siadasz choć jeden egzemplarz 
broni adamantowej. Ostatnia zkom- 
nat wiąże się z walką przeciwko hordzie Sylphów, kilka czarów masowego rażenia 
i zostaną po nich jedynie skrzydełka. Odbierz błogosławieństwo od posągu 
i opuść świątynię, udając się w długą drogę do Warowni Nadrzecznej. 


Żelazny Golem jest odporny na wszystkie 
zaklęcia i ciosy zwykłą bronią. Można go 
zranić wyłącznie adamantowym orężem. 


Warownia składa się z trzech poziomów. Na pierwszym 
z nich oprócz olbrzymiej liczby przeciwników i łupów 
natrafisz również na Orka Ralidora. Da ci on wybór 
- możesz uniknąć z nim walki, jeśli obiecasz 
przyniesienie mu głowy Ghellu. Dobrze się skła- 
da, ponieważ i tak już masz zlecenie na maga, warto 
więc z tej możliwości skorzystać. 


Na drugim poziomie w jednej z cel odnajdziesz szalo- 
nego mnicha, Łamacza Żeber. Jeśli chcesz sobie 
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Najtrudniej będzie uporać się z obstawą maga: gdy 


tylko rozpocznie się walka, wszystkie obecne na pozio- 
mie potwory rzucą się do ataku. Ucieknij do pobli- 
skiej komnaty i walcz, stojąc w drzwiach, dzię- 
ki czemu będziesz bił się tylko z kilkoma wrogami 
jednocześnie. 


Po wygranej walce udaj się do komnaty z posągiem. 
Drzwi zabezpieczone są pułapką, jednak można 
ją obejść w bardzo prosty sposób — próbując wielo- 


ZSO ZOY OZ DOSK, 


krotnie. Za każdym razem zostaniesz zraniony, a nawet 


_ zabity, jednak Zhjaeve szybko cię wskrzesi. 


Po otrzymaniu błogosławieństwa od posągu opuść 
Warownię. Przy wyjściu będzie czekał na cie- 
bie Ralidor wraz z obstawą. Możesz mu oddać 
głowę Ghellu i uniknąć walki albo zabić również i je- 
go. Pierwsze rozwiązanie jest oczywiście znacznie 
prostsze. Odbij szlakiem w lewo i udaj się do kopal- 
ni klejnotów. 


ułatwić zadanie, to możesz go wypuścić na 
wolność, jednak wtedy nie tylko pozabija on wszyst- 
kie potwory, ale również połamie skrzynie, niszcząc 
cenne przedmioty. 


Na ostatnim poziomie pozornie panuje spokój, żaden 
z potworów cię nie zaatakuje do momentu, gdy nie 
zranisz Ghellu. Walka z samym magiem będzie 
piekielnie ciężka, dobrze się więc do niej przygotuj 
i zapisz stan gry. 


By ułatwić sobie życie, zgódź się na propozycję Ghellu 
i obiecaj mu zabicie jego wrogów. Następnie rozstaw 
swoją drużynę w pobliżu maga, przywołaj 
do pomocy potwory i wreszcie oznajmij Ghellu, 
że zmieniłeś zdanie - to doprowadzi do starcia. 


W kopalni znajduje się bardzo 
wiele ukrytych komnat. Przeszukuj 
korytarze powoli i starannie, 
bowiem w każdej z sekretnych sal 
znajdują się przedmioty warte 
dziesiątki tysięcy sztuk złota! 


|| Sprawa jest prosta - płonąca 
pochodnia to komunikat dla 
ducha: „Tędy nie ma przejscia”. 
Pochodnia zgaszona to znak: 

| „Idz w tę stronę”. 


Duch, którego napotkasz w pierwszej z sał, opowie ci historię życia 
Króla Cieni oraz wyjaśni, że ostatni posąg jest ukryty w drzewie w cen- 
trum kopalni. By go odsłonić, musisz zgromadzić wokół niego 
duchy trzech Elfów i trzech Krasnoludów, które nawiedzają 
pobliskie korytarze. Jak się okaże, jest to zadanie piekielnie trudne. 


Po pierwsze musisz zrobić w kopalni czystkę, eliminując wszystkie na- 
potkane potwory. Będq ich dosłownie setki, w tym Żelazny Golem (zno- 
wu potrzebna będzie broń adamantowa) oraz kilka potężnych 
upiorów, Baelnomów. 


Po spacyfikowaniu kopalni i odnalezieniu sześciu duchów czas na kolej- 
ną trudną operacje — doprowadzenie ich do Drzewa Wspólnoty. By to uczy- 
nić, musisz gasić i zapalać pochodnie płonące pomiędzy ko- 
rytarzami, wskazując w ten sposób duchom drogę na miejsce. 


Gdy wszystkie duchy dotrą do Drzewa, odsłoni się kolejny z posągów 
i obdarzy cię błogosławieństwem. Opuść kopalnię i kieruj się nawzgó- 
rze w samym centrum mapy, gdzie otworzył się magiczny portal 
przenoszący do ostatniego z posągów. 


Niestety portal musiał szwankować i zamiast w pobliże posągu 
zostaniesz przerzucony do swojej rodzinnej osady. Jak 
widać, Demony były tu jednak pierwsze, nic już nie poradzisz, po- 
zostaje ci udać się na bagna. Na końcu szlaku znajdziesz wejście 
do krypty. Jak się okazuje, i tu Demony były pierwsze, statua zosta- 
ła zniszczona. Wyeliminuj sługi Łupieżcy Cieni i poprzez portal wróć 
ponownie do Arvahn, a następnie udaj się do Warowni 
na Rozstajach. 


Jeśli zależy ci na łupach, oswobódź mnicha dopiero po 
przeszukaniu całego poziomu. W przeciwnym wypadku 
maniak porozbija wszystkie skrzynie, często niszcząc 
ich zawartość. 


PETE 
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Porozmawiaj z Aldanonem (znajdziesz go we- 
wnątrz twierdzy). Wyjawi ci on, gdzie może 
znajdować się siedziba Ammona Jerro, po- 
tężnego czarnoksiężnika, który — jak widać 
- ma coś wspólnego z całą sprawą. Poza- 
łatwiaj interesy związane z rozwojem 
Warowni, a następnie udaj się na wska- 
zane miejsce. 


Oczyść całą okolicę z potworów, a potem 
rusz na północ, w stronę siedziby Ammona. 
Strażnik oznajmi ci, że jeśli chcesz dostać 
się do środka, musisz wcześniej spro- 
stać trzem próbom: widzenia, pra- 
wości i determinacji. Jak mus, to mus. 


Pierwsza próba jest najbardziej wymagają- 
ca. By ją przejść, musisz zabić trzy ol- 
brzymie Żywiołaki Ognia, które opa- 
nowały okolice, i umieścić ich serca 
w pobliskich kadzielnicach. Zapalenie 
każdej z nich dodatkowo zwabi grupę po- 
tężnych Cieni, walka będzie więc niezwykle 
zacięta. 


Druga próba polega na zdobyciu wody z og- 
nistego gejzeru na wschodzie. Nic trudnego, 
wystarczy pobiec, dotknąć gejzer 
i wrócić. Na pewno zostaniesz wielokrot- 
nie zraniony, jednak nie zwracaj uwagi na 
obrażenia, bowiem szybko będziesz mógł 
się wskrzesić. 


Ostatnia próba wymaga zabicia sza- 
mana przebywającego na najwyż- 
szym wzgórzu. To również nic szczegól- 
nie trudnego, choć bydlak jest wyjątkowo 
odporny za ciosy i zaklęcia. Po wykonaniu 
wszystkich czynności wróć do strażnika 
i wejdź do budowli. 
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Rz 3 


Przed podjęciem walki z Ghellu zbliż się do niego 

i przywołaj do pomocy potwory. Gdy rozpocznie się 
starcie, zgładzisz maga, nim ten rzuci choćby jedno 
zaklęcie. 


Aby przejść dalej, musisz nakłonić do po- 
mocy 3 piekielne istoty. Żadna z nich 
nie pomoże ci bezinteresownie i zażąda 
wykonania zadania. No to do roboty! 


Na początku napotkasz Demona Baalbisa- 
na. Zleci ci on zabicie sług Hezebel — łatwi- 
zna, znajdziesz je w kolejnej komnacie. 


Idąc dalej, natrafisz na Zaxisa. Niestety 
Demon nawet nie będzie chciał z tobą dys- 
kutować i jedyne, co możesz zrobić, 
to odesłać jego sługusy wprost 
do piekła. Kolejna istota będzie bardziej 
rozmowna. Kraboros poprosi o odnalezie- 
nie swojego sługi, Impa. Znajdziesz go w mi- 
janych przed chwilą komnatach. 


By uwolnić Impa, musisz zabrać księgę z pół: 
kii wyrecytować zakięcie Tilo ut Lon. 
Wróć do Kraborosa, obieca ci on wsparcie. 
Teraz czas na Blooden. Zgodzi ci się pomóc, 
jeśli zapewnisz jej rozrywkę i nakłonisz 
Kraborosa do stoczenia z niq walki. 


Nic trudnego: wróć do Kraborosa i podstę- 
pem przekonaj go do wysłania swoich pie- 
kielnych ogarów na bitwę ze sługusami 
Blooden. Teraz tylko pozostaje ci wy- 
brać stronę Blooden, dzięki czemu 
Demonica dotrzyma słowa i pomoże 
ci otworzyć portal. Zadanie wykonane, 
możesz bezpiecznie przez niego przejść. 
Wcześniej zapisz stan gry i rzuć na drużynę 
wszystkie możliwe zaklęcia pomocnicze. 


Walka z magiem nie będzie aż tak trudna. 
Ignoruj zawezwane do pomocy potwory 
i skup na nim wszystkie swoje ataki. 
Po chwili będzie po wszystkim, niestety zwy- 
cięstwo Shandra przypłaci życiem. 
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PORADNIK. 


W uznaniu swoich zasług zosta- 
niesz mianowany na rycerza. 
Niestety ceremonia zostanie 
przerwana atakiem nie- 
przyjaciół, nie pozostaje ci nic 
innego, niż rzucić się do walki. 


Po rozbiciu pierwszego natarcia 
nieprzyjaciół i zabezpieczeniu 
części korytarzy porozmawiaj 
z sir Nevallem i wypełnij jego 
rozkaz przedostania się do pod- 
ziemi. Droga do nich jest 
ukryta za jednym z gobe- 
linów, jednak aby tam dojść, 
musisz pokonać dwa potężne 
wampiry i grupę upiorów. By uła- 
twić sobie życie, zapisz stan gry i zamiast walczyć - staraj się obok nich tylko 
przebiec! 


Na tym etapie gry dysponujesz wyłącznie jedną 
postacią. Ostrożnie przemieszczaj się 
korytarzami i unikaj walki z dużymi grupami 
wrogów naraz. I przede wszystkim: bardzo 
często zapisuj stan gry. 
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W podziemiach czekają cię ko- 
lejne starcia przeplatane zagad- 
kami mającymi dowieść twojej 
lojalności wobec Neverwinter. 
Każdy z mijanych posągów 
zada ci pytanie - jeśli odpo- 
wiesz błędnie, czeka cię ciężka 
bitwa. 


Oto komplet poprawnych kwe- 
stii. Dziewięć, Czarnystaw, 
Grobowiec Zdrajców, Rze- 
ka Neverwinter, Nic nie 
mówię, Trzy, Przysięgam 
lojalność. W ostatniej z sal 
znajdziesz sarkofag pilnowany 
przez magiczne miecze - obejdź go dookoła, omijając krąg wytyczony przez 
posągi. 


By zbliżyć się bezpiecznie do sarkofagu, musisz 
podejść do niego od strony północnej, po 
rozłożonym na ziemi dywanie. 


Po zabraniu berła z sarkofagu zrabuj zawartość pobliskich skrzyń - jeśli twoja 
postać nie umie używać wytrychów, jedynym rozwiązaniem jest roz- 
walenie zamków mieczem. Zniszczy to część przedmiotów, reszta jednak 
przetrwa. 


Po przedostaniu się do komnaty lorda Nashera i wspomożeniu go w walce otrzy- 
masz kilka nowych zadań. Masz wyremontować swoją warownię, znaleźć 
sposób na powstrzymanie Łupieżców Cieni, przedostać się do doli- 
ny Merdelein i wreszcie zdobyć sojuszników, którzy wesprą armię 
Neverwinter w zbliżającej się wojnie z Królem Cieni. Uff, strasznie tego dużo, 
więc czas zabierać się do roboty. 


Zacznij od poszukiwania sojuszników. Po powrocie do Warowni na Rozstajach 
przyłącz Gnoma Grobnara do drużyny i wyrusz z nim do Port Llast. 
W zachodniej części osady napotkasz parę pozornie szalonych Gnomów, jednak- 
że po bardzo długiej rozmowie okaże się, że Grobnar zrozumiał ich bełkot i poznał 
w ten sposób lokalizację siedziby mitycznych stworzeń - Wendersnavenów. 


Po dotarciu na wskazane miejsce nie spotkasz ich jednak - z sojuszu więc nici. 
Nagrodą pocieszenia będzie niewidzialny instrument - najlepsza „broń” dla bar- 
da, jaką można w grze zdobyć. Wróć do Warowni. 
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Dzięki rozmowie z Daeghunem dowiesz się, że w okolicy przebywa grupa 
druidów mogących wesprzeć siły Neverwinter. Dodaj do drużyny Elanee 
i wyrusz na wskazane miejsce. Niestety i ta próba zakończy się niepowodzeniem, 
umysły druidów zostały skażone, czeka cię więc ciężka walka. Po rozbiciu nie- 
przyjaciół nie pozostaje ci nic innego, niż zabrać ich ekwipunek i po- 
nownie wrócić do Warowni. 


- udaj się do Highcliff. Zacznie się bardzo źle, 
wspomóż mieszkańców w walce z Jasz- 
czuroczłekami i udaj się do Starszego 
Mayne'a, który wyjaśni ci całą sytuację. 


Przesłuchaj więźnia, a następnie rusz na połu- 
dnie, aż dotrzesz do obozu Jaszczuroczłeków 
na rozmowę zich przywódcą. Starcie będzie 
ciężkie i niezwykle krwawe. Po wygranej 
potyczce pozwól szamanowi zajrzeć w twój 
umysł, by dowieść czystości intencji - zrozumie 
swój błąd i obieca wesprzeć wojska Neverwin- 
ter. Pierwszy sojusznik pozyskany. 


Walki nie da się uniknąć. 
Przywódcę Jaszczuroczłeków 
musisz pokonać dwukrotnie, co 
będzie trwać dość długo 
najpierw wyeliminuj więc jego 
obstawę kilkoma czarami 
masowego rażenia. 


Upewnij się, że posiadasz w drużynie 
Krasnoluda Khelgara, a następnie 
wyrusz do siedziby klanu. Na miejscu | 
czeka cię wybitnie chłodne powitanie, przy- 
wódca Keros każe cię wyrzucić! Na szczęście 
z pomocą przyjdzie Khulmar, który wyjawi 
sposób na zdobycie posłuchu wśród Krasno- 

( ludów — musisz zdobyć pas żelaznej pięści. 


Będąc w siedzibie Krasnoludów, 
warto handlować ze sprzedawcą 
Revoraxem. Może ci on sprzedać 
kilka najlepszych w grze zbroi 
oraz doskonałe tarcze. Ceny za 
takie przedmioty są jednak 
niezwykle wysokie. 


| Po dotarciu w góry Ghalarorym podążaj przed 

| siebie szlakiem prowadzącym na północieli- 

| minuj Ognistych Olbrzymów. Po spacyfiko- 

_ waniu ich osady w centrum mapy rusz da- 

- lej szlakiem prowadzącym na północ- 
ny zachód i przejdź do siedziby wodza 
klanu. 


Teraz musisz dokonać wyboru - albo zabijesz 
Króla Olbrzymów, albo wypełnisz jego rozkaz 
i zgładzisz dla niego Smoczycę Tolapsyx. 
Pierwsza opcja jest znacznie prostsza, 
gotuj się do walki! 
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Walka będzie prostsza, jeśli 
skorzystasz z podstępu. Obiecaj 
Olbrzymom pomoc, dając sobie 
czas na przygotowanie się do 
potyczki. Ustaw drużynę w wąskim 
wąwozie przed wejsciem do osady, 
dzięki czemu będziesz atakowany 
tylko od jednej strony. 


- Zabierz pas ze zwłok Króla Olbrzymów, 

| okradnij skarbiec i wypuść z pobliskiej 

| klatki pojmanego kupca. Jeśli w swojej 
warowni kazałeś wybudować sklep, to możesz 
wyzwolonego handlarza w nim osadzić. Będzie 
ci on oferował 2 razy lepsze cenny niż jakiko|- 
wiek inny sprzedawca w krainie. 


Czas podjąć decyzję — możesz od razu wrócić 

do siedziby klanu albo wyruszyć do pobliskiej 

doliny i zmierzyć się ze Smoczycą. Starcie 

zTolapsyx jest niezwykle ciężkie (wręcz 

nie do wygrania), jednak nagrodą będzie 
- ponad 150 000 sztuk złota i przedmioty war- 

te drugie tyle. Walcząc ze Smoczycą, wyko- 
* rzystaj jej jedyny słaby punkt: wrażliwość na 
| ogień. 


Jeśli zleciłeś wybudowanie 
w swojej warowni świątyni Tyra, 
koniecznie porozmawiaj z jego 
kapłanem, Ivarrem. Dzięki temu po 
zabiciu Smoka dodatkowo 
znajdziesz w skrzyni najlepszy 

w grze miecz, jakim twoja postać ż 
może władać! Po powrocie do siedziby klanu Żela- 
znej Pięści triumfalnie podnieś młot. 


Wrażenie będzie tak ogromne, że Krasnoludy bez słowa sprzeciwu obiecają po- 


moc w walce z Królem Cieni. Drugi sojusznik pozyskany. 


| 5 Spartanie z Symsy 


Pojedynek z wiedźmą będzie bardzo chaotyczny. 

Nie dość, że będzie teleportować się po całej okolicy, 
przyzywając coraz to nowe potwory, to na dodatek 
musisz ją zabić aż czterokrotnie. 


Po powrocie do Warowni zamelduj sir Nevałlowi wy- 
konanie zadania związanego z sojuszami i poroz- 
mawiaj z wysłannikiem Luskańczyków, Khra- 
levelem. Przychyłl się do jego prośby i udaj na spot- 
kanie z Sydney. 


Jak nietrudno się domyślić, będzie to pułapka, gotuj 
się do walki. Jedyny plus z tej wyprawy jest taki, 
że przy zwłokach Sydney odnajdziesz cenne 
przedmioty oraz pergamin pozwałający uni- 
cestwić Łupieżców Cieni. 


Po powrocie do Warowni wyjdzie ci na spotkanie Am- 
mon. Możesz usłuchać jego żądania i wcielić go do dru- 
żyny albo pozostawić w niej Zhjaeve. Ten drugi wybór 
jest moim zdaniem zdecydowanie lepszy. 


Wejdź do wnętrza Warowni i porozmawiaj z Kanq - 
patrol namierzył obozowisko jednego z Łu- 
pieżców Cieni. Czas się przekonać, na ile skuteczny 
jest pergamin znaleziony przy zwłokach Sydney. 


I POISPLZEKUGIESMIESZA 


Ze zwłok Łupieżcy zabierz srebrny okruch. To już ostatni, 
udaj się więc do doliny Nalałoth, by poszukać pomocy 
zamieszkującego tam Smoka. 


Wyeliminuj Żywiołaki i przedostań się na klif, 
na którym znajdziesz Smoka Nalalotha. Wyjawi 
ci on, że miecz może zostać przekuty wyłącznie w miej- 
scu, z którego pochodzisz, czyli w Zachodnim Porcie. 
Smok poprosi cię również o przysługę — zniszczenie 
kryształu znajdującego się w sercu doliny. 


Nie będzie to proste zadanie, zastanów się więc dobrze, 
czy chcesz je wykonać, i koniecznie zapisz stan gry. Gdy 
tylko zniszczysz kryształ, zostaniesz zaatako- 
wany przez dwa Czarne Smoki — walka z nimi będzie 
piekielnie ciężka. Jedynq prawdziwą motywacją są cenne 
przedmioty, które znajdziesz przy ich zwłokach. 


IOSZasbSAMIRSEGRAZAJCSZCZEJ | 


Droga do Zachodniego Portu biegnie przez ponowne 
wykorzystanie portalu znajdującego się w Arvahn. 
Po dotarciu do osady okaże się, że cała okolica jest 
nawiedzona przez duchy jej byłych mieszkańców. 
Nie okazuj litości, eliminuj wrogów i krocz 
przed siebie! Gdy dotrzesz na wskazane przez 
Zhjaeve miejsce, rozpocznie się rytuał i w jego wyni- 
ku srebrny miecz Gith zostanie ponownie przekuty. 


Niestety na świętowanie sukcesu nie będzie już cza- 
su, bowiem zjawi się kolejny Łupieżca i rozpocznie 
się starcie. Walka będzie przebiegać według iden- 
tycznego schematu jak ostatnio: chroń Zhjaeve 
w trakcie odczytywania przez nią pergami- 
nu, a gdy ceremonia dobiegnie końca — zabij Łupież- 
cę i jego obstawę. 


Użyj pergaminu na Łupieżcy Cieni. Możesz go czytać 
z bardzo dużej odległości, ustaw więc Zhjaeve 
w bezpiecznym miejscu, poza wirem bitwy 


Tym razem nie będziesz miał czasu, by się przygoto- 
wać, zawezwij szybko do pomocy jakiegoś potwora, 
rzuć ze dwa czary pomocnicze i przystąp do walki. 
Twoim głównym celem jest odczytanie z per- 
gaminu prawdziwego imienia Łupieżcy, wcześ- 
niej nie uda ci się go zabić. 


Początek walki poświęć na eliminowanie obstawy 
Łupieżcy i chronienie Zhjaeve przez ok. 20 se- 
kund, dopóki nie odczyta pergaminu. Gdy 
rytuał się powiedzie, zaatakuj całymi siłami samego 
Łupieżcę, a w kilka sekund poślesz go do piekła. 


=. w pościg. 


IBPRSWESGAS(KAAROWNI 


Gdy tylko powrócisz do Warowni, otrzymasz wiado- 
mość, że Callum natrafił na kolejnego Łupież- 
cę Cieni i toczy z nim walkę. Nie ma chwili 
do stracenia, wyrusz na wskazane miejsce. Przygotuj 
się do walki i zniszcz Golemy oraz samego Łupieżcę. 
Przy jego zwłokach znajdziesz księgę lliskatara, pa- 
miętaj, by zanieść ją Aldanonowi. 


Czas na ostatnie przygotowania przed wojną. Każ- 
dego ze swoich przyjaciół (poza Bishopem!) awansuj 
na najwyższy dostępny poziom doświadczenia oraz 
wyposaż w możliwie najlepszą broń i ekwi- 
punek (nawet jeśli nigdy nie używałeś ich jako 
członków drużyny). 


Gdy zakończysz przygotowania, poinformuj sir Neval- 
la o gotowości bojowej. Nim jednak się zmierzysz 
z siłami Króla 
Cieni, musisz 
wykonać jeszcze 
jedno zadanie 
- odszukać 
Ammona, któ- 
ry potajemnie 
wymknął się 
z Warowni. 
Użyj wszelkich 
możliwych cza- 
rów wzmacnia- 
jących twoją 
drużynę i rusz 


To ostatnia szansa, by zadbać 

o rozbudowę Warowni. Zapłac 
przynajmniej za naprawę 
fortyfikacji oraz wyposażenie 
twoich oddziałów w lepsze zbroje 
i miecze. 


Oba Smoki plują kwasem, warto więc użyć czarów 
i przedmiotów, które przed nim uodparniają. j 
Najcenniejszą postacią jest Qara, która powinna stać |. 
w bezpiecznym miejscu i razić Smoki ogniem. 


dyś należała do Shandry. Zjawisz się w bardzo 
dobrym momencie, bowiem już za chwilę czarno- 
księżnik będzie musiał się zmierzyć ze swoim byłym 
sługą, Demonem Keraborosem. 


Walka będzie diabelnie trudna, koniecznie zapisz 
więc stan gry. Skup całe swoje ataki na samym 
Demonie, ignorując jego obstawę, bowiem potrafi 
on przyzywać do pomocy coraz to nowe potwory 
i jeśli dasz mu dużo czasu, to będziesz walczył z ca- 
łą piekielną armią. 


Walka z Demonem za każdym razem wygląda nieco 
inaczej. Jesli będziesz miał problemy z jej 
wygraniem, wczytaj stan gry, licząc, że tym razem 
będzie łatwiej. - 


[82 ZAMSzszemte msStŚśw 


Po powrocie do Warowni udaj się na naradę wojenną. 
Zaakceptuj plan Grobnara polegający na stworzeniu 


ładunków wybuchowych, do pomocy wytypuj Qa- 
rę i Khelgara, a następnie wyrusz na misję. 


Użyj wszystkich możliwych zaklęć pomocniczych 


(obejmij nimi również towarzyszących ci żołnierzy) 
i wyrusz do boju. Siły przeciwnika będą liczne, 
ale słabo wyszkolone, pierwszy most zdobędziesz 
bez najmniejszego problemu. 


Druga potyczka będzie tylko trochę trudniejsza, siły 
wroga sq niezwykle liczne, jednak dzięki pomocy 
Daeghuna bardzo szybko zostaną rozbite. Wróć 
triumfalnie do Warowni. 


„| PORADNIK 
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sbięzenia: 


Zostaniesz w nocy zbudzony 
ze snu — wróg stoi u bram! Za- 
bierz ze sobą Qarę i Khel- 
gara i udaj się na mury. Twoim 
celem jest zniszczenie sześciu 
wież oblężniczych wroga. Są 
one bardzo wrażliwe na ogień, 
więc wystarczy kilka zaklęć Qa- 
ry i już będzie można świętować 
sukces. 


To jednak nie koniec. Wróg sfor- 
suje główne wrota i dostanie się 
na dziedziniec. Niech Qara 
i Zhjaeve przyzwą do po- 
mocy najsilniejsze potwory 
— ustaw je w bramie, blokując wejście. Da ci to mnóstwo czasu na zniszcze- 
nie nieprzyjaciół czarami ofensywnymi. Będzie to dość proste, ponieważ siły wroga 
stoją na małej przestrzeni i będziesz raził wiełu przeciwników jednocześnie. 


Nie przejmuj się oddziałami nieprzyjaciela 
i skup się wyłącznie na atakowaniu wież. 
Im szybciej je spalisz, tym mniej wrogów 
przedostanie się na mury. 


Jako ostatni pojawi się sam Garius, przyzywając do pomocy Nocnego Piechura. 
Potwora można zabić wyłącznie mieczem Gith. Jednocześnie ustaw 
Zhjaeve w bezpiecznym miejscu i każ jej czytać pergamin zawierający prawdziwe 
imię Gariusa. Gdy zostanie to wykonane, skup na nim swoje ataki, gwarantując 
sobie zwycięstwo. Atak wroga został odparty! 


Pozwól swojej drużynie wypocząć i porozmawiaj z Aldanonem. Mędrzec naresz- 
cie znalazł sposób na przedostanie się do doliny Merdelein. Zapisz stan gry 
i wyrusz w drogę. 


Już sam początek zapowiada 
poważne kłopoty: Neeshka zo- 
stanie porwana. Ponieważ więk- 
szość zwłok, które odnajdziesz 
w korytarzach, jest zabezpieczo- 
na pułapkami, najlepiej będzie 
ich wcale nie dotykać. 


Kolejna zła wiadomość jest taka, 
że twoja drużyna praktycz- 
nie nie może odpoczywać. 
Niemal każda próba kończy się 
atakiem wroga, staraj się to więc 
robić jak najrzadziej i na wszel- 
ki wypadek zapisuj stan gry. 


Jeśli nie chcesz tracić czasu na walkę z setkami 
przeciwników, możesz obok nich wyłącznie 
przebiegać, gnając w stronę portalu. 


Rusz przed siebie i przejdź do du- 

żej komnaty na północy. Droga 

do siedziby Króla Cieni jest dość 

skomplikowana i wiedzie 

przez cztery czarne porta- 

le. Pierwszy znajdziesz w sali 

na wschodzie, a drugi w kom- 

nacie na zachodzie. 

Chcąc dać sobie czas na przeczytanie 
pergaminu, musisz związać każdego 

południu, nieopodal miejsca, _ POPRAW YE YO 

z którego zaczynałeś. Tym razem  RAPTWNETNWY ZZA 
jednak stoczysz ciężki bój, bo : = RZELA 
aby wydostać się z komnaty, do której zostałeś przerzucony, musisz ubić dzie- 
siątki Cieni oraz Nocnego Piechura. 


Kolejny portal znajduje się na 


Po przejściu przez trzeci portal również czeka cię trudna walka — tym razem prze- 
ciwnikami będą Mumie. Możesz spróbować uniknąć z nimi kontaktu 
i szybko przebiec do komnaty na północy. Zapisz stan gry i spróbuj wy- 
leczyć swoje rany. Przed tobą najtrudniejsza potyczka — jednocześnie będziesz 
walczył z trzema Łupieżcami Cieni. Schemat ten sam co zwykle (przeczytać per- 
gamin, zabić), jednak bardzo trudno będzie go wykonać. 
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Wiedząc, którzy członkowie drużyny cię zdradzą, możesz załadować poprzedni stan 
gry i pozbawić ich wszystkich czarów oraz zabrać broń i ekwipunek. Może to trochę 
nieuczciwe, ale bardzo pomocne. 


Przed ostatecznym starciem dołączyli do ciebie wszyscy twoi przyjaciele. Poświęć 
chwilę, by awansować ich na wyższy poziom doświadczenia i wypeł- 
nić ich księgi nowymi zaklięciami. Rzuć na swoją drużynę wszystkie czary 
wspomagające, zapisz stan gry i przejdź do kolejnej sali. 


Przed rozpoczęciem bitwy Czarny Garius spróbuje przekupić część twojej druży- 
ny. Po jego stronie na pewno stanie Bishop oraz prawdopodobnie Neeshka i Sand. 
Gdy rozpocznie się bitwa, szybko przedostań się wojownikami 
do środka komnaty i zabij Gariusa oraz jego obstawę. 


Wylecz rany, ponów czary wspomagające i uruchom czarny portal. 


| 
| 


Dotykając posągów, zyskasz możliwość ponownego wykorzystania wiążącego się z nimi 
błogosławieństwa. Szczególnie warto często korzystać z Promienia Oczyszczenia. 


Czas na ostateczne starcie. Wałka z Królem Cieni będzie składać się 
z trzech etapów. Pierwszy z nich jest najprostszy — wystarczy drania po prostu 
ubić. Wal w niego wszystkim, co posiadasz, i już po chwili będzie po sprawie. 


Drugi etap jest znacznie trudniejszy, bowiem Król odrodzi się w postaci dziesiątek 
mniejszych potworów. Walka będzie bardziej wymagająca i strasznie chaotyczna. 
Chroń magów, pozwalając im rzucać czary masowego rażenia. 


W ostatniej fazie musisz wykonać dwie czynności. Po pierwsze, rozwal wszystkie 
pięć posągów, a następnie użyj miecza Gith i zniszcz nim sam portal. 
Gdy tego dokonasz, skoncentruj swoje ataki na Królu Cieni — tym razem umrze już 
na dobre. Gratulacje, ukończyłeś jednego z najdłuższych erpegów w historii! © 


Autor: Artur Okoń, www.sztab.com 
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WYŚLIJ SMS NA NUMER 7428, W TREŚCI WPISZ NUMER TAPETY (NP. B2676271XR1). W ODPOWIEDZI OTRZYMASZ ZAKŁADKĘ WAP, Z KTÓRĄ NALEŻY SIĘ POŁĄCZYĆ I POBRAĆ TAPETĘ. ABY WYSŁAĆ TAPETĘ INNEJ OSOBIE W TREŚCI WPISZ 


NUMER TELEFONU ADRESATA: NUMER TAPETY (NP. +4860X600600:B2676271XR1) 


JV1655XR1 JV1661XR1 | JV1677XR1 


JNI6T1XR1 


JV1165XR1 


JV1690XR1 


UWAGA: PRZED ZAKUPEM UPEWNIJ SIĘ, ZE GRA ZADZIAŁA NA TWOIM TELEFONIE. WEJDŹ W PRZEGLĄDARKĘ WAP W TELEFONIE, WPISZ ADRES: WAP.JAVA.WAPSTER.PL. POŁĄCZ SIĘ Z NIM I POSTĘPUJ WEDŁUG INSTRUKCJI 
DOSTANIESZ OD NAS INFORMACJĘ, NA JAKIE MODELE TELEFONÓW, DZIAŁA DANA GRA. 
: WYŚLIJ SMS NA NUMER 78928, W TREŚCI WPISZ NUMER GRY (NP. JV1458XR1) (NAJPIERW SPRAWDŹ, CZY TA GRA JEST PRZEZNACZONA NA TWÓJ M 
zy SIĘ POŁĄCZYĆ I POBRAĆ GRĘ. ABY WYSŁAĆ GRĘ INNEJ OSOBIE W TREŚCI WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA: NUMER GRY (NP. +4860X600600:JV1458XR1) 


MOŻESZ TEŻ WYSŁAĆ SMS NA NUMER 7128 (1.22 PLN z VAT), W TREŚCI WPISAĆ NUMER GRY (NP. JV1458XR1) - 
ABY POBRAĆ Gi 
WAP.Z KTÓRĄ NAL 


MV3152447XR1 MV3135182XR1 | | MV3120496XR1 MV3050274XR1 MV3082815XR1 MVv3114303XR1 


MV3114305XR1 


MV3050278XR1 


MV3040348XR1 


NOKIA, SONY ERICSSON, ALCATEL, 


IODEL TELEFONU). W ODPOWIEDZI OTRZYMASZ ZAKŁADKĘ 


SAGEM, 


SIEMENS, 
SHARP, MOTOROLA, LG, PANASONIC, NEC (3GP) 


MV2867317XR1 


MV3040345XR1 


MV3152446XR1 


WYŚLIJ SMS NA NUMER 7428. WTREŚCI WPISZ NUMER FILMU (NP. MV1682004XR1). W ODPOWIEDZI OTRZYMASZ ZAKŁADKĘ WAP, Z KTÓRĄ NALEŻY SIĘ POŁĄCZYĆ I POBRAĆ FILM. ABY WYSŁAĆ FILM INNEJ OSOBIE W TREŚCI WPISZ NUMER TELEFONU 


ADRESATA: NUMER FILMU (NP. +4860X600600: MV1682004XR1) 


NOKIA SERII 40, SIEMENS, 
SONY-ERICSSON 


[_TH2987590XR1 TH2995837XR1 TH2987626XR1 _TH2987604XR1 TH2999014XR1 TH2987633XR1 


WYŚLIJ SMS NA NUMER 7428. W TREŚCI WPISZ NUMER MOTYWU (NP TH2987626XR1). W ODPOWIEDZI OTRZYMASZ ZAKŁADKĘ 
WAP, Z KTÓRĄ NALEŻY SIĘ POŁĄCZYĆ I POBRAĆ MOTYW. ABY WYSŁAĆ MOTYW INNEJ OSOBIE W TREŚCI WPISZ NUMER 
TELEFONU ADRESATA: NUMER MOTYWU (NP. +4860X600600:TH2987626XR1) 


ODGŁOSY U 7420 


Gwiazdeczko Moja, To Ja (M) 

Halo! Ja pierdzę (M) 

Halo! Słyszy mnie kto? (M 

Halo! To ja, Twój telefon! (M) 

Hej, odbierz! Twój czas dobiegł końca (M) 
Hej, to ja! Wyjmij mnie z tej kieszeni (M) 
Kochanie, dzwonię do Ciebie i dzwonię (K) 
Koteczku, dzwoni Twoja Kicia (M) 

Malutka, tęsknię za Tobą (M) Uwaga! Nadchodz......jest sms! (M) 
Masz całkiem niezły dzwonek (K) Yes! Yes! Yes! Przyszedł sms! (M) 


WYŚLIJ SMS NA NUMER 7428, W TREŚCI WPISZ NUMER DZWONKA (NP. TT2248360XR1). W ODPOWEDZI OTRZYMASZ 


ZAKŁADKĘ 
ZKTÓRĄ NALEŻY SIĘ POŁĄCZYĆ I DZWONEK. ABY DZWONEK INNEJ OSOBIE W TREŚCI WPISZ NUMER TELEFONU 
ADRESATA: NUMER DZWONKA (NP. +4860X600600:TT2248360XR1) (K) GŁOS KOBIECY (M) GŁOS MĘSKI 


AWILGGIE BA 7420 NOK SAGEM, ALCATEL. LG SHARP, SAMSUNG PANASONIC NEC. 


| AN2949234XR1 AN3144449XR1 | AN3152569XR1 ł | AN3152486XR1 | AN3152601XR1 | AN2564745XR1 


WYŚLIJ SMS NA NUMER 7428, W TREŚCI WPISZ NUMER ANIMACJI (NP. AN2328802XR1). W ODPOWIEDZI OTRZYMASZ ZAKŁADKĘ 
WAP, Z KTÓRĄ NALEŻY SIĘ POŁĄCZYĆ I POBRAĆ ANIMACJĘ. ABY WYSŁAĆ ANIMACJĘ INNEJ OSOBIE W TREŚCI WPISZ NUMER 
TELEFONU ADRESATA: NUMER ANIMACJI (NP. +4860X600600:AN2328802XR1). W TELEFONACH NOKIA ANIMACJA SŁUŻY JAKO 
GRAFIKA DO WIADOMOŚCI MMS 


NOKIA, SIEMENS, BENQ-SIEMENS, SONY ERICSSON, MOTOROLA, ALCATEL, 
SAGEM, SENDO, PANASONIC, SHARP, LG (MP3, AWB, AMR lub WAV) 

Misiaczku. odbierz (K] 1TT2765274XR1 
No! Halo! To ja, ten no. ten 1TT2525465XR1 

Q! O! A cóż to takiego? (M) 

Odbierz. kochanie (M) 

Odbierz, moje Słoneczko (M) 

Pobudka! Wstajemy! (M) 

Siekiera. motyka. ... sms! (M) 

To ja Twój telefonik! (M) 


Telefon (M) 


KLĄTWY. Pozbądź się kłopotów. Usuń osoby, które Ci przeszkadzają, rzuć zły urok. 
KLATWA na 7254. Kasia, lat 16: "Zemściłam się na byłym chłopaku. To działa!” 
HOROSKOP. Dowiedz się, co Cię czeka w tym miesiącu. Pisz GWIAZDY na 7254. 
Ola, lat 28: "Dzięki Wam dostałam nową pracę. Dziękuję!” 


MIŁOŚĆ. Co Cię czeka w miłości? Czy partner jest Ci wierny? Sms: UCZUCIA na 
7254. Beata: "Dzięki miłosnej wróżbie mam wreszcie udany związek!” 


WRÓŻBY. Tarot, numerologia, kabała. Profesjonalni wróże i wróżki. Sms: TAROT 
na 7254 Ewa, lat 35: "Wszystko, co mi wywróżyliście, sprawdziło się!” 


MOŻNA ZGŁASZAĆ W DNi ROBOX 
M NA ADRES: WAPSTERGQWAPSTER.PL 


UGA DOSTĘPNA W SIECIACH ERA, PLUS. ORAN z ' NUMEREM 


DZUJONKI 


2 bajki 

Botten Anna 

Deja vu 

Dolly song 

Equador 

Explosion (Kalwi 8 Remi) 

Film: Mission: Impossible 

Film: Piraci z Karaibów. 

Film: Rocky lil: Eye Of The. Tiger 
Get Down (DJ Magic Max Farenthide) 
imagination (Kalwi 8 Remi) 
Insane (Forseco) 

Jak Zapomnieć (Jeden Osiem L. 
Jesteś Szalona (Boys) 

Liga Mistrzów 


Niech mówią. że to nie jest miłość 
Passion 

Psalm dla Ciebie 
Sextazy (East Clubbers) 
Słowa (Gosia Andrzejewicz) 
Spokojnie (Owal) 

Suczki (Ascetoholix) 
Szansa 

Tomorrow (Sara May) 
Trafic 

Trebles (MBrother) 

Trochę ciepła (Gosia 

W Dyskotece (Mega Dance) 
Wybacz (DKA) 

Ali Good Things 

Bakerman 

Bóg jest miłością 

Dota 


Feel alive 

Moving Too Fast 
Music is The Victim 
My Road 

Relax, Take It Easy 
Serial: Oficerowie 
Smack That 

Take Me As I Am 
The Drill 

Welcome to the black parade 
Who I Am 

Why worry 

Would You Feel 


POLI 7428 
PT2679298XR1 
PT3042709XR1 
PT2987272XR1 
PT2994757XR1 

PT671706XR1 
PT2515380XR1 

PT752942XR1 
PT1824726XR1 
PT1149683XR1 
PT3042600XR1 
PT2989379XR1 
PT3003963XR1 
PT1162851XR1 
PT1483774XR1 
PT2003325XR1 
PT2927468XR1 
PT3013053XR1 
PT2505237XR1 
PT3117255XR1 
PT3050102XR1 
PT3024549XR1 
PT3025116XR1 
PT2150268XR1 
PT3117245XR1 
PT1162850XR1 
PT2942007XR1 
PT3141544XR1 
PT1484056XR1 
PT1892626XR1 
PT3052213XR1 
PT2276435XR1 
PT2999700XR1 
PT3125516XR1 
PT3140478XR1 
PT3140359XR1 
PT3122326XR1 
PT3071083XR1 
PT3072657XR1 
PT3140476XR1 
PT3115200XR1 
PT3140465XR1 
PT3033112XR1 
PT3096359XR1 
PT3125606XR1 
PT2616104XR1 
PT3100619XR1 
PT2771971XR1 
PT3140481XR1 
PT1568190XR1 
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MONO 7228 


T2679320XR1 
T3042711XR1 
T2990823XR1 
T2996265XR1 

T897281XR1 
T2514874XR1 

T668068XR1 
T1835523XR1 

T576914XR1 
T3042718XR1 
T2990834XR1 
T3006425XR1 
T1162637XR1 
T1483743XR1 
T2008490XR1 
T2927600XR1 
T3013585XR1 
T2505391XR1 
T3117453XR1 
T3050103XR1 
T3024552XR1 
T3025117XR1 
T2155502XR1 
T3117458XR1 
T1162636XR1 
T2942008XR1 
T3141541XR1 
T1394351XR1 
T1908303XR1 
T3052216XR1 
T2286116XR1 
T3001182XR1 
T3125709XR1 
T3143362XR1 
T3140360XR1 
T3122329XR1 
T3071126XR1 
T3076799XR1 
T3141536XR1 
T3115214XR1 
T3141538XR1 
T3033124XR1 
T3097237XR1 
T3125707XR1 
T2616118XR1 
T3105233XR1 
T2771991XR1 
T3141535XR1 
T1565675XR1 


NOSSOIHĄ ANOS 'DNNSWYS '1HSIANSLIW WIOVS 
'OQN3S 'VTOHOLOW 'SNAINHIS' ONZ 'SNZWEIIS "VIHON 


REAL 7428 
RM2730343XR1 
RM3045393XR1 
RM2983393XR 1 
RM3004698XR1 
RM2934521XR1 
RM2805130XR1 
RM2936673XR1 
RM3025790XR1 
RM2730308XR1 
RM3042601XR1 
RM2987286XR1 
RM3003997XR1 
RM1162664XR1 
RM2293620XR1 
RM2748041XR1 
RM2937857XR1 
RM3013056XR1 
RM3001253XR1 
RM3121508XR1 
RM3075186XR1 
RM3024550XR1 
RM3025122XR1 
RM2277406XR1 
RM3121507XR1 
RM1162663XR1 
RM3001241XR1 
RM3141545XR1 
RM2960316XR1 
RM1892659XR 1 
RM3052214XR1 
RM2296163XR1 
RM2999704XR1 


/ POLIFONICZNY: WYŚLIJ SMS NA NUMER 7428, W TREŚCI WPISZ NUMER DZWONKA 
(NP. PT2410472XR1). WYJĄTKOWO DLA SAMSUNGA (N600,N620,T100,T700,V100) 
ZAMIAST "PT" WPISZ "SA" (NP. SA2410472XR1) 
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MONOFONICZNY: WYŚLIJ SMS NA NUMER 7228, DLA NOKII. SENDO. MITSUBISHI. SAMSUNGA | 
SONY ERICSSONA W TREŚCI WPISZ NUMER DZWONKA (NP. T1213662XR1). DLA SIEMENS, 
ZAMIAST "T" WPISZ "J" (NP. J1213662XR1). DLA MOTOROLI ZAMIAST "T" 


REAL MUSIC: WYŚLIJ SMS NA NUMER 7428. W TREŚCI WPISZ NUMER DZWONKA 


(NP. RM2559677XR1). 


ABY WYSŁAĆ DOWOLNY DZWONEK INNEJ OSOBIE, W TREŚCI WPISZ NUMER TELEFONU 
+4860X600600:PTB808452XR1). ZAMAWIAJĄC POLIFONIĘ 
LUB DZWONEK REAL MUSIC, OTRZYMASZ ZAKŁADKĘ WAP, Z KTÓRA NALEŻY SIĘ POŁĄCZYĆ 


ADRESATA: NUMER DZWONKA (NP. 


I POBRAĆ DZWONEK. 


BENQ-SIEMENS 
WPISZ "H' (NP. H1213662XR1), DLA SAGEMA ZAMIAST "T" WPISZ "GM" (NP. GM1213662XR1) 
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| SPRZĘT Z pilotem przed telewizorem. 


Choć wygląda jak niezgrabny napęd CD 
przed kilku lat, Wii to konsola Nintendo, 
która jako pierwsze urządzenie od dawna 


rzeczywiście zmienia sposób interakcj 


z grami. To prawdziwa rewolucja! 


R" to zresztą nazwa robocza, jaką sprzęt 


ten nosił jeszcze kilkanaście miesięcy temu, zanim 
na specjalnej konferencji towarzyszącej targom E3 w 2006 ro- 
ku koncern Nintendo ogłosił, że jego nowa zabawka będzie sprze- 
dawana pod marką Wii. Choć pierwotna nazwa dużo lepiej odda- 
wałaby najważniejszą innowację, jaką Wii przynosi, to ta nowa J 


pełniej wyraża jednak całą filozofię stojącą za tą konsolą. uj ai 
4 

Wii wymawia się jak angielskie słowo „we”, czyli „my”, jed- 

nocześnie logo skonstruowane jest w taki sposób, by literki 

„ii” wyglądały jak dwie stojące obok siebie postacie. Takie 250 

jest właśnie główne przeznaczenie nowej =: (40 

konsoli Nintendo, ma ona łączyć ludzi - zo- . 5 — 

równo graczy wchodzących ze sobą w interakcję za = s 

pośrednictwem sieci (Wii obsługuje Wi-Fi, w założeniu dra 


ma być on-line 24 godziny na dobę), jak i małych 

i dużych domowników (dzięki nowatorskiemu, intui- 

cyjnemu systemowi sterowania i oferowanym funk- 

cjom, które będą przydatne nie tylko graczom). 

Nintendo nie chce ścigać się z Xboxem 360 i Play- 

Station 3 - zgodnie z pomysłem firmy, Wii ma 

być urządzeniem zupełnie innego rodzaju niż 

te, bazujące głównie na dużej mocy oblicze- 

niowej i nowoczesnych układach graficz- 2 

nych, platformy. E3 


Polska premiera Wii miała miej- 
sce niemal równocześnie z tą eu- 


Poznaj Mii 


ropejską - w Anglii, Niemczech czy 

Francji urządzenie trafiło do sprzedaży 

8 grudnia, kilka dni później pojawiło się 
również w naszych sklepach. Wszędzie 
(również w Japonii i USA, gdzie można ją by- 

ło kupić kilkanaście dni wcześniej) rozeszła się 
w mgnieniu oka - choć w Polsce była to głównie 
zasługa niewielkiej liczby dostępnych egzem- 
plarzy. Ponieważ w ostatnich miesiącach pisa- 


fr 


Specyfikacja 
techniczna 


CPU: procesor Broadway, opracowany przez 
IBM, taktowany zegarem o częstotliwości 
729 MHz (wartość orientacyjna) 


GPU: układ graficzny Hollywood, opracowo- 
ny przez ATI w technologii 90 nm, taktowany 
zegarem 243 MHz (wartość orientacyjna) 


pamięć: 88 MB (24 MB zintegrowane 
z układami graficznymi, 64 MB do dowolne- 
go wykorzystania) + 3 MB pamięci przezna- 
czonej na tekstury + 512 MB pamięci flash 
(do przechowywania np. gier z Wii Shop) 


wejścia/wyjścia: port kart SD, dwa porty 


kart pamięci do konsoli GameCube, dwa por- 
ty USB 2.0 


sieć: bezprzewodowa karta sieciowa Wi-Fi 
802.11b/g, kompatybilna z dokupowanym 
oddzielnie adapterem przewodowej sieci 
LAN 


kontrolery: w pudełku Nunchuk i Remote 
(wraz z sensorem ustawianym pod lub nad 
telewizorem), maksymalnie obsługuje cztery 
kontrolery (pozostałe trzeba dokupić oddziel- 
nie), porty na cztery pady od konsoli Nintendo 
GameCube Ś 


rozdzielczość obrazu: maksymalnie 
480p (PAL/NTSC) lub 576i (PAL/SECAM), 
wyświetla obraz w formatach 4:3 i 16:9 


liśmy o polskiej premierze 


X360 i światowej PS3,.nie mogliśmy pominąć 


również nowej zabawki Nintendo. 


To, że Wii nie należy porównywać z konsolami 
Microsoftu i Sony, stało się jasne zaraz po roz- 
pakowaniu pudełka. To sprzęt, który wy- 
gląda bardzo niepozornie - gdyby nie 


ZETOR 


TEE YTY OT TODT 


2 ERROR ZK YU REG Z REG 


Lista tytułów dostępnych na Wii 
nie jest jeszcze zbyt długa, ale już 
jest kilka gier, które trzeba mieć. 
Trzy najciekawsze z nich to... 


Zelda: 


The Twilight Princess 


Kupując Wii, kup też od razu The Twilight Prin- 
cess - najlepszą produkcję, w jaką można zagrać 
na tej konsoli. To epicki w skali action-RPG, pełen 
niezwykłych lokacji, niezapomnianych bohate 
rów i ekscytujących wydarzeń 


Rayman: 
Raving Rabbids 


Nowy Rayman tworzony był właśnie z myslą 
o Wii. I to właśnie na tej platformie ten zestaw 
zabawnych minigierek sprawdza się najlepiej 
Dzięki pomysłowości programistów z Ubisoftu 
odkryjesz zastosowania Remote'a, o których 
sam nigdy byś nie pomyślał! 


Call of Duty 3 


Serii nikomu przedstawiać nie trzeba - tak 
samo jak przypominać, że jej trzecia część naj- 
prawdopodobniej nigdy nie ukaże się na PC 
Jest za to na Wii i świetnie wykorzystuje moż 
liwości konsoli - Remote to oczywiście celow- 
nik, a Nunchuk odpowiada za ruchy postaci 
To najbardziej grywalna wersja tej gry, nawet 
jeśli wygląda gorzej od tej z X360. 


plastikowa pod- 
stawka, dzięki której 
można go ustawić 
nieco pod kątem, nie- 
wiele różniłby się od pro- 
stokątnego klocka napę- 
du CD. Na pewno nie jest 
to urządzenie zaprojekto- 


Możesz być szalonym, 
rozkrzyczanym 


_ Japońcem... 


wane tak jak Xbox 360 (który ma być 
cool) anijak PS3 (które ma być obiektem 
westchnień i zazdrości). 


Niezbyt efektowne są również inne ele- 
menty znajdujące się w pudełku. Podsta- 
wowy kontroler (tzw. Remote lub 
Wiimote) łatwo można pomylić 

z pilotem - wygląda niemal identycznie, 

a na dodatek pozwala na wyłączanie i włą- 
czanie konsoli na odległość. Jest jednak wypo- 
sażony w czujnik ruchu, opcję „rumble” i wbu- 
dowany głośniczek oraz 2 KB pamięci do prze- 
noszenia tzw. Mii (patrz: ramka). Podłączany 
do niego dodatkowy kontrolero nazwie Nunchuk 
(wykorzystywany w niektórych grach) sprawia 
wrażenie pada od normalnej konsoli, w którym 


obcięto wszystko za wyjątkiem jednej gałki i jed- 
nego przycisku (również ma jednak czujnik ruchu 
i opcję „rumble”). Tzw. sensor bar, czytnik usta- 
wiany pod lub nad telewizorem, który odbiera 
sygnały wysyłane przez Wiimote'a, wygląda jak 
cienka, plastikowa listewka. 


„.albo domatorem 
ze słonecznej 
Kalifornii... 


Nietypowa prezencja poszczególnych kompo- 
nentów konsoli przestaje mieć jednak znaczenie, 
gdy wszystkie je się podłączy i uruchomi. Pod- 
stawową cechą odróżniającą Wii 
od innych platform sprzętowych jest 
system sterowania. Remote wyposażony 
jest w czujnik ruchu, który przekazuje do kon- 
soli to, w jaki sposób użytkownik porusza kon- 
trolerem. Ma to co najmniej kilka zastosowań 
- można, trzymając go tak jak pilota, wskazywać 
wybrane obiekty na ekranie (sprawdza się 
np. w FPS-ach), ale wystarczy inaczej chwycić 
kontroler, by stał się on mieczem, przekręcić 
go odpowiednio, by zamienił się w drążek ste- 
rowy samolotu czy belkę kierownicy (niektóre 
gry samochodowe sprzedawane sq ze specjal- 
nym kołem, w które wkłada się Wiimote 'a). 


Wii 


w Polsce 


Dzięki temu interfejs gier przezna- 
czonych na Wii staje się intuicyjny 
także dla tych użytkowników, którzy 
nigdy wcześniej nie mieli kontaktu 
z komputerową rozrywką. Nawet 
jeśli gra wymaga podłączenia Nun- 
chuka (podpinasię go do Wiimote'a), 
sterowanie wciąż jest proste - jedy- 
na gałka w naturalny sposób służy 
do kierowania postacią, a kiedy trze- 
ba, zainstalowane również w Nun- 
chuku czujniki ruchu pozwalają na 
aktywowanie dodatkowych opcji 
(np. walkę dwoma mieczami jedno- 
cześnie). Zabawa nową kon- 
solą Nintendo jest nieskom- 
plikowana, dostępna abso- 
lutnie dla każdego, niezależnie 
od wieku czy doświadczenia z gra- 
mi, a przy tym daje niesamo- 
witą radochę. 


Wszędzie poza Japonią Wii sprze- 
dawane jest wraz z pakietem Wii 
Sports, który w doskonały sposób 
pokazuje możliwości konsoli. To ze- 
staw pięciu gier w uproszczony spo- 
sób symulujących takie dyscypliny sportowe 
jak boks, tenis, kręgle, baseball i golf. Boks jako 
jedyna z nich wykorzystuje Remote'a i Nunchu- 
ka (wtedy każdy z kontrolerów odpowiada za 
ruchy jednej pięści), pozostałe bazują tylko na 
Wiimocie - raz służy on jako kij do golfa, innym 


4 


...albo metroseksualnym 
>...  przystojniakiem. Tak czy 
2. owak pokochasz Wii. 


razem jako tenisowa rakieta. Kiedy urucha- 
miasz po raz pierwszy dowolną grę 
- np. tenis - właściwie nie wiesz, czego 
się spodziewać. Kiedy jednak zaczy- 
na się zabawa - np. widzisz frunącą 
do twojego zawodnika piłkę - bez chwili 
zastanowienia ruszasz się dokład- 
nie tak, jak przewidzieli to projek- 
tanci. A co najważniejsze, robisz to z uśmie- 
chem wyrażającym równocześnie zaskoczenie, 
niedowierzanie i satysfakcję. Wii robi wrażenie 
- to nie ulega wątpliwości. 


Konsola Nintendo to jednak nie tylko 
gry. Jej menu startowe podzielone jest na 
tzw. kanały, które przedstawione są na ekranie 
jako miniatury telewizyjnych kineskopów. Wy- 


so 


branie każdego z nich aktywuje inną opcję 
- np. Disc Channel pozwala uruchamiać płyty 
DVD z grami na Wii lub małe płytki z produk- 
cjami na GameCube'a (co ciekawe, konsola 
nie odtwarza filmów na DVD!). Inne dostępne 
kanały to m.in. Internet Channel, umożliwia- 
jący surfowanie po stronach WWW dzięki prze- 
glądarce Opera dostosowanej do interfejsu 
konsoli; Wii Shop, w którym za pieniądze (prze- 
liczane na specjalne punkty) kupuje się różne 
dodatki multimedialne (w tym klasyczne gry 
ze starych platform firm Nintendo czy Sega); 
a także News Channel i Forecast Channel za- 
wierające aktualizowane na bieżąco informa- 
cje o pogodzie i wydarzeniach na świecie. Po- 
dobnych kanałów jak te ostatnie będzie w przy- 
szłości więcej - Nintendo chodzi o to, by zale- 
ty Wii docenili także ci domownicy, którzy nie 
są graczami 


To, jak się zdaje, strategia bardzo trafiona, bo 
w pierwszych tygodniach od premiery przy- 
niosła Nintendo sukces, którego skala przero- 
sła chyba nawet oczekiwania przedstawicieli 
koncernu. Na całym świecie sprzedały się już 
ponad trzy miliony egzemplarzy Wii! Przyszłość 
tej platformy jest więc już raczej pewna - po- 
dobnie jak poprzednie „dziecko” Nintendo, 
przenośna konsolka DS, nowy sprzęt będzie 
zyskiwał na popularności, docierając nie tylko 
do graczy, ale i użytkowników zupełnie innego 
rodzaju. Na zachodzie Wii jest na tyle tania, 


że w wielu przypadkach jej zakup nie będzie 


żadnym problemem, nawet dla kogoś, kto ma 
już Xboxa 360 czy PlayStation 3. Cena to jed- 
nak nie najważniejszy powód, dla którego war- 
to kupić zabawkę Nintendo. Wii to najlepszy 
dowód na to, że w kompute- 

rowej rozrywce najważniej- 

sze jest to, by sprawiała 

ona radochę - a nie 

liczba polygonów, 
rozdzielczość 
ekranu czy ja- 
kość teks- 

tur. © 


Autor: Foch77 


SPRZĘT 


Tarantula 


Groźny pająk 


p ierwszym wrażeniem po wyjęciu klawia- 
tury Razera z pudełka jest zaskoczenie 
niezwykłą gładkością plastiku, z którego 
ją wykonano (klawisze na szczęście 

są chropowate). Wy- 


padku wciśnięcia kilku naraz. 


gląda to świet- 

nie, ale już po pięciu minu- 

tach pracy na tworzywie widać setki 
odbitych paluchów. Średnio estetyczne. 


Nie da się jednak zaprzeczyć, że klawiaturka 
naprawdę sporo oferuje napalonym gra- 
czom. Bardzo dobrym pomysłem jest 
funkcja komend makro oraz aż 
95 programowalnych przycisków. 
Z kolei system Razer Synapse pozwala na 
korzystanie z klawiatury wielu graczom, bez 
ciągłej zmiany ustawień (w pamięci może być 


Przewijanie w cztery strony świata 


To, co może się nie podobać, to przede wszystkim cena. 
Niemal tyle samo kosztuje wypasiony Logitech G15 Gaming 
Keyboard. Dziwne też, że w klawiaturze dla graczy nie ma 
dużego entera, a klawisz insert jest odsunięty i zminimali- 
zowany. Cóż, nie mogło być aż tak pięknie. 


aż 100 gotowych 
profili!). Nie ma też kło- 
potu z blokowaniem klawiszy w wy- 


ww.razerzone.. 


http://www.razer.pl/ 


najwyższa jakość wykonania * ze- 
staw przycisków „media center” 

* możliwość wymiany przycisków 

+ hub USB i porty na słuchawki oraz 
mikrofon * mały skok klawiszy (ale 
nie flat) * regulowane podświetlenie 


zabójcza cena * pulsujące logo 
Razera na armrescie * za mały enter 


Tarantula posiada również dziesięć dodatkowych przyci- 
sków, które można wymieniać na dowolny „hot-key” - ma- 
ją one emblematy topora, apteczki, karabinu itd. Przy- 
datny może okazać się również wbudowany 
hub USB, wejścia/wyjścia audio oraz możli- 
wość podłączania dodatków dzięki Battle- | sztx) 
Dock (np. kamerka BattleEye). 


Dane techniczne 

* typ złącza: USB (pozłacane) 

* wbudowany hub USB 

* dodatkowe klawisze „media center” 

+ wymienne klawisze 

* zestaw „hot-key” do wymiany (dziesięć 


* wejście/wyjście audio na klawiaturze 

* 32 KB pamięci na profile gier (do 100 róż- 
nych ustawień) 

+ 95 programowalnych przycisków 

* regulowane podświetlenie 

Solidna klawiatura dla 

graczy, z przydatnymi 

i funkcjonalnymi udogod- 

nieniami. Uwiera tylko 

€ | cena. 


G ryzoń z Mode Com charakteryzuje się 
smukłą sylwetką i symetrycznym kształ- 
tem. Mogłoby to sugerować, że jest przezna- 
czony dla osób lewo- i praworęcznych. Tak 
jednak nie jest, bowiem jedynie z lewej stro- 
ny znajdują się dwa przyciski dodatkowe 


MC-819 ma na grzbiecie 
zestaw przycisków do ste- 
rowania multimediami 
oraz rolkę, która umożli- 
wia przewijanie doku- 
mentów (lub np. dużych plików 


INFO 


cent: http://www.modecom.pl/ 


Dystryb. 
w Polsce:  http://www.modecom.pl/ 


sach). 


klawisze multimedialne * rolka 


ruch (chociaż w instruk- 
Proda- cji jest mowa o 30 wer- 


Po zainstalowaniu opro- 


Sześć w jednym 


zaprezentował system nagłaśniający 
o nazwie Ambisound, który za pomocą jednego 
urządzenia emituje dźwięk jakości zestawu 5.1. 
Ambisound SoundBar nadaje fale w różnych kie- 
runkach z różnym natężeniem, co sprawia wra- 
żenie tworzenia przestrzeni dźwiękowej. Premie- 
ra za kilka miesięcy, cena: ok. 4 tys. zł. 

Philips 


Kulą w iPod 


Stereo Orb to nietypowy zestaw 
muzyczny dla iPoda. Urządzenie 
jest głośnikiem, a zarazem 
stacją dokującą umożli- 
wiającą ładowanie bate- 
rii oraz synchronizację 
ziTunes. Moc muzyczna 
zestawu to 50 watów, 
kule mają wymiary 18 x 
20 cm i ważą 1,8 kg. Do- 
stępnych jest kilka wersji 
kolorystycznych, cena to ok. 

480 zł. 


mstotionaudio 


Cienka Nokia 


zaprezentowała nowy telefon 
N76 w wyjątkowo cienkiej obudowie. Słu- 
chawka wyposażona jest w 2,4-calowy 
wyświetlacz, odtwarzacz plików muzycz- 
nych WMA DRM oraz 2-megapikselowy 
aparat fotograficzny z zoomem cyfro- 
wym. Urządzenie posiada też moduł 
Bluetooth 2.0, 
a jego cena wy- 

nosi ok. 1500 zł. 


sciam.com 


Ciche 300 GB 


zapowiada wprowadzenie dysku 2,5” 
MHX2300BT o pojemności 300 GB. Tak dużą po- 
jemność uzyskano dzięki technologii PMR (Per- 
pendicular Magnetic Recording). Główną cechą 
tego rozwiązania jest mi- 
nimalny pobór mocy 
(1,6 wata), bezgłośna 
praca i odporność 
na wstrząsy. Cena 


sk umożliwiająca przewijanie w pionie | gramowania możesz za 
/| i poziomie * niska cena * dobra 
jakość wykonania pomocą myszy regulo- 
SIEPRIZS wać głośność muzyki, 
a jeśli skonfigurujesz 
sobie np. Winampa (op- 
cja global hotkeys), bę- 
dziesz mógł również 
pauzować, przerywać 
piosenkę oraz wybierać 
następny lub poprzedni 
utwór. To naprawdę wy- 
godne i szybkie rozwią- 
zanie, które doceniłem 
choćby pisząc ten tekst 
i słuchając jednocześ- 
nie muzyki. 


sprzętu nie jest 


graficznych) zarówno w pionie, > 
jeszcze znana. 


jaki w poziomie. Oprogramowa- 
; SERA $cH krótki przewód * śliskie boki 
nie umożliwia ustawienie scrol- + przeciętne oprogramowanie 
lingu tekstów o jedną stronę PFŻZ=== === Ę 
cena 


lub od 1 do 10 linii na [4 450% 


(wszystkich jest 12). 


3dnews 


Dane techniczne 

* typ myszki: optyczna 

* rozdzielczość: 160 dpi 

* sposób przeglądania: przewijanie pionowe 
i poziome 

* 12 przycisków 

* brak obciążenia 

* klawisze multimedialne (m.in. odtwórz, 
wstrzymaj, głośniej, ciszej) 

* przyłączenie: USB 


Mysz z opcją sterowania 
multimediami, która na- 
wet całkiem nieźle działa. 
Tylko ten krótki kabelek! 


Mysz 

wykonano 

zdobrych materia- 

łów, ale boczne ścianki 

są za gładkie, podczas dłuż- 

szej pracy palce się na nich śliz- 

gają. Jak dla mnie, gryzoń jest też 

nieco za lekki, ale to kwestia przyzwyczajenia. 


Dość słabo niestety 
wypada oprogramowanie, które umożliwia 
dostosowanie jedynie 3 przycisków i rolki; 
szkoda również, że nie jest dostępne na stro- 
nie producenta. Kolejna wada gryzonia 
to krótki kabel, tylko 130 cm. Gdyby Mode 
Com wyeliminowało powyższe minusy, oce- 
na kontrolera byłaby na pewno wyższa. Mi- 

mo wszystko model MC-819 i tak jest wart 
swej ceny. (4 


Szybki łącznik 


Transit to urządzenie umożliwiające prze- 
syłanie danych między urządzeniami USB bez 
pośrednictwa komputera. Możliwa jest wymiana 
informacji pomiędzy dwoma aparatami fotogra- 
ficznymi, aparatem i playerem czy dwoma iPo- 
dami. Urządzenie może również służyć jako ła- 
dowarka. Cena Rapid Transit to ok. 400 zł. 


lemonsoundt 


„Cena w sieci” za serwisem http://www.skapiec.pl 


Kostka do gry 


ube2 jest nieco większy od kostki do gry. 

Jak w takim maleństwie upchnięto wy- 
świetlacz OLED, radio FM, dyktafon, opcję 
nagrywania z radia (możliwość wyboru go- 
dziny) - doprawdy nie wiem. 


Pierwsze, co zrobiłem, to obejrzałem sobie 
jeden odcinek „Sqsiadów” na ekranie 0,6 ca- 
la. Musze przyznać, że mimo iż wyświetlacz 
ma wielkość paznokcia, było to możliwe (cho- 
ciaż ciężko tu mówić o komforcie). W zesta- 
wie znajduje się oprogramowanie umożli- 
wiające przekonwertowanie filmów 

i zdjęć. 


Cube2 waży 
zaledwie 18 gra- 
mów, ale ma pokaźną 

liczbę użytecznych funkcji. 
Jest np. 5-stopniowy korektor 
barwy. W kostkę z mobiBLU zaimple- 
mentowano również SR$ WOW oraz Tru- 


Dwanoście zupełnie różnych 
smoków znajdziesz na kar- 
tach antologii wydanej przez 
Runę. Wśród autorów opowio- 
dań są tacy specjaliści od ma- 
gicznych stworzeń jak Ewa 
Białołęcka, Krzysztof Piskorski, Marcin Mortka czy 
Wit Szostak. Tematyka została narzucona, ale 
sposób, w jaki smoki pojawiają się w opowieściach 
autorów, jest zupełnie różny. 


tu historyjki lekkie i zabawne, jak 
a zebrań Ewy Białołęckiej, sąi moc- 
niejsze, głębsze tony, które wybrzmiewa- 
ją np.w prozie religijno-refieksyjnej uSzo- 
staka. Mam też wrażenie, że niekiedy smok jest 
tylko pretekstem do innej myśli, opowieści, co wy- 
raźnie widać w „I to minie” Izabeli Szolc. 


Na szczęście wszystkie opowiadania trzymają 
przynajmniej dobry poziom i jestem pewien, 
że nikt nie będzie rozczarowany tą lekturą Nie 
daj się zwieść kolorowej okładce i dużej czcionce. 
To nie jest książka dla małych dzieci. 


„Księga smoków” 
: Runa 
: 34,50 zł 


Bass Sound, systemy podnoszące jakość 
dźwięku i poprawiające brzmienie basu. Cie- 
kawostka to np. zastosowanie jednego gniaz- 
da mini-jack, które służy zarówno do podłą- 
czenia słuchawek, ładowarki, jak i komuni- 
kacji z komputerem. 


Mała kostka może odtwarzać mu- 
zykę do 10 godzin, ale czas ten zo- 
stanie drastycznie skrócony, jeśli 
oglądasz film. Wadą urządzenia jest nie- 
wygodna nawigacja w menu (niewielka 
liczba przycisków sprawia, 
że trzeba się naklikać, 
żeby czego- 


Po „Słudze Bożym”, „Młocie 
na czarownice” i „Mieczu 
Aniołów” najnowszy zbiór 
opowiadań o inkwizytorze 
Mordimerze Madderdinie jest 
ostatnim z nim spotkaniem. 
„Łowca dusz” rozgrywa 
się w alternatywnej rzeczywistości epoki 
wczesnego renesansu. W tym świecie histo- 
ria potoczyła się innymi torami. Jezus nie umarł 
na krzyżu, lecz wymordował swych wrogów i objął 
władzę nad światem. Jego państwo trwa nadal, 
rządzone przez Inkwizytorium i Kościół. Demony 
przybywają z innych światów, by nękać ludzi, 
a wiedźmy i czarnoksiężnicy są rownie prawdziwi 
jak klerycy i księża. 
Raj na ziemi nie nostał, na nieboskłonie zbierają 
się czarne chmury kolejnej wojny religijnej. Jaki 
skarb kryje się w klasztorze Amszilas, 
dlaczego na świat zesłane zostały wam- 
piry, a przede wszystkim: dlaczego Jezus 
zniknął zaraz po swoim triumfie? Piekara 
maluje wizję odważną, niekiedy wręcz szaloną, 
ale i zmuszającą do przemyśleń. 


: „Łowca dusz” 
r: Jacek Piekara 
Fabryka Snów 


a: 29,90 zł 


kolwiek dokonać). Pojawiły się również prob- 
lemy ze skalowaniem zdjęć: część jest ucięta, 
kiedy się je wyświetla. 


Z drobniejszych niedogodności na- 
leży wymienić nietypowy kabel USB, 
którego budowa uniemożliwia za- 
stąpienie go innym niż firmowy. 
Na pewno mało zachęcająco wygląda rów- 
nież cena urządzenia. Miniaturyzacja kosztu- 
je, co przykład Cube2 potwierdza. 


Mimo pewnych niedociągnięć Cube2 jest bar- 
dzo poręczny, świetnie i precyzyjnie wykonany. 
Jeśli szukasz oryginalnego gadżetu, nowy 
player z mobiBLU nadaje się. w sam raz. € 


http://www.mobiblu.com/ 


w Polsce: | http://www.mobiblu.com/ 


wyjątkowe maleństwo * sporo opcji 
i dodatkowych funkcji * ładnie zo- 

projektowane menu * minimalna 
waga * nagrywanie z radia 


zasilanie przez wbudowany akumu- 
lator (niemożność podładowania 

w trasie) * cena * dość niewygodna| 
nawigacja w menu * niestandardo- 
wy kabel USB 


cena w Sieci 


cena dystrybutora 2 
sra 348,00 1 449,00, size --- 16 445,00 


Dane techniczne 


* pamięć: 512 MB lub 1 GB 

* wyświetlacz: OLED 0,6”; 65 000 kolorów 

* odtwarza: MP3, WMA DRM, OGG 

* dyktafon 

* radio (20 stacji) 

* różne ustawienia EQ: normal, rock, jazz, 
classic, pop, live, dance, SRS (użytkownika) 

* zasilanie: bateria litowo-polimerowa 

* wymiary: 25 x 25 x 25 mm 

* waga: 18 g z baterią 

* połączenie: USB 2.0 

* zegarek i funkcja budzika 

* ustowianie prędkości przewijania tekstu 
oraz czasu działania podświetlenia 

* obsługa nazw plików oraz Tagów ID3v2, 

ID3v1 


Playerek, który dziewczy- 
na spokojnie może zawie- 
sić na uchu. Jednocześnie 
potężne narzędzie do słu- 
chania i nagrywania mu- 
zyki. Robi wrażenie. 


Dom wscho- 
dzącego 
słońca 


„Dom wschodzącego 
słońca” ma w sobie ele- 


„Dom... to opowieść o 13 magach zamieszkują- 
cych jedno z amerykańskich miast, Farewell. Czy- 
telnik poznaje ich stopniowo, wraz z Eunice Wight, 
początkującą czarodziejką. Świot, który cię otacza, 
okazuje się pełen istot z baśni: duszków, skrzotów 
czy gargulców. Sq też inne wymiary, choćby 
Internet, który jest niezupełnie taki, ja- 
kim go znamy. Najbardziej jednak urzekło mnie 
umiejętne wkomponowanie w losy bohaterów ele- 
mentów tajemnicy ich pochodzenia (poprzednie 
wcielenia), a także subtelna warstwa mitologii. 


: „Miasto magów: Dom wschodzącego 

słońca” 

Aleksandra Janusz 
: Runa 

28,50 zł 
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SPRZĘT 


Goliat 
z Hitachi 


wypuszcza na 
rynek dysk twardy 
Deskstar 7K1000 3,5 
cala o pojemności jed- 
nego terabajta. HDD 
wykonano w technolo- 
gii zapisu prostopadłego. Takie rozwiązanie po- 
prawia stabilność, a także umożliwia upakowa- 
nie większej ilości danych na calu kwadratowym 
powierzchni. Dysk będzie na razie dość drogi, 
jego cena to ok. 1200 złotych. 


tomshardware 


> alemnicza 
"=. bogini 


Athena to te- 
lefon ze zdejmowa- 
ną klawiaturą. Słu- 
chawkę wyposażono 
w Wi-Fi, 5-calowy wy- 
świetlacz VGA (640 x 
; 480), procesor Xscale 
-Ą 624 MHz, Bluetooth oraz sy- 
stem Windows Mobile 5. 
Na razie brak jakichkolwiek informacji, kiedy te- 
lefon miałby pojawić się w sprzedaży. 


i 
y 


gizmodo 


Casio nie tylko na ręki 


E H-Zoom 
EX-V7 to nowy apa- 
rat Casio o matry- 
cy 7,2 Mpix oraz 
potężnym zoomie 
optycznym 7x. Cy- 
frówka wyposażo- 
na jest w funkcję 
Anti-Shake DPS 
i najnowszy proce- 
sor Exilim Engine 2.0, który skutkuje jeszcze lep- 
szym sposobem analizy ruchu. Cena sprzętu Ca- 
sio nie została jeszcze podana. 


TIMA PORLS ORT CAMERA CY) AO ra 


dpreview 


KLITS 
AS 


Czerń i srebro to barwy zaawansowanego 


technologicznie, bezprzewodowego 


zestawu mysz + klawiatura. Jeszcze dziś 


możesz wygrać świetny komplet 
Mode Com 4000! 


Wybierz jedną, właściwą odpowiedź: 


A. Urządzenie służące do defibrylacji 


B. Nożycowy odbierak prądu na 
tramwajach 


C. Hełm Robocopa 


Odpowiedź wpisz według schematu: CL.MS.X, 
gdzie X to prawidłowa odpowiedź na pytanie konkur- 
sowe (A, B lub C), i wyślij SMS-em pod numer 7164! 


Koszt wysłania SMS-a to 1,22 zł brutto (1 zł netto) 
Na zgłoszenia czekamy do 5 marca 2007 r. 
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Fundatorem nagrody jest ] v ści 


- SPRZĘT 


A$-300 


Trzy głośniki Apolla 


najnowszej ofercie fir- 
my Apollo, oprócz 
udanego zestawu 
5.1 AS-500, pojawiły 
się również głośniki 
w systemie 2.1. Po 
rozpakowaniu sprzę- 
tu uwagę zwraca 
przede wszystkim 
front subwoofera. 
Umieszczono w 
17-centymetrową membra- 
nę, schowaną za me- 
talową, profilowaną 
maskownicą. Groź- 


ny wygląd potę- 


nim 


guje jeszcze metalizowana ob- GLACA 


ręcz, która mocuje maskownicę, 
oraz zestaw wkrętaków imbuso- 


wych. 


Obudowę subwoofera wykonano w całości 
z drewna, w bocznej ściance znajduje się jesz- 
cze tunel powietrzny poprawiający głębię 
dźwięków niskotonowych. Satelity są zro- 
bione z tworzywa, ale charaktery- 
zują się całkiem niezłym dźwię- 
kiem. Na plus należy zaliczyć zarówno do- 
kładne i solidne wykonanie głośników, jak 
i metalowe podstawki do nich. Pomyślano 
nawet o regulacji nachylenia satelitek. Szko- 
da tylko trochę, że kable przyłączeniowe 
są dość krótkie (120 cm). 


AS-300 wyposażono ponadto w przewodo- 
wy pilot. Długość kabla wynosi 180 cm. Od- 


Pięć i jeden do gier 


S wego czasu miałem przyjemność testo- 
wać wyjątkowo udane głośniki z Geniu- 
sa: SW 5.1 Home Theater. Dzisiejszy bohater 
to również zestaw z serii SW, ale zdecydowa- 
nie uboższy, przeznaczony do gier. 


Sporych rozmiarów subwoofer kryje za deli- 
katną maskownicą (z materiału) 14-centy- 
mentrowy głośnik. Na płycie czołowej umiesz- 
czono dodatkowo tubę powietrzną. Obudo- 
wy pozostałych elementów zestawu zostały 
wykonane w całości z plastiku. Z powodu 
niewielkiej wagi, podczas testów dźwięko- 
wych (m.in. FarCry) wpadały w mocne drga- 
nia. Ponieważ sprzęt dedykowany jest 
do gier, głośnik centralny nie został wyróż- 
niony, co z kolei praktycznie eliminuje 
SW-5.1 3000 do użytku jako nagłośnienie 
kina domowego. 


powiednia grubość i solidne osadzenie w panelu 
sterującym gwarantuje, że nie uszkodzisz łatwo sprzę- 
tu. Na pilocie znajduje się pokrętło głoś- 
ności, regulacja wysokich i niskich tonów. 
Potencjometry działają płynnie i precy- 
zyjnie. Dodatkowo jest tu jeszcze gniazdo mini-jack 
umożliwiające podłączenie słuchawek stereo. Trzeba 
dodać, że pilot jest równie estetyczny jak pozostałe 
elementy zestawu. Jedyne, co mnie irytowało, to moc- 


http://www.apollo.eu/ 


http://www.apollomultime- 
dia.eu 


drewniana obudowa subwoofera * 
magnetyczne osłony zabezpieczają- 
ce * tunel powietrzny dla poprawy 
basów * pilot * metalowe podstaw- 
ki satelitek * niska cena * niezła 
jakość dźwięku 


brak możliwości wyłączenia diody 
LED pilota * krótkie przewody 


cena dystrybutora sj 
41.00 


Dane techniczne 


* moc wyjściowa RMS: 38 W, satelity: 8 W x 2 
* długość przewodów (satelity): 120 cm x 2 
+ pasmo przenoszenia: 25 Hz - 20 kHz 

* ekranowanie magnetyczne 

* rozmiary: subwoofer - 230 x 230 x 250 mm, 


na dioda LED, której oczywiście nie można wyłączyć. 
Szkoda również, że instrukcja obsługi jest tak skrom- 
na. To jednak w niczym nie zmienia faktu, że Apollo 
AS-300 to dobra i, co ważne, tania oferta w segmen- 


cie zestawów 2.1. 


Po uruchomieniu Ge- 
niusa od razu zwraca 
uwagę dudniący i dość 
nieczytelny bas oraz 
zbyt głośne piszczałki. 
O ile niskie tony można częś- 
ciowo wyregulować za pomo- 
cą potencjometra na pilocie 


satelit 


y - 120 x 80 x 150 mm 


Całkiem porządny sprzęt 
za rozsądne pieniądze. 
Jeśli szukasz zestawu 2.1, 
ten komplet może okazać 


[4 się strzałem w dziesiątkę. 


http://www.geniusnet.com/ 


Dystryb. 


w Polsce: | http://www.geniusnet.com/ 


| regulacja basów na przewodowym 
| pilocie * zdejmowane maskownice 
| * długie kable przyłączeniowe 

/Ą| * gniazdo słuchawkowe na pilocie 
| + wysokie, gumowe nóżki subwoofe- 
| ra * spora moc 


zbyt „lekko” pracujący potencjometr 
| głośności * przeciętna jakość 
| dźwięku * dudniący bas * brak 
| regulacji sopranów * bardzo lekkie 
| satelity - wpadają w rezonans 


cene 


dystrybutora 
215,00" - 


Dane techniczne 


* moc wyjściowa RMS: 75 W 

* długość przewodów (satelity): 190 cm x 2, 
480 cm x 2 

* pasmo przenoszenia: 20 Hz - 200 Hz (sa- 
telity: 80 Hz - 20 kHz) 

* gniazdo słuchawkowe na pilocie 

* regulacja niskich tonów oraz głośności 

* rozmiary: subwoofer - 200 x 310 x 330 mm, 
satelity - 85 x 150 x 75 mm 


Nie do końca przemyśla- 
ny zestaw dla graczy. Nie 
jest to najmocniejsza kon- 
strukcja w kategorii 5.1. 


lub DV 


(przewodowym), o tyle 
z sopranami nic nie da się 
zrobić (trzeba kombino- 
wać w ustawieniach kom- 
pa). Inną irytującą rzeczą 
jest wyjątkowo „lekko” pra- 
cująca gałka głośności, co 
sprawia, że bardzo łatwo 
podkręcić ją za mocno. 


Na plus są wyjątko- 
wo długie kable przy- 
łączeniowe, dzięki 
czemu nie ma prob- 
lemu z dowolnym 
rozstawieniem głoś- 
ników w pokoju. Do- 
bra jest również czytelna 
instrukcja z graficzną pre- 
zentacją właściwego pod- 
łączenia urządzenia do PC 
D. Trzeba jeszcze dodać, 


że zarówno w subwooferze, jak 
i w pozostałych głośnikach zastoso- 
wano zaciski na kable. Dzięki temu 
można swobodnie eksperymentować 
z przewodami, zmieniać ich długość 


itd. Geni 
prawnie 
idotego 
jego użyt 


us SW-5.1 3000 działa po- 
w grach komputerowych, 
zadania najlepiej ograniczyć 
kowanie. 


b Jabłko 
w telefonie 


zaatakowało 

nowy dla siebie ry- 

nek. iPhone to tele- 

fon komórkowy kom- 

3 puterowego potentata. 

” Urządzenie wspiera się 

ka na systemie OS X, posiada 4 lub 

8 GB pamięci i 3,5-calowy wyświet- 

lacz. Ma również wbudowany aparat 

o rozdzielczości 2 Mpix. Na razie do sprzedaży 

trafi w USA (czerwiec) w cenie 499 dolarów za 

model 4-gigowy i 599 dolarów za wersję z 8 GB 
dysku. 


www.sciam.com 


Aluminiowy 
Bach 


dza nową obudowę Bach 

Vx, przeznaczoną dla 

kompów typu HTPC. Pa- 

nel przedni wykonano 

z aluminium, wstawki 

z plastiku pokryto lakie- 

rem. Chłodzenie zapew- 

niq dwunasto- i czterna- 

stocentymetrowe wenty- 

latory (prędkość: 1000 rpm). 

Obudowa ma również dwa porty USB z przodu, 
jeden eSATA oraz wyjście audio. Ceny jeszcze nie 
podano. 


thermaltake 


Komputer 
do kieszeni 


02 to naj- 
nowszy prze- 
nośny komp Bil- 
la Gatesa. Wa- 
żący zaledwie 
pół kilograma 

model 02 jest najmniejszym kompu- 
terem współpracującym z systemem Windows. 
Urządzenie posiada procesor 1,5 GHz, dysk 
twardy 60 GB, 1 GB pamięci DDR2 SDRAM 
oraz dotykowy 5-calowy ekran. Sprzęt można już 
zamawiać, cena modelu podstawowego to ok. 
4,5 tysiąca złotych. Ciut drogo... 


4press 


Intel może 
więcej 


wprowadził kolejne 
trzy procesory czterordze- 
niowe, pierwszy oznaczono 
jako Intel Core 2 Quad, 
od niego rozpocznie się 
sprzedaż nowej serii. W su- 
mie Intel sprzedaje już dzie- 
więć „czterordzeniowców”. W ofercie pojawiły 
się też modele na rynek korporacyjny. Dla przy- 
kładu Intel Core 2 Quad Q6600 możesz kupić 
w pakiecie tysiąca sztuk po 851 dolarów za eg- 
zemplarz. Opłaca się! 


intel, 


Core' 2 
Quad 


inside 


tomshardware 


Złote porty 


to wspólne 

dziecko Microsoftu 

i Razera. Klawiatura 

jest podświetlona na nie- 

biesko, wyposażona w bardzo czułe klawisze, 

w tym 12 programowalnych (m.in. dwa „joysti- 

cki”). Ponadto do kompletu dostaniemy dwa por- 

ty USB pokryte prawdziwym złotem. Zawsze moż- 

na zeskrobać i sprzedać! Cena Reclusa to około 
210 złotych. 


istartedsomething 


* „Cena w sieci” za serwisem http://www.skapiec.pl 


DMC-LX2 


Panorama fotograficzna 


o sukcesie DMC- 

-LX1 Panasonic po- 
szedł za ciosem i wpro- 
wadził następcę, oferu- 
jącego paletę nowych 
możliwości i funkcji. 
Tak jak poprzednio, 
aparat wyposażony 
jest w panoramiczną 
matrycę (16:9) o rozdzie|- 
czości efektywnej 10,2 
miliona pikseli (8,4 w mo- 
delu LX1), co sprawia, że 
jest świetnym narzę- 
dziem do fotografowania 
np. krajobrazów. Pod- 
czas testów okaza- 
ło się, że mimo upa- 
kowania większej 
liczby pikseli na ma- 
trycy tej samej wiel- 
kości, szumy są zde- 
cydowanie mniejsze. 


Prawdopodobnie jest to zasłu- | w Polsce: 


http://www.panasonic.pl/ 


ga nowego procesora Venus 
Engine III (który zużywa o jed- 
ną piątą mniej energii niż 
LX1). 


panoramiczny ekran * optyczny 
stabilizator obrazu * bardzo ładny 
design * 
+ łatwy i wygodny w obsłudze 

* na jednym akumulatorze około 
300 zdjęć 


sporo ręcznych nastaw 


Poza panoramą LX2 
oferuje również 4-krot- 


brak trybu makro * dość spory cię- 
żar * przeciętny wygląd menusów 
* brak wizjera 


ny zoom optyczny, co 
dla niektórych użytkow- 
ników może okazać się 
wartością zbyt małą. Na 
pokładzie LX2 znajduje się je- 
dynie 13 MB pamięci wbudo- 
wanej oraz slot na kartę SD. 
Warto dodać, że aparat Pana- 
sonica jest kompatybilny z no- 
wym standardem SDHX, który 
umożliwia korzystanie z noś- 
ników o pojemności aż do 
32 GB! Co więcej, LX2 oferuje 
zaawansowane funkcje w ro- 


2 2 ą makro! 
dzaju preselekcji czasu i prze- 


nunsacukikd 
Skinwalkers 


Film wyreżyserował Jim Isaac, 
twórca hitu sprzed lat, „Jaso- 
naX”. Akcja „Skinwalkers” do- 
tyczy walk między gatunkami 
wampirów (mieliśmy już po- 
dobny pomysł w trylogii „Bla- 
de” z Wesleyem Snipesem). 
Wszystko zaczyna się pewnej feralnej 
nocy, gdy 12-letni Timothy i jego matka 
przypadkiem trafiają w sam środek bitwy 
dwóch wampirzych frakcji. Jedna strona 
chce chłopaka natychmiast ukatrupić, natomiast 
druga staje w jego obronie. 


Jest to również pojedynek ideologiczny, bowiem 
część wampirów pragnie powrócić do pierwotnych 
korzeni rasy, czyli zwierzęcego sposobu życia i peł 
nej swobody, natomiast ich adwersarze opowia- 
dają się po stronie inteligencji i postępu. Sprawa 
dodatkowo się komplikuje, gdy Timothy dowiadu- 
je się, że z niektórymi wampirami jest spokrew- 
niony... Czyli „Skinwalkers” to film familijny, lol, 
przekonaj się o tym sam. 


18.01.2007 


horror 
USA 


cena dystrybutora 
1749,00 


Dane techniczne 

* obiektyw/ogniskowa: 28-112 mm 

* przysłona: F2.8-F8.0 

* ISO: auto, 100-3200 

* LCDYFY 2,8 cala 

* karty pamięci SD/MMC 

* formaty zapisu: RAW, JPEG, zdjęcia 
z dźwiękiem JPEG + QuickTime, film: MPEG 

* akumulator: litowo-jonowy 1150 mAh 

« ładowarka w zestawie 

* programy tematyczne: 18 

* zoom optyczny (4x) i cyfrowy (4x) 

* obiektyw Leica DC Vario-Elmarit 


Panoramiczny obraz daje 
dosłownie szerokie pole 
do popisu. Szkoda jed- 
nak, że LX2 nie ma trybu 


- cena w Sieci 


1499,00 


paktowym aparacie. 


Budma 
The Visiting 


„The Visiting” (znany też jako 
„The Invasion) to film produk 
cji Joe Silvera („The Matrix”), 
w reżyserii Olivera Hirschbie- 
gela. Niemiecki twórca zyskał 
rozgłos po premierze filmu 
„Upadek” (o ostatnich dniach 
Adolfa Hitlera). Hirschbiegel jest również reżyse- 
rem popularnego serialu „Komisarz Rex 


THE VIS 


„The Visiting” jest historią epidemii ta- 
jemniczej, groźnej choroby, która zmie- 
nia zachowania ludzi. Gdy psychiatra z Wo- 
szyngtonu (Nicole Kidman) odkrywa pozaziemskie 
źródło zarazy, zdaje sobie również sprawę, że mus! 
chronić swego syna, który może być kluczem 
do powstrzymania nadchodzącej inwazji. 


Warto dodać, że oprócz Kidman zobaczymy w fil- 
mie jeszcze jedną gwiazdę - Daniela Craiga, naj- 
nowszego Bonda. Jeśli będzie wykańczał „s tągiąj 
z zaangażowaniem godnym agenta 007, to ufo- 
ludki naprawdę nie mają szans 


09.11.2007 
horror/sci-fi 
: USA 


słony czy też pełen manualny na- 
staw. Rzecz bardzo cenna w kom- 


Minusy Panasonica to m.in. brak 
opcji makro czy dość mocno wy- 


Panasonic 


Dzięki tak szerokiemu ekranowi w kadrze zmieści się nawet 
naprawdę gruba ciotka! 


stający obiektyw (czego w tego 
typu urządzeniach nikt nie lubi). 
Mimo to japoński aparat dosko- 
nale sprawdził się w najróżniej- 
szych warunkach i na pewno jest 
wart swej ceny. 


ik 
Pracowni 

. . 
miesiąca 
„Pracownik miesiąca” to pełna 
gagów sytuacyjnych, zwario- 
wana komedia w reżyserii Gre- 


| ga Coolidge'a (to jego debiut 
reżyserski). 


Jednym z największych w USA supermar- 
ketów jest Super Club. Wśród zatrudnio- 
nych w sklepie panuje ostra rywalizacja, 
a najbardziej upragnionym celem jest 
zdobycie tytułu pracownika miesiąca. 
Szanse Zacka Bradleya (Dane Cook) na wyróżnie- 
nie i awans są bliskie zera. Jego niechlujny wygłąd 
i lekceważący stosunek do pracy zapewnił mu po- 
pularność wśród kolegów z pracy, ale zarazem 
najgorsze stanowisko. Całkowitym przeciwień- 
stwem jest Vince (Dax Shepard), który awansował 
na głównego kasjera i już siedemnaście razy zdo- 
był zaszczytny tytuł. 


Pewnego dnia do sklepu zostaje przeniesiona 
nowa kasjerka - Amy (Jessica Simpson). Atrakcyj- 
na dziewczyna ma jedną zasadę: umawia się tyl- 
ko z pracownikami miesiąca. Zacka czeka ciężka 
przeprawa... 


16.02.2007 


; komedia 
USA 


SPRZĘT 


<a 


Wash 4 Go z LG 


zaprezentowało pierwszy dwuformatowy od- 
twarzacz BH100 Super Multi Blue Player oferują- 
cy zarówno standard HD DVD, jak i Blu-ray. Urzą- 
dzenie obsługuje płyty Blu-ray, HD DVD i DVD, 
posiada wejście HDMI, Composite / Component. 
Cena jeszcze nie jest znana. 


journaldugeek 


Czarodziej 
z Veracomp 


BP2119W to 
nowy panoramiczny 
monitor LCD o prze- 
kątnej 22 cale i roz- 
dzielczości roboczej 
1680 x 1050. Panel 

charakteryzuje się również czasem reakcji matry- 
cy 5 milisekund, jasnością 300 cd/m2 i kontra- 
stem 700:1. Monitor ma 3-letniq gwarancję. Cena 
urządzenia wynosi 1580 zł. 


Veracomp 


Zagraj, Kaczko 


Z500/ <= 
i500 to nowe zesta- 
wy głośników dla 
odtwarzaczy iPod. 
Sq one tak skon- 
struowane, że wy- 
starczy włożyć 
player do stacji 
dokującej i już 
można słuchać mu- 
zyki (jednocześnie ła- 
dując akumulatoryod- === 
twarzacza). Do kompletu dołączony jest pilot. Bez 
zasilania sieciowego zestawy pracują do 16 go- 
dzin. Cena: około 750 zł. 


gizmodo 


Marzysz o swobodnej zabawie bez kab- 
li i łańcuchów? Chcesz pieścić 14 spe- 
cjalnych klawiszy szybszego dostępu? 


Wybierz jedną, 
właściwą odpowiedź: 


A. W 1742 roku 
B. W 1999 roku 
c 


. Dopiero powstanie, kiedy tylko Neo 
ierze czerwoną pigutkę 


Odpowiedź wpisz według schematu: CL.WW.X, 
gdzie X to prawidłowa odpowiedź na pytanie konkur- 
sowe (A, B lub ©), i wyślij SMS-em pod numer 7164! 
Koszt wysłania SMS-a to 1,22 zł brutto (1 zł netto) 


Na zgłoszenia czekamy do 5 marca 2007 r. 


Fundatorem nagrody jest 


uż niedługo będziemy 
j topić Marzannę, ale póki 

co mam ochotę utopić tych, 
którym wciąż się wydaje, że jesteśmy 
pogotowiem komputerowym. Naprawdę 
przykro mi, że z wentylatora snuje ci się 
dym, a monitor śmierdzi spalonymi 
frytkami, ale my tu nie pomożemy! Nie 
piszcie do nas w takich sprawach, no 
chyba że chcecie nas na te frytki z ma- 
jonezem zaprosić, hehe. W tym numerze 
trochę dłuższych listów oraz jak zwykle 
zabawa „My chcemy - wy dostajecie”. 
Dzięki za wszystkie maski, które nam 
przysłaliście, niestety zwycięzców mogło 
być tylko trzech! 

Herr Odyn 


W tym miesiącu nagroda pofrunie 
F. do Śliniaka. Gratulujemy! j 


O shift! 


Więc dlaczego, „w mordę misia” (jak 
napisał kiedyś Bożo) nie możecie zrobić 
z Clicka tygodnika albo chociaż dwuty- 
godnika! O shift! Jak dalej nowy numer 
będzie wychodził co miesiąc to chyba 
kupię sobie „Mamo to ja” albo coś wtym 
stylu... Więc rozważcie to! 


Pozdrawiam was i waszego nacza!!! 
neo3 


Akto ci kazał chodzić na kurs szybkiego 
czytania? Popatrz, teraz w ogóle nie 
opłaca ci się chodzić do biblioteki, no 
chyba że podjeżdżałbyś ciężarówką albo 
czytał książki na miejscu, heh. 


Według naszych kalkulacji, Click jako 
dwutygodnik po prostu nie sprzedałby 
się tak dobrze, żeby było to opłacalne 
dla wydawcy. Myślę, że nasz kochany 
Naczelny byłby zdolny zrobić z Clicka 
nawet gazetę codzienną (kto wie, może 


GE garbem byłoby mi do twarzy), 


ale niestety prawa ekono- 
mi są bezwzględne. 


PS Kup sobie „Pana Domu” 


ań | - podobno też jest niezły. 


Naczelny bardzo ceni 
sobie intymność w pracy. 


dziękować, bo czy we dnie czy też 
w nocy zawsze jesteś do pomocy. 
Yareck 


W ogródku Naczelnego E 
3 bujnie plenią się rośliny! 


Spodobał mi się fragment z gole- 
niem dłoni, lol. Mam dla ciebie 
jeszcze jeden pomysł na ćwiczenia 
zClickiem. Owiń na dwóch końcach 
kija od miotły po około 60 Clicków. 
Będziesz miał sztangę do ćwiczeń 
klatki piersiowej. Naczelny ma 
taki patent: sam Arnold się przy 
nim - i przed nim - chowa. 


Mam grę i wielki 
problem 


Mam gre Tomb Raider: Legends 
itakże wielki problem. Doszedłem 
do Kazachstanu i zatrzymałem 
się w momencie, w którym mam 
wyjąć fragment miecza i nie umiem te- 
go zrobić. Przeszkadza mi także potwór, 
którego uwolniła Amanda. 


Amanda ma ciasteczko — musisz je za- 
brać i dać potworowi. Wtedy potwór 
wyciągnie fragment miecza i dokona 
rytualnego seppuku. No dobra, żarto- 
wałem. A słyszałeś kiedyś o grupach 
dyskusyjnych poświęconych grom? Wy- 
guglanie ich w sieci zajęłoby ci pięć se- 
kund. 


Piotrek 


Słuchajcie, chodzi o to, że mimo najlep- 
szych chęci nie jesteśmy alfami i omega- 
mi (oprócz Naczelnego oczywiście), nie 
pamiętamy każdego fragmentu każdej 
gry. Zalewacie nas tysiącami takich py- 
tań, a gdybyśmy chcieli na nie odpisywać, 
nie robilibyśmy nic innego i jeszcze mu- 
sielibyśmy zatrudnić dodatkowo z 60 osób 
(w tym 10 kucharek). W każdym numerze 
Clicka znajduje się poradnik do jakiejś 
gry, to jedyna opcja pomocy. 


Odjechane kostki do gry! 


Tym razem pofolgujemy skłonnościom ekipy redakcyjnej do hazardu. Wysy- 


łajcie nam kostki do gry! Mogą być nawet wykonane własnoręcznie, z mo- 
deliny, wystrugane z drewna czy wyrzeźbione a 


w kamieniu, heh. Oczywiście jak najbardziej przyj-  <ŻŃ RP 
miemy też zwykłe modele z plastiku. Jeden wa- ŚR. * 
runek: kostki muszą być przynajmniej dwie! 24 


Witam! Mam pewien problem. Zazwy- 
czaj po zakupie waszego miesięcznika 
kończę go czytać po upływie godziny. 


Potrzeba 
przypakowania 


k na plaży 


Witam! Chciałem podzielić się 
moją obserwacją. Otóż Click nie 
tylko uszlachetnia iuwrażliwia | 


Gorącą jak piase 


na grę Cezar Iv 
ETER * szym zadaniem jest wyszukanie 


roste. Wa: - RA $ 
nasze wnętrze, uczy nasze móz- Reguły zabawy RE wego gadżetu, śmiecia lub innej zabawki, 
3 gi (te w głowie) pracy, ale i po- ; bzropoce pa ślimy. Pakujecie sprzęt i acie do nas. 
kęńmznh iłek zwala pracować nad tężyzną | którą sobie ióRE dA rody. Gdzie jesthaczyk? Wygrywają 
odka Clicka! fizyczną. Co dzień z rana obok | W zamian dostajecie zanych przedmiotów nie odsyłamy. 
m czynności tj. mycie, jedzenie Ę tylko trzy osoby. Otrzym 


igolenie wewnętrznej częścidło- | 
ni odczuwam potrzebę „przypa- 4 
kowania”. Niemam hantelek, więc 
pojawia się problem. Ale, ale!Prze- 4 
cież jest Click — zwijam 30 numerów N 
gumką recepturkąijuż mogę pracować 4 
nad moim cepsem (nie bi, ani homo). "4 
I za to ci Clicku pragnę serdecznie po- 


Rozstrzygnięcie 


„My ch. Ą A 
Buddy” w nastęj Sk cza 


Pnym numerze! 


Zwycięzcy w konkursie na maski: 
ójcii kowa 

1. Mateusz Wójcik z Kra 

2. Michał Banaszkiewicz z Warszawy sł 

3. Olaf Chyłka (prosimy o kontakt z redakcją 

s celu potwierdzenia adresu) 


U ca 
.ODKOSMITOW 


Chciałem odwiedzić was w re- 
dakcji ale pod tym adresem jest 
tylko fryzjer! 

Zdziś 


CiCK/ Tak, i do tego golibroda! 
Naczelny zawsze chciał mieć 
konkretny fach w ręku, ico? Ima! f 
Lol. 


..e 
Droga redakcjo Clicka, 


jako że zaczął się nowy rok i wydawcy 
czasopism walczą o klientów można za- 
uważyć znaczny wzrost dodatków do pi- 
semek w formie płyt, książek, kosiarek 
do trawy czy innych, mniej lub bardziej 
przydatnych gadżetów. Jesteście chyba 
jedynym pisemkiem, które da- 
jew prezencie..... drugą okład- 
kę!!! Wyobraźcie sobie moje 
zdziwienie, kiedy po wyczer- 
pującej walce z folią chroniącą 
pisemko usiadłem sobie spo- 
kojnie i przystąpiłem do prze- 
glądania Clicka. Zlustrowałem 
wzrokiem okładeczkę, otwieram 
pisemkoa tu...drugaokładecz- 
ka — czy to jakieś deja vu? Za- 
stanawiam się czy tylko ja zo- 
stałem pobłogosławiony dodat- 
kową okładką czy to czysty 
przypadek. Swoją drogą niezły 
pomysł na zwiększenie objęto- 
ści pisemka :P 


Wychodząc z założenia, że nic 
w przyrodzie nie ginie irówno- 
waga musi być zachowana wy- 
obraźcie sobie jak musiał się 
zdziwić osobnik, który dostał pisemko 
bez okładki. Mnie dodatkowa okładka 
niewątpliwie się przyda — jak się 
zniszczy to oderwę wierzchnią 

i pisemko będzie jak nowe :D. 


Na koniec kilka uwag: 


1. plakaty w piśmie to strzał... 
kulą w płot — można inaczej 
wykorzystać te kilka stron, 


2. może udałoby się wygo- 
spodarowaćkilka stron (lub 
chociaż jedną) na opisy gie- 
rekza free typu Wolfenste- 
in ET, Silkroad Online itp. 


Gorące pozdrowienia dla 
całej redakcji Clicka — jeste- 

ście debeściaki. 
Śliniak 


A słyszałeś, że jakiś czas temu 

w dalekich Chinach urodziło się 
ciele z dwiema głowami? Na tym 

„ tle dwie okładki Clicka nie są już tak 


Komputer dla 


p 


rys. Marcin Kułakowski 


zdumiewającym zjawiskiem, prawda? 
Lol. Takie sytuacje się zdarzają, następ- 
nym razem mogą ci się trafić same 
okładki na przykład, hehe. Oczywiście 
w przypadku fabrycznie zdekompleto- 
wanego Clicka przysługuje wam możli- 
wość jego wymiany. 


Co do plakatów, to muszę cię uświado- 
mić, że większość ludzi je sobie chwali. 
Na dodatek, być może niedługo zamieś- 
cimy plakat z facjatą Naczelnego i jego 
chomika! Taka gratka nie trafia się co 
dzień! 


Sprawa druga: rzuć okiem na ostatnią 
stronę. To tam jest! 


| 
Divide et impera 


(...) Ukłon w stronę młodszych czytel- 
ników czyli naklejki, plakaty czy plan 
lekcji to przemyślany ruch, acz mógłon 
urazić czytelników starszych którzy liczą 
na coś bardziej pożytecznego. Dlatego 


pomysł z podzieleniem Clicka na wersje 
z i bez, jest w tym wypadku jedynym 
słusznym rozwiązaniem.... sądzę, 
że młodsi zaciekawieni zawartością 
płyty kupią wersję CD/DVD i tam po- 
winny się znaleźć wcześniej wspomnia- 
negadżety. Natomiast wersja bez krąż- 
ków trafi raczej do grona ludzi w moim 
wieku (+/-18). Sam już rzadko sięgam 
po nowsze produkcje, acz interesuję mnie 
jeszcze jak rozwija się rynek gier, co no- 
wego w świecie technologii. I byłbym 
rad ujrzeć 100 stronicowego Clicka 
z 40 reklamami i z wieloma ciekawymi 
artykułami. Bowiem gazetę kupuję już 
dla radości zczytania i związanego ztym 
zdobywaniem informacji, anie by zagrać 
w jakąś słabszą produkcje dołączoną 
do gazety. Takiej właśnie hybrydy cza- 
sopisma profesjonalnego z czasopismem 
specjalizującego się w grach na rynku 
brakuje i zapełnienie tej luki może wresz- 
cie spełnić marzenie o realizacji słów 
Divide et impera. W końcu nie każdy 
gracz chcę się przesiadać z przyjaznego 
językowo czasopisma na gazetę która 
nudzi formą, a zalewa treścią (xxx). 
Mam nadzieję, że ten list coś zmieni 
bowiem piszę do was w momentach 
w których zauważam potrzebę zmian, 
zmian które pomogą sprawić by Click 
był jeszcze lepszą gazetą (...). 

Sir Wyder 


Dlaczego w stronę młodszych? My też 
się co miesiąc napalamy na te naklejki! 
Słowo! Chcesz zdjęcia nagiej Pameli 
Anderson czy encyklopedię w odcinkach? 
Bo nie bardzo rozumiem, co masz do na- 
klejek z postaciami z gier. Jeśli uważasz, 
że moglibyśmy dorzucić coś bardziej 
pożytecznego, to może napisałbyś co. 
Tak, wersja z CD i DVD, bez CD i bez 
DVD. | jeszcze wersja z dmuchanym 
kółkiem ratunkowym oraz wersja z czar- 
ną okładką, bo kolorowa za bardzo 
kłuje w oczy i jest dziecinna. Wiesz, faj- 
nie, ale kto za to wszystko zapłaci? 
50 osób, które kupi Clicka bez płyt? 


Też chcielibyśmy, aby Click miał 
100 stron - i czasami ma, patrz: ostat- 
nie numery minionego roku. Zauważ, 
że stopniowo zwiększamy objętość. 
Co do gier, to jeden lubi śliwki, drugi 
ogórki, a trzeci ogrodnika córki — jak 
mówi stare powiedzenie. Większość 
czytelników chce jednak gier na płytach 
i tu oczywistych faktów nie zmienisz. 


Mam wrażenie, że pisząc o czasopiśmie 
profesjonalnym, chciałbyś odciąć od 
Clicka wszystkich poniżej 18 roku życia. 
Taki sztuczny podział to po pierwsze 
samobójstwo, a po drugie nawet byśmy 
tego nie chcieli. Połowa kumpli Naczel- 
nego ma poniżej 15 lat, hehe. © 


Szeregowy 
redaktor Clicka 
spędza w kinie 48 
godzin miesięcznie. 


OSTATNIA STRONA > EEE 


internetowe, które 
mogą cię zainteresować. 


Każdy, kto dłużej czyta Clicka, powinien 
wiedzieć, że przynajmniej dwóch na- 
szych pismaków — Foch77 i Herr 
Odyn — to fani klasycznych strzela- 
nek, czyli gier należących do gatunku 
shoot'em-up. Im — i innym podobnym 
maniakom — polecamy stronę SHMUP$, 
zbierającą informacje na temat więk- 
szości tego typu gierek. Co więcej, spo- 
rą część z nich można ściągnąć — w wer- 
sji PC lub plików obsługiwanych przez 
emulatory odpowiednich platform. War- 


Redakcja Clicka, choć zatwardziali PeCetowcy, grywa od czasu do czasi 
W tym miesiącu najwięcej czasu spędziliśmy przy... 


To gra wyjątkowa nie tylko dlatego, że jej 
głównym bohaterem jest bóstwo, a do- 
kładniej bogini słońca Amaterasu, która 
pod postacią wilka wyrusza tu w jedną 
z najdłuższych i najbardziej rozbudowa- 
nych przygód, jakie widziałeś w grach 
RPG naPS2. Oprawa graficzna Okami 
przypomina malowane na płótnie 
starojapońskie ryciny, a jednym z me- 
chanizmów rozgrywki jest możliwość ry- 
sowania znaków, które zmieniają świat 
gry, np. dzień w noc. Jedna z ostatnich 
wielkich gier na PS2! 


Fantastyczny shooter (dużo ich w tym 
wydaniu Ostatniej strony...) niezależne- 
go studia ABA Games, założonego przez 
Japończyka o nazwisku Kenta Cho. Znany 
jest on bardzo dobrze miłośnikom strzelanek, 
bo poza Titanion ma na koncie jeszcze wiele 
innych szalonych produkcji z tego gatunku. 
Wszystkie ściągnąć można za darmo ze stro- 
ny podanej niżej, a my polecamy przede 
wszystkim (poza Titanionem) Mu-Cade oraz 
Torus Trooper. Adres jest dość skomplikowa- 
ny, ale wystarczy wpisać w Google „ABA Ga- 
mes” i wybrać pierwszy link od góry... 

343 114 R | xiDu 


Kolekcja gier logicznych firmy Cap- 
com to rzecz wręcz stworzona pod 
przenośną konsolkę Sony - każda 
z pięciu gier zapewnia szybką rozrywkę, 
a przecież to do takich krótkich „strza- 
łów” zwykle wykorzystuje się PSP. Najlep- 
sza gra to Super Puzzle Fighter Il Turbo 
— połączenie tetrisa i bijatyki! 


Klasyczna seria mordobić w wersji na PSP 
— teraz brutalne fatality wykonać można 
nawet na przystanku. Ma najwięcej try- 
bów gry (w tym również... szachy i tetrisa) 
oraz wojowników (są Goro i Shao Khan!) 
ze wszystkich dotychczasowych Mortal 
Kombatów, dlatego dla fanów serii to 
pozycja właściwie obowiązkowa. 


+ Lego of 


'v 

Fenomen — zestaw prostych minigierek SR > | h ś: Ek 
zręcznościowych, których bohaterkami są : 4 AWB | 
pięknie (naprawdę pięknie!) animowane * Do ściągnięcia ze strony: 

dziewczyny z serii Dead or Alive. Wszystkie >4 http://www.asahi-net.or.jp/ -cs8k-cyu/index 
panny odwzorowane są baaardzo apetycz- E ) e.html [5,5 MB] 

nie, biegają po tropikalnej wyspie w sa- 
mych strojach kąpielowych i choć nie za 
bardzo jest w co grać (wyścigi skutera- 
mi, siatkówka czy przeciąganie liny lub 
zapasy (!) nie są zbyt wielkim wyzwaniem), 
na pewno jest na co popatrzeć. 


Nowy rok Capcom zaczął od kolekcji - na ' z 
PSP wydał Capcom Puzzle World, na PS2 + „..w której twoim przeciwni- 
natomiast drugi zestaw swoich zręcznoś- „ ź « kiem jest wrogo szczerząca 
ciowych klasyków. To kompilacja nieco ARE LE a się bilardowa kula. 

słabsza od pierwszej, ale i tak jest w niej 
kilka prawdziwych perełek — m.in. Cap- 
tain Commando, Strider i najszybszy 
Super Street Fighter Il Turbo. 


DRSDZY CZYTELNICY! 
PODCZAS GH HARDKSR, | OLP SKULL 


U 


ZAPRASZANY  bIAS Nir STRONĘ, 


SUĄGNIELE Z NIEJ ODŻLNEŻONE 
WERSJĘ WIELU Z PREZENTOWA — 
NYCH PRZEZ NICĄ GIER 

PO ZOBACLENIA 2% MIESIĄC! 
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woggieliymykeneniw 
DoarCu Tine Acive FYMUT383  FYMP3383 
Take My Breoth Away  Acive8 FYMUT435 — FYMP3435 IJ FYMZN3435 | 4 
Kylie Akcent FYMUTI82  FYMP3192 |] FYMZN3I92 = 
Jokero Akcent FYMU1258  FYMP3258 |] FYMZN3258 PYMT12643 
French Kiss Akcent PYMUT384 — FYMP3384 [4 FYMZN3384 | 
Dynamite Beafs And Styles _  FYMUI414  FYMP34I4 |] FYMZN3414 || y j Oza ) ; i i 
Feel Alive Benassi Bros. FYMUT345 — FYMP3345  FYMZN3345 FYMT12629 %3 w SAB f WIN UG) 5 5 
Every $ingle Day Benassi Bros FYMUT025  FYMP3025 JĄ FYMZN3025 i |'efi y ły, w”. . va A3 
Whoł Am Blog 27 PYMUT304  FYMP3394 [4 PYMZN3394 A isciił 8, I - p 
Yedh Yeah Bodyrox feat. Luciana FYMU1434  FYMP3434 |] PYMZN3434 Bea iż | DEZDłŁGŁNE KataLOgi 3636 
Everyfime We Touch Cascada FYMUI317  FYMP3317 |] FYMZN3317 £ Ś SOP FYMT12565 FYMT12625 FYMT12623 FYMT12459 | wyślij SMS pod 3386 I 
Would You Feel C-Bool FYMU1346  FYMP3346 JJ FYMZN3346 (AE L s 2% aw reż wpisz kod kallogu: | Z/AJJAMA. 
Walking On The Moon — DełanośrOnckeft — FYMUI395  FYMP3395 |Ą FYMZNG%5 FYMJ1290 - ZaJawa 03 (super gry) Z 
Sunrise DJ Kńs FYMU128]  FYMP3281 |] FYMZN3281 FYMJ1261 — Hot Girls 03: 
Get Down DJ Magic PYMU1376  FYMP3376 |] FYMZN3376 FYMJ1273 - TopDzwonki 03 ji 
Dance 4 Life DJ Tiesło PYMU1377_ FYMP3G77 |] FYMZN2377 FYMJI237 - Zaj r ) 
Trofic DJ Tiesto PYMU1051  FYMP3051 [4 PYMZN3051 (ŚR a db pelia 4 Mu 2h 
Wybacz mii DKA FYMU1364  FYMP3364 I] FYMZN3364 FYMT12462 FYMT12617 FYMJ1286- 02 U 
Move Your Love Double Narion Dance... FYMU1318  FYMP3318 Ą FYMZN3318 > |. RE | FYMU1256 ptk w l 
Sesctusy East Clubbers FYMUT327_ FYMP3327 |] FYMZN3327 < D j k 7 Hot Boys01(+ ! 
Never Stop 2006 Eost-West Rockerz  FYMU1312  FYMP3812 |] FYMZN3312 - <Ę || Opłata za wysłanie SMS-a pod numer 3636 jak za zwyklego SMS-a [IJ 
Proper Education Erik Prydz feat. Floyd  FYMU1432  FYMP3432 |] PYMZN3432 | ś - Ę al | wg planu taryfowego u operatora. Dla telefonów z obstugą Java. 
5.05. (Message In A Bottle) Filterfunk PYMUT231  FYMP3231 |] FYMZN3231 j HAM |. 0 y 
Insane Forseco FYMU1363 _ FYMP2333 | FYMZN3%3 ode Ę a " AJANIMACJE nc 72555 
Trochę ciepła Gosia Andrzejewicz  FYMU1413  FYMP3413 |] FYMZN3413 / i i dm _ 
Słowa Gosia Andrzejewicz _ FYMU0276  FYMP1064 [Ą FYMZNI377 j FYMT12631 2.44 zł z VAT 
Limbo Rock Holly Dolly FYMU1417  PYMP3417 |] FYMZN3417 BB. , 
Dolly Song (Leva's Polka) Holy Dołły FYMUT321_ FYMP3321 |] FYMZN3321 
Explosion Kalwi 8: Remi PYMUG272  FYMP1050 PI FYMZNI367 |" 1831 
Victory Kalwi 8: Remi FYMU1T483__ FYMP3433 |] FYMZN34G3 z ł 
Samba de Janeiro Los Broslieros FYMUT268  FYMP3268 f] FYMZN3268 jg j : LADPOŃ 4 
Trebles MBrother FYMU1285  FYMP3285 |] FYMZN3285 Rę u k 4 2" / . ns— | SZOLC | 
Sacrum Mezo FYMU1369  FYMP3369 || FYMZN3369 4 
Let Me In Neros FYMU1422_ FYMP3422 |] FYMZN3422 PYMĄS626  FYMA5628 POMAS589 
Moving On Stereo Pakito PYMU0503  FYMP1272 |] FYMZNISI5 i 
Living On Vidleo Pakito FYMU0463  FYMP1210 |] FYMZNI482 
Hau Hau Piesek Leszek FYMU1424  FYMP3424 ] FYMZN3424 
Psalm dła Ciebie Piotr Rubik FYMU1367 — FYIMP3367 |] FYMZN3367 ć PAC” sj |) ! 
Satelites September FYMU1245  FYMP3245 FH] FYMZN3245 afr ” = U din śż "i p 
Higher Starstylers FYMU1371  FYMP3371 JĄ FYMZN3371 PE YA Tra SIYLERU a 
ada TB PIRSCOŁ DOG SIPYMUTAGI ZA FYMPOAGUJ EYJRZNAGGI FYMT12195 FYMT12043 _ FYMT11879 _ FYMT11770 FYMA5613__ FYMA5598 


Zycie Verba FYMU1401  FYMP3401 | FYMZN3401 . . 

Młode witki3 Verba FYMU1279__ FYMP23279 l FYMZN3279 GRY Java JVZ odj a 44 zł z VAT 
REAL MUSIC są dostępne dła telefonów:Nokia: 3200, 3220, 6020, 6230, 6230i,6260, e ł 4 ż 

6630, 6650, 670, 6810, 6820, 7600, 7610,7650; Motorola: V3, V300, V500, V547, V550, URCMA j 

v600; Siemens: C65, CX65, CX70, M65, $65; SonyEricsson: K300i, K500i, K700i, K750i. , 8 
Aby pobrać wyślij $MS pod numer 73555 w treści wpisując kod wybranego dzwonka, 
np: FYMU1279 


(HV) Zadzwoń pod'numen>7,155 


EAC dzwonków: Pa FYMJ10007 FYMJI0217 FYMI10216 FYMJI0214 | FYMJI0211 
polifonicznych „real'musie oraz odgłosów, "Treo Podr 72555 zy nr 72555 (244zł) Od nr 72555 (244zł)  Hlpod nr 72555 (2,4421) 
BNSNGSAS5S7SRAAŻAG, | HN2 ' 


N3N4$3,58, MZM3,MA, 
[MA MS,M6,E5,E6G1,G2AŻA3, EJ, | (GŻAT 
l U . - (A4,A5,A7,A8,H1,H2. HIH2 h A 
Dla telefonów z możliwością odtwarzania ODGŁOSÓW (obsługujących mp3 lub amr) £ s m l ę r 
Obudźsięt Jak wtejchwii nie wstaniesz to. (brutałna podudka) FYMU043 | 
Obudźsię, Otwórz oczka. Otwórz już ie wrecdnooczyska i wska PYMUDS7 = Qa 
Mrówka krówka i baranek... No weż już wsłań żebym nie musialtych glupotgadać PYMUOMO PJ CZ 
Biegnierny do szkoły by Się uczyc głupa jakccłume pszczoły, Pobudka FYMUOŚI ź 
Ziomiś, nomalnie Ci chyba komórka krzyczy w kiermanie to weź nie wiryj tylkohalohalo FYMU0544 9 
Hala tojatelefon Odbierz mnie boryj dam i się skończy (hand) FYMU0478 2 
Bardzo samotny telefonik FYMU0144 
a 
z 
s 
3 
© 


FYMI0912 | FYMJO921 FYMJ10212 | PYMJI0069 a DOiwbóromaszGierjitras 


KreciGęłowibrowanie? FYMU0G5 z 
Noweżodbierz wiem,że łom jesteś! pi (hard) FYMU04R d nr 72555 (2,44zł) |od nr 72555 (2,4421) (d nr 72555 (2,44zł) "* Plpod nr 72555 (2,44z1) _ Pllpod nr 72555 (2,44zł) — możesz pojeździć... 
Szele dzwon żorci. Mcm powiedzieć że Genie ro? FYMUCGG N3N4N5,N65355,57,58S9, PING, N4, N5, N, S3, 55,87, SB $9, NINZK4NS NAST SBS 
"Tutwójeekn Ten fer: barzrowi PMG MMG NS E3 ESEGE7,E8(62, | | M2 M3 NS, E3 ES, EG EJ, Eb; * |WAMISJIGESESEGEJ ŻA, PIJNŚNGWSJIGEBGIGZGG AŻ 


[63,A2,A4,A7,48,H1,H2 (62 G3, AŻ, A4, A7, A8, H1, H2 [AS,A7,AB,H (A3,A4,45,A7,A8,H1,H2 


Cześć kołku, chciałbym z Tobą pogadać PYMU0866 


ODGŁOSY są dostępne dla telefonów: Nokia: 3200, 3220, 6020, 6230, 6230i,6260, 6630, 6650, ; 
6670, 6810, 6820, 7600, 7610,7650; Motorola: V3, V300, V500, V547, V550, V600; Siemens: C65, 
CX65, CX70, M65, $65; SonyEricsson: K300i, K500i, K700i, K750i Aby pobrać wyślij SMS pod j RYJ/KTAVIĄ 


umer 73555 w treści wpisując kod wybranego dzwonka, np: FYMU0145 ma 7 f a | 


n 
| 


2 bajki FYMUO$T7 FYMP0997. FYMZNI340 


AliGood Things (Come to an End) FYMU9108 FYMP1332_ FYMZN1546 j | f k FYMJ10184 
Boten Anna FYMU9094 FYMP1300 FYMZNI529 lod nr 72555 (2,44zt) nr 72555 (2,44z1) pod nr 72555 (2,44zł) 
liegal FYMUSTT1 FYMP1341_ FYMZNI552 1,N4,N6$3,57,S8MŻM3NM, 1.N4N5,N6$3,57,58,59M2MSJP" FN N5,N6 $3,M3,M5,E3,E5E7- EBENIJN2.N3.N4N5,N6, M2 M3MA, 
Imepłaceabie FYMU9101 FYMP1262_ FYMZNI656 INSJESJE o „EBGZG3AŁAĄ | MSMGEJE5GIGZAJAŻA3, 
Niech mówią, że to... FYMU0207 FYMP0912_ FYMZNI287 odka 
Piraciz Karaibów FYMUO515 FYMP1276 FYMZNISI9 r 
Policemon FYMUOS2I FYMP1134_ PYMZNI43% 
U 8UrHand FYMU9095 FYMP1319 FYMZNI537 
| Dont Need A Mon FYMU$097 FYMP1298_ FYMZNI530 
Too Little, Too Late FYMU9098 FYMP1321_ FYMZNI539 » 
Szansa FYMU0518 FYMP1177_ FYMZN1460 2 a k m. 
Kryminalni FYMU0283 FYMP1047  FYMZN1375 i £ SOOSOZCÓWJ | | pew 4 . j Wyślij SMS | 
SG GG SO: ARR RIGA FYMJI0121 H FYMJ10050 FYMJ10128 . otreści FYMJI0185 
Wait A Minute FYMUS06 FYMPI323  FYMZNIS4? nr 72555 (2,44zł) nr 72555 (2,4421) "| : nr 72555 (2,44zł) b ę _ pod numer 73555 
Wind it Up FYMU9I02 FYMPT399_ FYMZNI553 AREA NANS NOSISZ SEN, MAŁA ŁNANGES,EGASAŻASAJ | ama 7 
ye pzem ri TEEN | PóT ,E6E7G1/62A3, POJM6EGESEJGI e) , |EBAŻAJ Dła telefonów: POS 6 MIMS S55756 GDAADJOJM 
Przed pobraniem gry upewnij się, że jest ona obsługiwana przez Twój telefon Nokia - N1: 6230i, 8800; N2:6020, 6021, 6030; N3: 35101 ; NĄ: 3100, 3200, 3300, 5100, 5140, 6100, 6220, 6230, 6610, 6800, 
7210, 7250; NS: 6600; Nó: 3650, 7650, N-Gage; N7: 3650; N8: 7650; N9: N-Gage; Siemens - $3: M5; $4: S55, SL55, M55; $5: $55, ŚL55, M55, 60, MC60; $6: (55, M50, MT50; S7: 065; 8: CX65; $9: SX1; 
W P 0 F P Motorola - M2: V220; M3: V500, V500, V525M, V600; M4: (650; M5: V3; M6: E398; M7: T720, T722 SonyEricsson - E3: K300i; E5: K500i; E6: 7610, T630; E7: K700i; E8: P800, P900; 
Bóg est miłością FYMPISG  PYMZNISA? Czterejponcsmiipies PYMPIIS5  PYMZNIAT J Sagem - 61: MyX5-2; 62: Myk-7; 63: Myk-5; Samsung - A1: C100; A2: X100; A3: E300; A4: X480; A5: X450; A7: E700; A8: E800, E820; Sharp - H1: 6X10; H2: 6X20, 6X30; ŁG - Ł1: C3310; 
i Cobrasiyłe FYMPI327  FYMZNIS8 MogdaM. PYMPI2I5  FYMZNI48 a z » ” : 
U Vita MedHaendema __FYMPI325__ FYMZNISĄI | Oficerowie PYMPIS20__ PYMZNIS8 | Jak pobrać na telefon? Wyślij SMS-em kod elementu pod wskazany numer "0" w kodach jest cyfrą Jak wysłać komuś na telefon? Wyślij pod wskazany numer SMS-a w treści wpisując kod elementu, a 
5 UeRke FPYMPI336  FYMZNI550 Rody PXMPOG76  FYMZNOJ% | po spacji 9-cyfrowy numer telefonu. Np. aby wysłać polifonię o kodzie FYMP0927 dla numeru 698088XXX, wyślij pod numer 72555 SMS-a o treści: FYMP0927 698088XXX Możesz dołączyć też do 
JAK POBRAĆ DZWONEK: POLIFONIA (POLI) Aby pobrać wyślij SMS pod numer 72555 w | prezentu krótkie pozdrowienia do 60 znaków, dopisując je po dwukropku, np. FYMP0927 698088XXX: To melodia dla Ciebie! Koszł wysłania SMS-a pod numer: 7155 - 1 zł netto/1,22 zł z VAT; 72555-2 


Buck dzwonka, np. FYMP1218 DZWONKI ZWYKŁE (MONI zi netto/2,44 zł z VAT; 73555 - 3zl netto/3,66zt z VAT; 75555 - 5 zł netto/6,10 zł z VAT. Telefon pod nr *7155 - 1 zł/min (1, 22 zt z VAT/min). Pamiętaj: aby pobrać polifonię, odgłos, real music, tapetę, animację, 
| SMS ca kod pod nrJoSE8 Noki poj kz tabol p PYMZNI495 ony. | gre Jowalub film telefon musi mieć prawidłowo skonfigurowane połączenie WAP oraz włączoną opcję odbioru wiadomości sieciowych. Koszt SMS-a nie obejmuje koszłu połączenioz WA W - 
Ericsson - litery ZN w kodzie z tabeli zamień na ZE np. FYMZET495 -Siemens - litery ZN w („Przypadku problemów z pobieraniem no telefon wejdz na strone www.pomoc.papla.pl PAOLA 


kodzie z tobeli zamień na ZS np. FYMZ$1495 * Motorola — litery ZN w kodzie z tabeli zamień _f Oferta dostępna dla telefonów we wszystkich polskich sieciach. Produkty oznaczone symbolem „18” zawierają treści erotyczne i są przeznaczone dła osób pełnoletnich. Regulamin usług dostępny jest na stronie www.papla.pl/pdfiregulamin.pdf. 
na ZM np. FYMZM1495 Zamówienie dowolnego elementu jest jednoznaczne z akceptacją regulaminu oraz wyrażeniem zgody na otrzymywanie informacji handlowych dołyczących produktów Avantis, Dzwonki Real Music oznaczone * sq inspirowane oryginalnym nograni 
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ii bonusów. Wejdź nz m.pl/info 


Dożywotnia Gwarancja Wirtualne Pieniądze 2 Używki (używane gry) 


